MATEMAATIKA 4. KLASSI AINEKAVA

Hindamine on dppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse dpilase dOppimist ja arengut. Hindamisel saadakse iilevaade Opitulemuste saavutatusest ja Opilase
individuaalsest arengust ning toetatakse selle kaudu dpilase kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks.
Hindamise tulemusena/abil saab Oppija tagasisidet oma edenemise kohta dppimisel, tundma 6ppida oma norku ja tugevaid kiilgi, et teha hiljem tarku
otsuseid, kuhu oma jdupingutused suunata ja milliseid dpistrateegiaid valida. Opetaja saab teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii
oppetegevuse kui ka iseenda paddevuste arendamiseks. Hindamise alus on valdkonna ainekavades kirjeldatud Spitulemused kooliastmete kaupa.
Hindamisega toetatakse kooliastme 16puks taotletavate teadmiste ja oskuste omandamist, hoiakute kujunemist ning valdkonnapadevuse saavutamist.

Oppeprotsessi kiigus rakendatakse kujundavat hindamist, kus dpilane saab suulist tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate
kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kokkuvdttev hindamine toimub iildjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii Sppetdos
plstitatud eesmérkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sétestatud dpitulemuste saavutatust. Teema kokkuvottev hinne v3ib kujuneda dppeperioodi
jooksul toimunud hindamise tulemusena, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib soltuvalt t66 mahust olla erinev kaal.

Opilasele on dppeprotsessi alguses teada, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid.
Opilast suunatakse dppeprotsessi kiigus oma dppimist ja piistitatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ja reflekteerima. Kirjalikke iilesandeid hinnates
arvestatakse eelkodige t60 sisu, kuid pdooratakse tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh erialaste terminite digele kasutusele ja digekirjale, mis tildjuhul
ei mojuta todle antavat hinnangut. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid
hindamisviise ja -vorme, et veenduda dpitulemuste saavutamises.

Selleks et paremini aru saada Opilastel tekkinud raskustest, opiliinkadest vdi lahendusideedest, saab hindamismeetodina kasutada niiteks tagasiside testi
nii paberil kui ka virtuaalses keskkonnas, kontrollt6d, valjusti motlemist (18birddkimine), lilesannete lahenduste esitlust jmt. Hindamisvahendi ja -viisi
valik sdltub piistitatud dppe-eesmirkidest ja eeldatavast dpitulemusest. Opet kavandades ning sellest tulenevalt ka hinnates vdetakse aluseks
tunnetuslikud protsessid:

1) faktide, protseduuride ja moistete teadmist (meenutamine, dratundmine, info leidmine, arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine jmt);
2) teadmiste rakendamise oskust (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete {ilesannete lahendamine jmt);
3) arutlemisoskust (pdhjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine jmt).

Ulesannete keerukusastmete selgitused:
A — tiiiipilisi algoritme rakendav arvutus- vdi teisendusiilesanne/ faktide, protseduuride ja mdistete teadmine (meenutamine, dratundmine, info
leidmine, arvutamine, mdotmine, klassifitseerimine/jérjestamine);



B — iihe- voi kaheetapilise suhteliselt tuntud mudeli koostamise ja rakendamise iilesanne/ teadmiste rakendamine (meetodite valimine, matemaatilise

info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine);

C — mitmeetapilise mudeli loomise ja rakendamise tilesanne/arutlemine (pohjendamine, analiiiis, slintees, tildistamine, tulemuste hindamine,
harjumusparatute tilesannete lahendamine).

1. Arvud miljonini (80 tundi)

NUMERATSIOON JA ARVUDE EHITUS KUMNENDSUSTEEMIS

seoses arvu ehitusega

e Opitulemus Oppesisu
e loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini; Arvud miljonini.
o selgitab ndidete varal termineid arv ja number ning kasutab neid Arvu jark, jarguiihikud, jarkarvude summa.
ilesannetes; Naturaalarvu kujutamine arvteljel.
e kirjutab naturaalarve jirkarvude summana;
o nimetab naturaalarvus jarke, tunneb jarguiihikuid ja jarkarve;
o kirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete summana ning
vastupidi;
e jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);
o nimetab arvule eelneva vodi jirgneva arvu;
o kujutab naturaalarve arvteljel;
e hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

Metoodilised soovitused opitulemuste saavutamiseks

Uldpédevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest

loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

esitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
nimetab kuni neljakohalises arvus jirke; méédrab nende arvu;
kasutab arvude vordlemisel moisteid on vordne, on suurem kui, on
vaiksem kui ning vastavaid siimboleid =, >, <;

Uldpidevused:
Digi-, opi-, sotsiaalne- ja eneseméaratluspadevus: opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus saab

kinnistada Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks oppetdoks 14bi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida harjutamiseks vajalikke iilesandeid ja

teste marksOnade arvtelg, naturaalarvude vordlemine, arvu jdrgud,
Jérkarvude summa abil.




Opilane mirgib arve arvteljel. Arvtelje (6. k1) vdi arvkiire (5. kl) mdisteid
4. klassis ei késitleta.

Tegeleda jarkudega mitmes etapis erinevatel dppeaasta perioodidel: esmalt
arvud kuni 10 000-ni, seejdrel kuni 100 000-ni ning seejérel kuni miljonini.
5. klassis lisatakse juurde miljardite klass.

Oluline toetada opilastel maistete (jargarv, jarkarv, jarguiihikud, arvu
jargud) korrektset kasutamist.

Mainguline tegevus mdistelise sdnavara arendamiseks “Arva mu arv’:
https://teacher.desmos.com/activitybuilder/custom/65204a4e20aa190839e7

1b10?collections=featured-
collections,64e8fc28ad87a0d0caf62044&lang=et

1. Opetaja kuvab iihe slaididest ekraanile ja valib salaja endale ekraanilt
iithe arvu;

2. Opilased hakkavad kiisima jah/ei kiisimusi arvu jirkude (nt kas
sajaliste number on 5; kas kiimneliste number on suurem kui iiheliste
number; kas arvus on sajalisi jne) kohta

3. vastavalt dpilaste kiisimustele hakkab dpetaja kustutama neid
vastuseid, millele vastasid “ei”

4. sama miangu vOib teha ka klassis Opilaste vahel gruppides, andes
neile sama lingi tahvelarvutis kasutada ja iiks Opilastest valib arvu
ning teised esitavad kiisimusi selle jarkude kohta

Oppeprotsessi diferentseerimine

Loiming, libivad teemad

Niiteiilesanded
A. 1. Opilane oskab kirjutada arvteljele paigutatud tihtede véirtuse

2. Kirjuta arvule eelnev ja jargnev arv a) 312 b) 3816 ¢) 720 818
3. Kirjuta arv numbrite abil a) kolm tuhat nelisada kakskiimmend
viis b) kolmsada kuuskiimmend viis tuhat kakssada nelikiimmend
iks
4. Kirjuta arv jarkarvude summana ja jarguiihikute kordsete
summana a) 967 b) 3805 c) 46 008 d) 815 067

Loiming:

loodusdpetuses Opitakse Péikeseslisteemi ning sellega seoses tasuks
kasutada dppeaasta jooksul arve, mida loodusdpetuses késitletakse
erinevate objektide kirjeldamisel (nt pdikese, kuu voi teiste
planeetide kaugus maast; valgusaasta; maa, paikese, kuu 1labimoat
jne). Neid arve saab kasutada selleks, et uurida, millised suurused on
kirja pandud jérkarvudena, millised jarguiihikutena. Jarjestada
planeete 1labimdddu voi kauguse jargi. Kirjutada loodusdpetuses
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B. 1. Opilane paigutab olemasolevale arvteljele etteantud arvud
2. Kirjuta arvule eelnev ja jargnev arv a) 309 b) 50 000 c) 684 999
3. Kirjuta arv numbritega a) viisteist tuhat {ihecksasada b) viissada
kakskiimmend tuhat nelikiimmend c) arvust 967 saja vorra vdiksem
jasuurem arv
4. Jarjesta arvud 6066, 660, 6606, 606, 6006

C. Kirjutada arv etteantud tingimuste jéargi a) Kirjuta kdige viiksem ja
kdige suurem kuuekohaline arv, kasutades numbreid 0; O; 3; 4; 6; 9
b) Moodusta numbritest 0; 1; 2; 8; 9 viiekohaline arv, kus sajaliste
number on suurem kui kiimneliste number

Probleemiilesande niited:

e Matemaatikavdistluse Kénguru tilesanded (nt 2022 Ekolier
11.iilesanne)

11. Viis last pidid seisma rivvi nii, et nende sarginumbritest moodustuks
vasakult paremale lugedes suurim vdimalik kaheksakohaline arv. Kes peab
neist sel juhul olema vasakult kolmas?

A: Jaan B: Karl C: Eva D: Mart E: Piia

e Mitu korda esineb number 7 arvude vahemikus tihest 100-ni? Mitu
korda esineks number 7, kui arvude vahemik muutuks 1-st 1000-ni?

kisitletud arve jarkarvude summana voi jarguiihikute kordsete
summana.

e Jloodusdpetuse II kooliastmes on teemaks veel Euroopa suuremad
riigid, Eesti maakonnakeskused, suuremad linnad, mida
iseloomustavat infot tasuks samuti matemaatikaiilesannetes ara
kasutada (lasta Opilastel ise otsida nditeks suuremate Euroopa riikide
elanike arve ja neid vorrelda)

e cesti keeles dpitakse 4. klassis arvsonade digekirja
https://keeleabi.eki.ee/viki/Arvsonade kokku-

ja_lahkukirjutamine.htm, mida tasub matemaatikatunnis kinnistada.
Lisaks saab viidata eesti keeles Opitud hadliku tdhtsusele nditeks
mdistete jarkarv ja jargarv puhul.

e kehalises kasvatuses toimub pidevalt dpilaste jarjestamine ja
loendamine. Oluline luua dpilase jaoks seos nende mdistete ja
tunnitegevuste vahel. Néiteks matemaatikatunnis saab kiisida
Opilastelt, et kuidas kehalises kasvatuses Opilasi jarjestatakse ja mida
see sisuliselt tdhendab ning kuidas saab seda teadmist kanda iile
matemaatikas etteantud arvudele.

e ajaloos paigutatakse ajateljele isikliku elu siindmusi, ajaloosiindmusi
ja -perioode, kasutades digesti ajaiihikuid; lahendatakse ajatelje abil
tilesandeid

Loiminguprojekt: 3.1. Projekt ,,Matemaatilise teksti kirjutamine ilma
arve ja arvsonu kasutamata“ https://oppekava.ee/matemaatika-
loimingust-teiste-oppeainetega-projektoppe-kaudu/

Libivad teemad:
kultuuriline identiteet - lasta Opilastel jarjestada kuulsate matemaatikute
stinnikuupéevasid; Eesti jaoks oluliste kuupdevade jérjestamine

NATURAALARVUDE LIITMINE JA LAHUTAMINE

e Opitulemused

Oppesisu
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e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10 000 piires;
e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;

o nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa; vihendatav,
vihendaja, vahe);

o kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;

o kasutab arvutamisseadusi (liidetavate vahetuvuse ja liidetavate riihmitamise ehk
ithenduvuse omadus; arvust summa ja vahe lahutamise omadus; arvule vahe
liitmise omadus) arvutamise lihtsustamiseks;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o kasutab liitmise ja lahutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja lahutamist arvteljel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning nendevaheliste seoste
omandamisel.

Liitmise ja lahutamise omadused peastarvutamisel.
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.

Metoodilised soovitused opitulemuste saavutamiseks

Uldpidevuste toetamine.

eelteadmised | kooliastmest:
e teab nelja aritmeetilise tehte lilkmete ja tulemuste nimetusi;
e liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;
e teab peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirju;
e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisiilesandeid

Vorreldes esimese kooliastmega ei kasva arvutamise piirid ning arvutatakse kirjalikult
kuni 10 000 piires. 10 000-st suuremate arvude puhul on oluline mdista arvu suurusjarku
ja Oppida selgeks jarkude nimetused. Véga oluline on kinnistada kodikide pShitehete
lilkmete nimetusi ning tekitada dpilastel selge arusaam tehete omavahelistest seostest,
arvutamisseaduste tdhendusest ning nende rakendamisvdimalustest.

Uldpidevused:

Uldpidevusi (suhtlus-, matemaatika-, opi- ja
enesemiiratluspidevus) toetav t66 arvutamisseaduste
teemal (voimalik kohandada Opetajal endale sobivaks):
https://docs.google.com/document/u/1/d/1ccilizSv__ok2-
UGKkO0sv0 sllhkinK492SBr-95g2VM/copy lehel
www.hindamisvahendidmatemaatikas.ee

Digi-, opi-, sotsiaalne- ja enesemiératluspadevus:
opilane teab veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot,
99math, e-koolikott), kus saab kinnistada dpitulemusi
ning teha otsuseid edasiseks dppetdoks 1dbi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida harjutamiseks
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Téhelepanu tasuks podrata Oppija enesekontrolli arendamisele ning aidata tal arendada
vilumust ennast tehete omaduste kaudu kontrollida (lahutamist kontrollin liitmisega).

Tehete omaduste rakendamisel voiks piirduda kuni kahekohaliste arvudega, niiteks 32 -
(12+8), kuid tutvustada tuleks ka nende omaduste kehtivust suuremate arvude korral nagu
358 - (158+17). Arutamisseadusi aitab opilasel paremini mdista nende kasutamine
igapdeva olukorras. Nditeks summa lahutamise omaduse puhul 76 - (38+16) tuua néide
poeskéigust, kus kaasa voetud rahasummast tuleb lahutada molemad ostetud tooted ja see,
millise toote hinna ma esimesena lahutan, ei mdjuta lopptulemust.

Arvu taju arendamiseks tasuks lasta Opilastel tehteid visualiseerida (joonised, skeemid,
pildid) v&i néiteks lasta neil koostada erinevaid liitmis- ja lahutamistehteid sisaldavaid
avaldisi etteantud vastuse saamiseks, alustades vidiksematest numbritest (ndide: koosta
erinevaid avaldisi, mille véértus on 12). Oluline on siin nédidata dpilastele nende poolt
koostatud voimalikult erinevaid lahendusi, et toetada nende arusaama sellest, et
matemaatikas on voimalik erinevate lahenduskéikude abil jouda sama tulemuseni.

vajalikke iilesandeid ja teste mirksonade
naturaalarvude kirjalik liitmine; naturaalarvude kirjalik
lahutamine; peast arvutamine abil.

Oppeprotsessi diferentseerimine

Lo6iming, libivad teemad

Opitulemuste tagasisidestamise véimalusi dppeprotsessi jooksul:

Oluline on kaardistada 4. klassi alguses Oppija I kooliastmes omandatud peast- ja
kirjalikult arvutamise oskused liitmisel ja lahutamisel ja uurida dppijate moistelisi
teadmisi (tehete liikmete nimetused), sest kdik need oskused on varasemalt omandatud
ning siis on hea dppeprotsessi planeerida.

Protsessi jooksul tasub anda sisulist tagasisidet selle kohta, millist sorti liitmis- voi
lahutamistehted vajavad veel harjutamist ja milliseid dpilane oskab. Selleks anda opilasele
voimalus teha 14bi erinevaid automaatkontrollitavaid teste, et ta saaks oma tulemuse kohe
teada. Oluline on pérast seda dppija enda jarelduste tegemise toetamine.

Niiteiilesanded
A. 1. Arvuta peast a) 360 + 427 b) 520 - 120
2. Arvuta kirjalikult a) 3078 + 4521 b) 7863 - 6452
3. Pere reisib Hispaaniasse. Lennukipiletitele kulub 896 eurot ning majutusele 1200
eurot. Mitu eurot kulub lennukipiletitele ja mujutusele kokku?
B. 1. Arvuta peast, kasutades arvutamisseadusi a) 363 + 427 b) 160 - 75 ¢) 320 - 99

Loiming teiste ainetega:

e ajaloos arvtelje koostamine, sajandite médramine

ja arvutamine kui palju aega on iihest siindmusest
moddunud

ajaloos eelarve koostamine etteantud piirides
loodusdpetuses radgitakse migede korgusest,
kasuta neid andmeid liitmis- ja lahutamistehteid
sisaldavate tekstiilesannete koostamisel
aineteiilene 10iming loodusdpetuse ja eesti keelega
teemal import ja eksport (ettevotlikkuspddevuse
toetamine): https://e-
koolikott.ee/et/oppematerjal/31866-EDU-JA-
TEGU-Ettevotlust-ja-rahatarkust-arendavad-
toolehed-11-kooliastmele/293993#294019-
Kaupade-import-ja-eksport
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2. Arvuta kirjalikult a) 1298 + 4522 b) 7863 - 2549 c) 1999 + 2065 d) 9000 - 873
3. Uue kd6gimdobli ostmiseks on perel arvestatud 10 000 eurot. Kapid maksavad
3786 eurot ning kogu vajaliku kodgitehnika saab pere 4300 euroga. Mitu eurot jdéb
perel planeeritud eelarvest iile voi puudu?

C. 1. Opilane analiiiisib juba lahendatud, kuid vigu sisaldavaid iilesandeid
2. Opilane lahendab iilesande mitmel erineval viisil
3. Opilane koostab liitmistehte, kus summa kiimneliste number on 0 ja tuhandeliste
number 8

Probleemiilesandeid:

e Arvupiiramiid: https://mathforlove.com/lesson/pyramid-puzzles/

e Tiina, Liina ja Paula ehitasid talve jooksul kokku seitse lumememme. Tiina ehitas
Liinast kaks lumememme rohkem. Paula aga ehitas Liinast {the memme vihem. Kui
mitu lumememme keegi ehitas, eeldusel, et nad ei ehitanud neid lumememmesid
koos? (joonise/skeemi abil lilesande lahendamiseks) Allikas:
https://www.kool.ee/?1916

e Teemaga seotud matemaatikavdistluse Kénguru lilesanded (néiteks 2023, Ekolier
24 kiisimus)

24. On neli kaarti, milledel on numbrid 1, 1, 2 ja 3.
Igal korral valitakse neist kolm ja paigutatakse nii = -
nagu joonisel ning arvutatakse tehte vastus. Mitu
erinevat vastust on lldse nii véimalik saada?

A 6 B:8 C:10 D: 12 E: 24

e Todolehed probleemiilesandega 4., 5., 6. klassile (korrutamine, liitmine, lahutamine,
vordlemine 1000 piires):
https://sorimistore.wordpress.com/2015/12/04/matemaatika-probleemulesanded/

Libivad teemad:

e keskkond ja jatkusuutlik areng -
arvutamisiilesannetes kasutada keskkonnaga
seotud andmeid https://www.stat.ee/et/avasta-
statistikat/valdkonnad/saastev-areng/ voi lasta
oOpilastel koostada ise tilesandeid nendel teemadel

e kodanikualgatus, ettevotlikkus - grupiga loodud
projektito esitlus arvutamisseaduste teemal
klassikaaslastele

NATURAALARVUDE KORRUTAMINE

e Opitulemused

Oppesisu

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
o nimetab korrutamistehte komponente (tegur, korrutis);

Korrutamise omadused.
Naturaalarvude korrutamine peast ja kirjalikult.



https://mathforlove.com/lesson/pyramid-puzzles/
https://www.kool.ee/?1916
https://sorimistore.wordpress.com/2015/12/04/matemaatika-probleemulesanded/
https://www.stat.ee/et/avasta-statistikat/valdkonnad/saastev-areng/15-maa-okosusteemid
https://www.stat.ee/et/avasta-statistikat/valdkonnad/saastev-areng/15-maa-okosusteemid

esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana vai selle summa
korrutisena;

kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

sOnastab ja esitab iildkujul korrutamise omadusi (tegurite vahetuvuse ja tegurite
rithmitamise omadus ning korrutamise jaotuvusseadus ehk summa ja vahe
korrutamise omadus) ja kasutab neid arvutamise lihtsustamiseks;

e korrutab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;

o

o O

O
o

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab peast naturaalarve 100 piires;

korrutab Kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve 1000 piires
korrutab kuni kolmekohalisi arve jarguiihikutega 10, 100 ja 1000
korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga

e hindab oma arengut korrutamistehte ja selle omaduste omandamisel;
e valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

o

kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust
e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad korrutamist

Metoodilised soovitused opitulemuste saavutamiseks

Uldpidevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:

selgitab korrutamist liitmise kaudu

valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires)
teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

korrutab arvudega 1 ja O;

korrutab peast lihekohalist arvu kahekohalise arvuga 100 piires

Sarnaselt liitmisele ja lahutamisele on ka korrutamise teemas suurem osa Opitulemustest
omandatud juba I kooliastmes. Oluline on 4. klassis kinnistada varasemalt dpitut ning
leida voimalikult erinevaid viise korrutustabeli kinnistamiseks, et iga Gppija oskaks
arvutada korrutustabeli piires enne kui liigutakse edasi kahekohaliste arvude
korrutamiseni.

4. klassis lisandub varasemalt Opitu kordamisele korrutamise seaduste rakendamine ning
kirjalik korrutamine kahekohalise arvuga. Arvutamisseadustel on oluline roll ning kuigi

Uldpédevused:

Uldpidevusi (suhtlus-, matemaatika-, opi- ja
eneseméiiratluspidevus) toetav t60 arvutamisseaduste
teemal (voimalik kohandada dpetajal endale sobivaks):
https://docs.google.com/document/u/1/d/1ccilizSv__ok2
-UGkOsvO_sllhkInK492SBr-95g2VM/copy lehel
hindamisvahendidmatemaatikas.ee

Uldpidevusi (suhtlus-, matemaatika-, opi- ja
enesemairatluspadevus) toetav t60 korrutamise,
jagamise ja avaldiste teemal (vOimalik kohandada
Opetajal endale sobivaks):
https://docs.google.com/document/d/1KVfuEHTApPCOH
K-SGy3mBFEWpzNqygnggZF7EELZJr_Q/copy lehel
hindamisvahendidmatemaatikas.ee



https://docs.google.com/document/u/1/d/1ccilizSv__ok2-UGk0sv0_sllhklnK492SBr-95g2VM/copy
https://docs.google.com/document/u/1/d/1ccilizSv__ok2-UGk0sv0_sllhklnK492SBr-95g2VM/copy
https://docs.google.com/document/d/1KvfuEHTApC9HK-SGy3mBFEWpzNqyqnggZF7EELZJr_Q/copy
https://docs.google.com/document/d/1KvfuEHTApC9HK-SGy3mBFEWpzNqyqnggZF7EELZJr_Q/copy

neid 5. klassis korratakse, on oluline neil 4. klassis peatuda ja dpilastele anda kogemus,
milleks need on kasulikud. Néiteks korrutise 38 - 99 lahendamiseks on moistlik kasutada
vahe korrutamise omadust 38 - (100 — 1).

Korrutamisel lisada nimega arv teisele kohale: Uks raamat maksab 5 eurot. Kui palju
maksavad 3 sellist raamatut? 3 - 5€ = 15€ = 5€ + 5€ + 5€
teisel juhuloleks: 5-3=15=34+3+3+3+3

Arendada Opilaste arvutaju ning luua iilesandeid, mille kaudu leitakse iihele arvule
erinevaid korrutisi voi avaldisi (nditeks leia erinevad voimalused arvu 24 saamiseks).

Digi-, opi-, sotsiaalne- ja enesemaératluspadevus:
Opilane teab veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot,
99math, e-koolikott), kus saab kinnistada dpitulemusi
ning teha otsuseid edasiseks Oppetodks 14dbi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida harjutamiseks
vajalikke iilesandeid ja teste marksonade naturaalarvude
korrutamine iihekohalise arvuga, - kahekohalise arvuga;
korrutustabel abil.

Oppeprotsessi diferentseerimine

Loiming, libivad teemad

Naiteiilesanded

A. 1.Korrutaa) 4-60 b)12-4 c)34-12 d)14-1000
2. Lihtsamad tekstiilesanded a) Pargi jooksuring on 400 meetrit pikk. Pille jooksis 12
ringi. Arvuta, mitu meetrit Pille kokku jooksis.

B. 1. Korrutaa) 5-99 b) 102-8 c¢)63-52
2. Kasutades numbreid 0 kuni 9, koosta korrutis, mille vaartus on viaiksem, kui
500/suurem kui 500/vordne 500-ga
3. Mitmetehtelised tekstiilesanded a) 5-lilkkmeline pere ostab endale elektrilised
hambaharjad, mis maksavad 28 eurot tiikkk. Mitu eurot saab pereisa poes tagasi, kui ta
maksab kahesaja eurosega?
4. Avaldise koostamine teksti jargi a) arvu 5 suurendati kaks korda b) arvude 14 ja 18
summat korrutati arvuga 21

C. 1. Opilane analiiiisib juba lahendatud, kuid vigu sisaldavaid iilesandeid
2. Opilane lahendab iilesande mitmel erineval viisil
3. Opilane koostab korrutamistehte, kus korrutise iiheliste number on 0 ja tuhandeliste
number 8

Probleemiilesande niited:
e Jadtiseputka pakub 10 erineva maitsega jéatisepalle. Mitu erinevat 2-palliga jaatist on
neil voimalik pakkuda? Palju oleks vdimalusi 11, 12, 20 erineva maitsega jaétise
korral? (P.Liljedahl, Thinking Classroom)

Léabivad teemad:

tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane otsib internetist
endale sobivaid iilesandeid oma teadmiste arendamiseks
korrutamise teemadel; kasutab tehnoloogiat abil saadud
tulemusi enesehindamiseks




Teemaga seotud matemaatikavdistluse Kénguru iilesanded (néiteks 2023, Ekolier
21 kiisimus)

21. Katil ja Matil on kummalgi 9 palli. Kokku on neil 8 valget ja
10 musta palli. Katil on musti palle kaks korda rohkem kui
valgeid. Mitu musta palli on Matil?

A3 B:4 C:5 D:6 E: 0
Arvuga 37 korrutamine: lasta opilastel uurida, mis on vastuseks, kui korrutada enda
poolt valitud naturaalarvu kolmekordset arvuga 37.
https://mathforlove.com/lesson/the-power-of-37/

Mihkel tutvustas enda driplaani: “Ostan keskkonnasobralikud veepudelid
hulgimtiiijalt, miiiin neid internetis kallimalt ja teenin kasumit.” Kui ta ostab iga
pudeli 8 euro eest ja miiiib 15 euroga, siis mitu pudelit peab ta miiiima, et teenida
kasumit, mis vastab nelja pudeli miitigile?

Linnud lendasid pdhjast 1dunasse. Nende keskmine kiirus oli 50 km/h ja iga pdev

lendasid nad viis kuni seitse tundi. Sihtpunkti jdudmiseks kulus neil 14 pdeva. Kui pika
tee linnud ldbisid? [3500-4900 km] Idee allikas: https://www.kool.ee/?1909

NATURAALARVUDE JAGAMINE

e Opitulemused

Oppesisu ja pohiméisted

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
o nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);
o sOnastab ja esitab tildkujul summa jagamise omaduse ning kasutab seda
arvutamise lihtsustamiseks;
o kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;
o teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte erinevat tihendust: vordseteks
osadeks jaotamine ja mahutamine;
o selgitab, mida tihendab, et iiks arv jagub teisega;
e jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;
o jagab peast arve korrutustabeli piires;
o jagab jadgiga 100 piires ja selgitab selle jagamise tdhendust;
o jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve peast 10, 100 ja 1000-ga;

Naturaalarvude jagamine peast ja kirjalikult.
Jadgiga jagamine.
Arv null tehetes.



https://mathforlove.com/lesson/the-power-of-37/
https://www.kool.ee/?1909

jagab nullidega loppevaid naturaalarve jarkarvudega;
jagab summat arvuga 100 piires;
jagab kirjalikult naturaalarvu {ihekohalise ja kahekohalise arvuga 1000 piires;
selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja arvu nulliga jagamise
tdhendust;

o jagab nimega arve iihekohalise arvuga;
e hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad jagamist.

O O O O

Metoodilised soovitused opitulemuste saavutamiseks

Uldpédevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:
e valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires);
e selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;
e teab ja nimetab nelja aritmeetilise tehte lilkmete ja tulemuste nimetusi.

Jagamine korrutustabeli piires on dppijate jaoks 4. klassi alguses veel pigem
keeruline ning seda tuleks terve dppeaasta jooksul igal voimalikul viisil harjutada,
sest 3. klassis on teemaga vaid lisna pogusalt tutvutud.

Jagamistehtel kaks erinevat tdhendust: vordseteks osadeks jaotamine ja mahutamine
(Viike metoodikaraamat. K.Kaasik, L.Lepmann). Néiteks raha jagamine vordseteks
osadeks laste vahel vo1 mitut bussi 1dheb vaja, et mahutada dpilased bussidesse.

Jadgiga jagamise ja kirjaliku jagamise oluliseks eeloskuseks on peast jagamine
korrutustabeli piires. Opilastele, kellel mingil pdhjusel ei ole korrutustabel veel
selge, anda abimaterjalina kasutada korrutustabel.

Jadk ehk iilejadk, jadk on alati vdiksem kui jagaja.

Jadgiga jagamise tdhendus esitatakse nédidete ja soovituslikult eluliste nédidete
kaudu, nt jagame 16 kommi kolme lapse vahel

16:3=5,jadk 1,seega 16 =3 - 5+ 1

Uldpidevused:

Uldpidevusi (suhtlus-, matemaatika-, épi- ja
enesemairatluspadevus) toetav t60 arvutamisseaduste teemal
(voimalik kohandada dpetajal endale sobivaks):
https://docs.google.com/document/u/1/d/1ccilizSv__ok2-
UGKkO0sv0 sllhkinK492SBr-9592VM/copy lehel
hindamisvahendidmatemaatikas.ee

Uldpidevusi (suhtlus-, matemaatika-, opi- ja
enesemairatluspidevus) toetav t60 korrutamise, jagamise ja
avaldiste teemal (vOimalik kohandada Opetajal endale sobivaks):
https://docs.google.com/document/d/1KvfuEHTApCI9HK-
SGy3mBFEWpzNqygnggZF7EELZJr_Q/copy lehel
hindamisvahendidmatemaatikas.ee

Digi-, opi-, sotsiaalne- ja enesemairatluspiadevus: dpilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus
saab kinnistada opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetdoks 1dbi enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke iilesandeid ja teste mérksonade
naturaalarvude jagamine iihekohalise arvuga/ -kahekohalise
arvuga; jddgiga jagamine abil.



https://docs.google.com/document/u/1/d/1ccilizSv__ok2-UGk0sv0_sllhklnK492SBr-95g2VM/copy
https://docs.google.com/document/u/1/d/1ccilizSv__ok2-UGk0sv0_sllhklnK492SBr-95g2VM/copy
https://docs.google.com/document/d/1KvfuEHTApC9HK-SGy3mBFEWpzNqyqnggZF7EELZJr_Q/copy
https://docs.google.com/document/d/1KvfuEHTApC9HK-SGy3mBFEWpzNqyqnggZF7EELZJr_Q/copy

Nulliga jagamise tdhendust selgitada dpilasele 14bi selle, kui ta kontrollib
jagamistehte tulemust korrutamise abil, nt 7: 0 = 0, sest 0 - 0 = 0 voi
arv: 0 = ei saa jagada, sest arv - 0 =0, mitte see arv

Null jagatud arvuga tdhendust selgitada samuti kontrollimise kaudu:
0:2=0,sest0-2=0

Kirjaliku jagamise meetod on pilastele uus ning eristub teistest kirjaliku
arvutamise tehetest. Kuigi harjutamist alustatakse lihtsamatest ndidetest (363:2;
844:4 jne), et Oppija saaks enda tulemust kontrollida ning osajagatised ei saaks
takistuseks, oleks siiski viga oluline ndidata dppijatele, milliste tehete jaoks on
kirjalik jagamine oluliseks abivahendiks (756:3; 204:6 jne). Oluline rohutada
opilastele seda, et alati kaaluda, millise arvutuskéigu abil on mdistlik tilesannet
lahendada. Naiteks tehte (72+81):9 puhul on maistlikum kasutada summa jagamise
omadust (72:9 + 81:9) peast arvutamiseks, vorreldes kirjaliku jagamisega (153:9).

Kirjaliku jagamise teemale tasub arvestada piisavalt aega, et meetod Kinnistuks.
Opilaste valearusaamadest saab hea iilevaate, kui lasta neil selgitada kirjalikku
jagamist erinevat tiilipi ndidete puhul kaaslasele ja dpetajale.

Oppeprotsessi diferentseerimine

Loiming, libivad teemad

Niiteiilesanded

A. 1. jagapeasta)420:7= b)306:3= ¢)2500:10=
2. jaga kirjalikult a) 756: 3= b)252:4= ¢)1072:8=
3. lihtsamad tekstiilesanded a) Brita jagas vanaemalt saadud 32 pirukat 4 lapse
vahel vordselt. Mitu pirukat sai iga laps?

B. 1. jagaKkirjalikulta) 832:8= b) 3204 :4 =
2. Kasutades numbreid 0 kuni 9, koosta jagatis, mille vddrtus on viiksem, kui
300/suurem kui 300/vérdne 300-ga (jagatav on kolmekohaline arv ning jagaja
ithekohaline)
3. Brita, Martin ja Mari teenisid suhkruvati miiiigist kokku 213 eurot. Mitu
eurot teenis iga laps, kui 30 eurot tuli maksta suhkruvati masina rendi eest ning
tilejddnud raha raha jagati omavahel vordselt.

C. 1. Kasutades numbreid 0 kuni 9, koosta jagatis, mille vairtus on viiksem, kui
300/suurem kui 300/vdrdne 300-ga. Iga numbrit voib iihes ndites kasutada iihel

Loiming:
Ainesisene 10iming 4. klassis:
e puuduva teguri, jagatava ja jagatise leidmine

Libivad teemad:

e tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane otsib internetist
endale sobivaid iilesandeid oma teadmiste arendamiseks
korrutamise teemadel; kasutab tehnoloogiat abil saadud
tulemusi enesehindamiseks

e viirtused ja kolblus - tuua sisse heategevuse 1ibi
suuremate summade jagamise vOrdselt erinevate
organisatsioonide vahel




korral.

2. Kasutades numbreid 0 kuni 9, jaga kolmekohaline arv iihekohalisega nii, et
jagatise tulemus oleks nii véike kui voimalik. Igat numbrit v3ib iihes néites
kasutada vaid iihe korra.

Probleemiilesande néited:

stinnipdevakommide/raha jagamine (voimalused: korrutustabeli piires
jagamine, jddgiga jagamine, kirjalik jagamine kahekohalise arvuga)

Talunikul on mdned kanad ja sead. Uhel pieval mirkas ta, et tema loomadel on
kokku 22 jalga. Mitu siga ja kana tal on? Kas on veel lahendusi? Kuidas sa
tead, et sul on kdik lahendused? (P.Liljedahl “Thinking Classroom™)
Merikotkas on Eesti suurim r66vlind. Ta ehitab oma suureroikalise pesa vana
minni otsa. Uhe roika otsimiseks ja pessa viimiseks kulub tal aega umbes
kiimme minutit. Kotkauurijad leidsid mahajéetud merikotkapesast 168 roigast.
Hinnata, kui palju aega kulus kotkal pesa ehitamiseks, eeldades, et ta vahepeal
ei puhka? Allikas: https://www.kool.ee/?1915

Sul on hunnik 1-sendiseid. Kui need kahekaupa tornidesse panna, jaab tiks sent
iile. Kui sendid jaotatakse kolme-, viie- ja kuueliikmelistesse tornidesse, jaib
ka tiks sent iile. Aga kui nad panna seitsmeliikmelistesse rithmadesse, siis ei jda
ithtegi senti iile. Mitu senti voiks sul olla? Allikas:
https://www.youcubed.org/tasks/penny-collection/

TEHETE JARJEKORD AVALDISES

Opitulemused

Oppesisu

rakendab tehete jirjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega arvavaldises;
selgitab maisteid avaldis ja arvavaldis;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust

o arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vaartuse;
valib endale tdhe véirtuse leidmiseks sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

Téht vorduses.
Tehete jarjekord.



https://www.kool.ee/?1915
https://www.youcubed.org/tasks/penny-collection/

o leiab iihetehtelisest vordusest tahe arvvairtuse ehk tundmatu
proovimise voi analoogia teel;
o koostab lihtsa teksti pohjal tdhte sisaldava vorduse;
e hindab oma arengut tehete jarjekorra rakendamise omandamisel

Metoodilised soovitused Opitulemuse saavutamiseks

Uldpidevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:
e madrab Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine)
e teab, mis on vdrdus ja mis on vorratus
e leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise teel;

Avaldis on eeskiri, mis méirab tehted ja tehete sooritamise jarjekorra.
Arvavaldis on avaldis, mis koosneb ainult arvudest ja tehtemérkidest.

Tehete jarjekord

Oluline rohutada, et liitmine ja lahutamine on omavahel tehete jarjekorras
samal astmel ning tuleb avaldises sooritada esinemise ehk tileskirjutamise
jarjekorras; sama kehtib ka korrutamise ja jagamise puhul. Opilased
kipuvad mdistma reeglit selliselt, et enne liidan ja seejirel alles lahutan,
vO1 enne korrutan ja seejérel alles jagan.

Puuduva arvu leidmine /téht otsitava arvu tdhisena

Vorrandi maistet siin veel ei kasutata, lahendus (tdhe arvvéartus) tuleb
leida tehte liikmete vaheliste seoste kaudu

a) proovimise kaudu

b) analoogia teel

4 klassis tuleks pigem kasutada analoogia teel lahendamist, sest see
toetab Opilasi ka jargmistes klassides. Vorduse 21 + b = 34 korral voib
proovida, mis arv tuleb liita 21-le, et saaks 34. Toetudes néiteks
vordustele 2 + 3 =5ja 3 =5 — 2, vdib analoogia pdhjal kirjutada, et b =
34 — 21 = 13. Ulesannetes piirdutakse ainult vordustega, mis sisaldavad
tihte tehet iihe tdhega.

Uldpidevused:

Uldpidevusi (suhtlus-, matemaatika-, 6pi- ja enesemiiiiratluspidevus)
toetav t00 korrutamise, jagamise ja avaldiste teemal (vdimalik kohandada
Opetajal endale sobivaks):
https://docs.google.com/document/d/1KvfuEHTApCI9HK-
SGy3mBFEWpzNqyanggZF7EELZIr_Q/copy lehel
hindamisvahendidmatemaatikas.ee

digipadevus - Opilased loovad veebipohises iihistoovahendis (nt Google
slides voi Google docs) tekstiilesanded, mida saab lahendada
mitmetehteliste avaldiste kaudu

digi-, opi-, sotsiaalne- ja enesemééaratluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus saab
kinnistada Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks Oppetodks 14dbi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida harjutamiseks vajalikke lilesandeid ja
teste marksonade tehete jirjekord; tiht otsitava arvu tihisena abil.



https://docs.google.com/document/d/1KvfuEHTApC9HK-SGy3mBFEWpzNqyqnggZF7EELZJr_Q/copy
https://docs.google.com/document/d/1KvfuEHTApC9HK-SGy3mBFEWpzNqyqnggZF7EELZJr_Q/copy

Oppeprotsessi diferentseerimine

Loiming, libivad teemad

Niiteiilesanded
A. 1. Arvuta avaldise védrtus a) 320:4 — 18-3 b)2-(15+3):6
2. Millise avaldise vairtus on kdige suurem?
a) 4-30+40
b) (4-30)+ 40
c) 4-(30+40)
B. 1. Millise avaldise véértus ei muutu, kui jitta sulud édra?
a) 6:2+4H+10
b) (10+4):2—-6
c) 10— (6:2)+4
d) 10— (6:2+4)
2. Koostada teksti jargi avaldis
3. Mitmetehtelised tekstiilesanded a) 5-lilkmeline pere ostab endale
elektrilised hambaharjad, mis maksavad 28 eurot tiikkk. Mitu eurot kulub
perel poes, kui lisaks hambaharjadele ostavad nad ka 3 eurot maksva
hambapasta ning kaks pakki hambaniiti hinnaga 4 eurot?
4. Avaldise koostamine teksti jargi a) arvu 5 suurendati kaks korda b)
arvude 14 ja 18 summa korrutati arvuga 21
C. 1. Kirjuta antud arvude vahele tehtemérgid ja sulud nii, et vordused
oleksid diged. a)1 2 3 =1 b)1 2345 6=4
2.Onantud avaldis 5 - 8 + 14: 2 — 1
a) Pane avaldisse sulud nii, et selle vairtus oleks 54.
b) Pane avaldisse sulud nii, et selle vaartus oleks vahim.
c) Pane avaldisse sulud nii, et selle vdértus oleks suurim.
3. 4-nelja: paigutada tehtemargid selliselt, et saada vastused 1-20ni
https://www.youcubed.org/tasks/the-four-4s/

Probleemiilesande niited:
e Kasutades nelja numbrit arvude 0 kuni 9 seast, koosta avaldised, mille
vastused on 1-st 30-ni (P.Liljedahl, Thinking Classroom)
e Kinguru teemaga seotud tlilesanded (néiteks 2021, Ekolier iilesanne 8)

Libivad teemad:
vadrtused ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse
noudmine nii kirjalikus lahenduskaigus kui ka suulises eneseviljenduses



https://www.youcubed.org/tasks/the-four-4s/

8. Kaaludel on kolme varvi palle. Kéik thte
varvi pallid kaaluvad sama palju. Mitu
kilogrammi kaalub Oks valge pall?

A3 B: 4 cC:5 D:6 E:7

HARILIK MURD

e Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted

e teab hariliku murru moistet Harilik murd.

o selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

o kujutab joonisel murdu osana tervikust;

o nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava murru;

o seostab mdisteid ,,pool®, ,,veerand* ja ,,kolmveerand*
murdarvudega ja kasutab neid elulistes iilesannetes (nt kellaaja
iitlemisel, koguse arvutamisel, modtiihikute teisendamisel);

o nimetab arvust 1 viiksemaid ja arvuga 1 vordseid harilikke murde;

o vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;

e |eiab osa tervikust;

o leiab osa (iihe kolmandiku, iihe seitsmendiku, kolm neljandikku
jne) tervikust;

o leiab terviku etteantud osa kaudu;

e valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks tervikust ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

hindab oma arengut hariliku murruga seotud teemade omandamisel;

Metoodilised soovitused dpitulemuste saavutamiseks Uldpidevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:

e leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust

e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja
osana hulgast




Rdohutada, et murd tekib terviku jaotamisel vordseteks osadeks. Selle
arusaamise kinnitamiseks anda ette kujundeid, mis on jaotatud néiteks
koik neljaks osaks, kuid osad neist vordselt ja teised mitte (vt jooniseid
nditeiilesannetest).

Selgitada 14bi visuaalide, et harilikud murrud on osa mingist tervikust.

Vaadelda koos dpilastega iilesandeid, kus:

- _ 1. 1 ~
a) osamééra suurus on sama aga tervik erinev (?/ Ounast voi - 24-st dunast.

b) tervikud on samad, kuid osaméérad erinevad (é 20-st voi ﬁ 20-st)

Lasta Opilastel tuua ise elulisi nditeid, et paremini kinnistada hariliku
murru tihendust.

Arvust osa leidmist tuleks leida iihe osa kaudu ning jooniste ja skeemide
abil. Tervikut tasub samuti leida 4. klassis vaid jooniste abil:
https://hev.edu.ee/get/27/Arvu%20leidmine%20tema%20%C3%BChe%2

0052%20j%C3%A4rgi%20(joonise%20j%C3%A4rai).pdf

4. klassis on oluline panna alus harilike murdude mdistmisele selleks, et
jargmistes klassides saaks omandada uusi oskusi (5. klassis mdista
paremini kiimnendmurde; 6. klassis pdhitehteid harilike murdudega).

Oppeprotsessi diferentseerimine

Loiming, lébivad teemad

Niiteiilesanded

A. 1. virvida joonisel etteantud murd, mille lugeja on 1
2. kirjutada joonise jdrgi harilik murd
3. lihtsamad tekstiilesanded a) Bussis on 30 inimest, kellest é on
pensiondrid. Mitu pensionéri on bussis?

B. 1. mirgib joonisel sonadega kirjeldatud osa suuruse a) vérvi joonisel
tiks viiendik roosaks b) virvi joonisest kolmveerand
2. rakendab osa leidmist elulistes tilesannetes a) Klassis opib 24
opilast, kellest pooled kéivad lauluringis ning iilejdéinud Spilastest é
kiib kergejoustikus. Mitu Opilast kéib kergejoustikus?

Ainesisene 10iming:
e kasutada seda teemat ruudu ja ristkiiliku pindala {ilesannete juures

(leia 3 pindalast);

x gl . .1 3 .
e mootiihikute teisendamisel (3 m=...cm; > h=..... min)

Loiming teiste ainetega:
e Joodusdpetuses Opitud riikide lipud - leida nditeks erinevate riikide
lippudest punase/valge vOi muu vérvi osakaal hariliku murruna

Praktiline t606:



https://hev.edu.ee/get/27/Arvu%20leidmine%20tema%20%C3%BChe%20osa%20j%C3%A4rgi%20(joonise%20j%C3%A4rgi).pdf
https://hev.edu.ee/get/27/Arvu%20leidmine%20tema%20%C3%BChe%20osa%20j%C3%A4rgi%20(joonise%20j%C3%A4rgi).pdf

3. koostab ise joonise ning jagab selle vordseteks osadeks etteantud
hariliku murru jargi

4. vordleb erinevaid harilikke murde jooniste jirgi (oluline on siin
rohutada, et tervik on koguaeg sama suur) a) Marta ja Mihkel said

ot : y : o 1 y . .
pakapiku sussi seest Sokolaadi. Marta soi S oma Sokolaaditahvlist,

kuid Mihkel soi é Kellel jai rohkem Sokolaadi alles?

C. 1. Opilane koostab ise iilesande harilike murdude teemal
2. Lasta Opilastel varvida é ka sellistest kujunditest, kus dppija peab
aru saama, millised on omavahel vordsed osad (vt jooniseid):

T [/

if \\ KA/
T
\

Probleemiilesande niited:

e [sa toob Ohtusdogiks 2 suurt pitsat, millest liks on jagatud kuueks
vordseks tiikiks ja teine sama suur pitsa veel lahti 16ikamata. Kuidas
peaks pere jagama pitsad, et kdik saaksid vordse koguse pitsat, kui
pereliikmeid on 4? Millisteks osadeks peaksid nad pitsad jagama siis
kui perelitkmeid on 5, 7 vdi 10? (oluline dpilastele rohutada, et
pitsad on sama suured. Ladheneda saab nii, et jagada koik tiikid
vordseteks suurusteks voi selliselt, et iihe pitsa tiikid on suuremad ja
teise omad viiksemad, aga iga pereliige saab tdpselt sama koguse).

e Kunstiprojekti jaoks on vaja rohelist virvi. Opetaja iitleb, et rohelist
saab, segades sinist ja kollast varvi vordses koguses. a) Mitu liitrit
kollast ja mitu liitrit sinist vdrvi peavad nad kokku segama, et saada
12 liitrit rohelist vérvi? b) Mitu liitrit rohelist vérvi saavad nad siis,

kui kasutavad ara y 20-liitristes vérvitiinnides olevast varvist?

Opilased mdtlevad gruppides vilja erinevaid kriteeriume, mille jérgi dpilasi
klassis jagada (nditeks pruunide juustega Opilaste arv, jalgpallitrennis
osalejad, kasside omanikud jmt). Iga grupp voiks vilja moelda kolm
kriteeriumit ning seejarel nende kohta andmed koguda. T66 16puks
esitletakse tulemused hariliku murruna (5/24 klassist on pruunide juustega;
2/24 kdib jalgpallitrennis jne)

Libivad teemad:
e clukestev Ope ja karjdéri planeerimine - Opilases kujuneb abstraktne
ja loogiline motlemine 14bi hariliku murru kasutamise elulistes
ilesannetes




2. Méétiihikud (30 tundi)

PIKKUSUHIKUD
e Opitulemused Oppesisu
e modistab ja selgitab mdotiithikute vahelisi seoseid, Pikkustihikud.
e teab ning teisendab pikkusiihikuid;
o mm, cm, dm, m, km
o teisendab pikkusiihikuid tihenimelisteks ja eraldab pikkusiihikust suuremad
ithikud (nt 3 cm 8 mm = 38 mm ja 42 dm = 4m 2 dm)
o vordleb pikkusiihikuid omavahel;
o liidab ja lahutab pikkusiihikuid;
o jagab pikkusiihikuid ithekohalise arvuga, kui koik iihikud jaguvad antud arvuga;
o korrutab pikkusiihikuid iithekohalise arvuga;
o toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkuseid silma jirgi;
e valib endale teisendamiseks ja modtmiseks sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
© moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid modtiihikuid;
e valib endale teisendamiseks ja mddtmiseks sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
o teab, et mddtmisvahendid voimaldavad erinevat tipsust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

kas siin voiks kohe seda muuta selliseks:

hindab oma arengut pikkusiihikute moistmise ning nende modtmise ja teisendamise
oskuste omandamisel.

Metoodilised soovitused dpitulemuste saavutamiseks

Uldpidevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:

Uldpadevused:




e kasutab suurusi moodtes sobivaid abivahendeid ning modtithikuid (mm, cm, dm, m,
km);

e kirjeldab mdotiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

e teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega (valdavalt ainult naaberiihikuid);

e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

Metoodilised soovitused tuge vajavale oppijale:
https://merikerand.wordpress.com/13-mootuhikud/

Pikkustihikuid tunnevad opilased I kooliastmest. 4. klassis on oluline roll pikkusiihikute
kinnistamisel ja lihikute vaheliste seoste tugevdamisel, sest edaspidi toimub juba nende
rakendamine. Olulisel kohal on pidev néitlikustamine ja pikkusiihikute visuaalne
vordlemine (kui vihegi voimalik). Néiteks kirjutada iihe objekti (koolilaud, pinal, uks)
pikkus erinevate pikkusiihikute abil. Teemat Opitakse ldbi kogu dppeaasta, alguses
kordamisena, seejérel pikkusiihikute teema juures ning seejirel ruudu ja ristkiiliku
pindala ning imbermdddu teema juures.

Nimega arvude liitmist ja lahutamist on samuti varem &pitud, kuid juurde tuleb
korrutamine ning jagamine ja iileminekuga liitmine, lahutamine nt 12m 58 cm + 6m 60
cm. Kirjalikul liitmisel, lahutamisel ja korrutamisel nimega arvudega peab Opilane ise
otsustama, kas on mdistlik teisendada need iihenimeliseks voi mitte. Kirjalikul
jagamisel nimega arvudega tasub need enne jagamist teisendada tihenimelisteks.

Kui I kooliastmes on rdhk valdavalt naaberiihikute teisendamisel (m - dm, cm - mm
jne.), siis 4. klassis teisendatakse vajadusel ka sentimeetreid kilomeetriteks (nt leidmaks
kaardi modtkava jirgi pikkust looduses). Mdotkava Opitakse ka 5. klassi matemaatikas,
seega viga erinevate modotithikute vaheliste teisenduste korral piirduda 4. klassis ainult
eluliste ndidetega.

Mootihikute teisendamise oskus on vaga oluline III kooliastmes
algavates ainetes fiiisikas ja keemias. Pikkus-, massi-,
pindala— ja ruumalaiihikute vahelised seosed on neil selleks
ajaks pahe 6pitud, kuid iihikute teisendamise kdigu kirjapanek,
(mida laheb just kiiruse voi tiheduse thikute teisendamisel

Uldpédevusi (enesemiiiratlus-, dpi-, suhtlus-,
ettevotlikkuspidevus) toetav t66 modtiihikute teisendamise
teemal (voimalik kohandada dpetajal endale sobivaks):
https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIlobuFo2RcJIr
VcJ2pllir5S/view lehel hindamisvahendidmatemaatikas.ee

digipddevus - Opilane otsib internetist meie pikkusiihikutest
erinevaid pikkustihikuid ja teisendab neid (0ppija otsib, sirvib
ja filtreerib eesmérgipdraselt andmeid, infot ja materjale
digikeskkonnas; avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke)

digi-, opi-, sotsiaalne- ja enesemaaratluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus
saab kinnistada dpitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetooks 1dbi enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke tilesandeid ja teste marksonade
pikkustihikute teisendamine, pikkusiihikud, mootiihikud abil.



https://merikerand.wordpress.com/13-mootuhikud/
https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIobuFo2RcJIrVcJ2pl1ir5/view
https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIobuFo2RcJIrVcJ2pl1ir5/view

vaja), valmistab Opilastele raskusi. Teises kooliastmes tasub
ihikute teisendamisel harjutada ileminekute kirjapanemist ja
mitte ainult peast vastuste kirjutamist. Naiteks 12 km = 12 -
1000 m =12 000 m =

12 000 - 100 cm =1 200 000 cm. (M.Oja. Arvutamine. 2010)

Oppeprotsessi diferentseerimine

Loiming, libivad teemad

Niiteiilesanded
A. 1. Teisenda pikkusiihikud {ihenimeliseks: a) 1 m 20 cm = cm
b) Teisenda4000cm=___ m c¢) Teisenda72dm= ___ mm
2. objektide ja nende mddtarvule vastavate pikkusiihikute iihendamine
B. 1. Teisenda, eraldades suuremad ithikud 126 cm = m cm

2. Arvuta nimega arvudegaa) 2m80cm +1m23cm b) 8 km -3 km 320 m

c) 4:3cm58mm d)25m38cm:3

3. tekstiilesannete lahendamine ja koostamine a) 3-meetrine kois 1oigatakse 6-ks
vordseks jupiks. Mitu koiejuppi saadakse? (saab lisada ka jédgiga jagamist, nt 3-
meetrine kois 8-tlikki; kahekohalise arvuga jagamist 3-meetrine kois jagatakse 12-
ks vordseks jupiks) b) Basseini ujumisraja pikkus on 25 meetrit. Mitu basseini
pikkust ujus Paul, kui ta ujus kokku 4 kilomeetrit?

4. Koosta mitmetehteline tekstiilesanne, mis sisaldab pikkusiihikute teisendamist.
1. Keerulisemad tekstiilesanded: Matkarada pikkusega 3 km 120 meetrit on jagatud
neljaks vordse pikkusega osaks selliselt, et iga osa 10pus on tliks 16kkekoht. Mitme
meetri jérel tuleb esimene 16kkekoht?

Probleemiilesande naited:

Koolimaja timbermdddu arvutamine (juhul, kui tdpsemaid juhiseid ette ei anna;
muul juhul on see praktiline t60)

Tartu ldhedale teeb RMK uue matkaraja, mis hakkab olema 2 kilomeetrit pikk. Iga
250 meetri jarel hakkavad olema infosildid raja kohta. Mitu mérki on vaja, kui on
teada, et mérkidega alustatakse 150 meetrit parast matkaraja algust?

Ulesanded Eesti rannajoone kohta: https://www.geogebra.org/m/umvrzhfx

Ainesisene 16iming:
e ruudu, kolmnurga, ristkiiliku imbermdot

e o0sa leidmine tervikust (mitu sentimeetrit on éz-st
meetrist)

Ainetevaheline 16iming:

e kehalises kasvatuses kaugushiippe voi visete modtmine;

e cesti keele II kooliastmes iildkasutatavad lithendid,
nende lugemine ja digekiri

e loodusdpetuses saavad Opilased tuttavaks modtkava
mdistega, mille abil dpetaja juhendamise jéargi
proovivad arvutada kaugust kahe punkti/objekti vahel
(soovituslik uurida loodusdpetuse dpetjalt, millal see
plaanis, et votta pikkusiihikute teema eelnevalt
matemaatikatunnis l4bi); teisendamisel kasutada
loodusopetuses kasutatavaid suurusi



https://oppekava.ee/arvutamine-i-iii-kooliastmes/
https://www.geogebra.org/m/umvrzhfx

e Mie jalamil on temperatuur 25° C. Mégi on 2500 m kdrge ja iga kilomeetri peale
langeb temperatuur 6° vorra. Kui kdrge on temperatuur mée tipus? (pikkusiihikute
teisendamine) Allikas: https://www.kool.ee/?1904

Praktiline t66:
e Opilane ennustab, mitu sekundit suudab hinge kinni hoida ning seejirel viib
partneri abiga (mddtja) 14bi katse. Teisendab tulemuse minutiteks (hariliku
murruna)

Praktiline too:
e Kuidas moodta lund? https://www.youtube.com/watch?v= pEa9cAMcDE

PINDALAUHIKUD

e Opitulemused

Oppesisu

leiab naturaalarvu ruudu
o selgitab arvu ruudu tdhendust;
o teab peast arvude 0-10 ruutusid;
e teab ning teisendab pindalatihikuid mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? ;
o oskab selgitada pindalaiihikute tdhendust
o joonestab voi loob tuntumaid tihikruute 1 cm? ja 1 dm?, voimalusel 1m?
o vordleb pindalatihikuid;
o liidab ja lahutab pindalatihikuid;
o korrutab pindalaiihikuid ithekohalise arvuga;
o jagab pindalatihikuid iihekohalise arvuga, kui koik iihikud jaguvad antud arvuga;
e mdistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;
o kasutab pindala arvutades sobivaid iihikuid;
e valib pindalaiihikute teisendamiseks lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ja hinnates kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid,

Naturaalarvu ruut.
Pindalatihikud.



https://www.kool.ee/?1904
https://www.youtube.com/watch?v=_pEa9cAMcDE

e koostab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut pindalaiihikute moistmise ja teisendamise omandamisel

Metoodilised soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Uldpidevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:
e valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires)
e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud)

Pindalatihikuid dpitakse 4. klassis esmakordselt ja seetdttu on oluline vdimalikult
palju erinevaid pindalatihikuid visualiseerida ja lasta Opilastel 1dbi katsetada.
Rohutada dpilastele pidevalt, et pindalaiihik on kindla suurusega ruut.
Teisendada ka pindalaiihikuid, mis ei ole {iksteise naaberiihikud ning kindlasti
tutvustada hektarit. Mida rohkem on Gpilasel vdimalik reaalselt kogeda objekte

pindalatega 1 mm?, 1 cm?, 1 dm?, 1 m? vdimalusel ka 1 ha ja 1 km?, seda paremini
kinnistuvad nende vahelised seosed.

Metoodikad teisendamiseks (vt selgitav materjal): jarjestikuste pindalaiihikute skeem
ja ruudu pindala kaudu teisendamine.

Metoodilised soovitused tuge vajavale dppijale: https://merikerand.wordpress.com/13-

mootuhikud/

Uldpidevused:

digi-, opi-, sotsiaalne- ja eneseméaératluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus
saab kinnistada Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetdoks 1dbi enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke iilesandeid ja teste méarksonade
pindalaiihikud, arvu ruut abil.

Oppeprotsessi diferentseerimine

Ldiming, ldbivad teemad

Niiteiilesanded
A. 1. Teisendaa)1m?=....... dm?
2.Vordlea) 12m? ....... 200 dm?
B. 1. Teisendaa) 3m?*=....... cm?

2. Hoovi pindala on 950m?. Pere plaanib kogu hoovi katta muruga. Pakil on Kirjas,
et 1 ruutmeetri kohta tuleb lisada 200 grammi seemneid. Mitu kilost pakki
seemneid ldheb vaja?

3. leida puuduolev ristkiiliku kiilg, kui pindala ja {ihe kiilje pikkus on antud

Ainesisene 10iming:
e ruudu ja ristkiiliku pindala
e harilikud murrud, osa leidmine tervikust (Ieiaé

ruutmeetrist)
e arvu ruut

Loiming teiste ainetega:
e loodusdpetuses 4. klassis mandrite ja riikide pindalade
vordlemine



https://merikerand.wordpress.com/13-mootuhikud/
https://merikerand.wordpress.com/13-mootuhikud/

C. 1. Kooli ménguviljak koosneb kahest osast: ruut, mille kiilje pikkus on 10 meetrit, e cesti keele II kooliastmes tildkasutatavad lithendid,
ja ristkiilik, mille laius on vordne ruudu omaga, kuid pikkus on sellest kaks korda nende lugemine ja digekiri
pikem. Kui suur on kogu méinguviljaku pindala?
Praktiline paaristoo: Opilased otsivad kooliaiast voi selle
Probleemiilesande niited: umbrusest erinevaid vahendeid, mille abil luua suurused 1
e Puuduvate kiilgede leidmine koos teisendamisega (sobib eriti hésti siis, kui veel ei cm?, 1 dm?ja 1 m? Kui igal paaril on oma tihikruudud
ole selliseid iilesandeid enne proovitud) valmis, siis paluda neil:
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/episode/length-and-area/?grade=grade- e hinnata silma jargi, mitu korda on 1 cm? vdiksem kui 1
4 dm?
e Kas laud mahub libi ukse; hinda-katseta-kontrolli meetod (“Opetame lapsi e lasta paaridel tuua oma 1 cm? materjal iihe
mdtlema. R.Fisher)” ruutdetsimeetri juurde ja paigutada see selle sisse
e Koostada plaan, kus 1 cm on 10 meetrit. Joonestada 1 ha (voimalik, et mdne paari oma jadb kasutamata)
e Ldiminguprojekt: 3.2. Projekt ,, Tekstiilesande koostamine* (sobib koikide teemade e seejdrel lasta Opilastel hinnata, mitu 1 dm? voiks
juurde) https://oppekava.ee/matemaatika-loimingust-teiste-oppeainetega- mahtuda 1 m? sisse
projektoppe-kaudu/ e lasta paaridel tuua oma 1 dm? materjal {ihe ruutmeetri
juurde ning paigutada see selle sisse ja uurida, kas
Praktiline t66, probleemiilesanne: “arvu ruut” https://mathforlove.com/lesson/square- nende hinnang pidas paika
building/

MASSI- JA MAHUUHIKUD

e Opitulemused Oppesisu

e moistab ja selgitab mootiihikute vahelisi seoseid; Massitihikud.
teab ja nimetab massiiihikuid g, kg, t; Mahuiihikud.
teisendab ja vordleb massitihikuid;
liiddab ja lahutab massitihikuid;
korrutab massitihikuid iihekohalise arvuga;
jagab massiiihikuid iihekohalise arvuga, kui koik tihikud jaguvad antud
arvuga;
o teab ja nimetab mahuiihikuid ml, cl, dl, [;
o kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;
e valib endale massi- ja mahuiihikute modtmiseks ning teisendamiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

O

O O O O



https://www.matific.com/ee/et/home/maths/episode/length-and-area/?grade=grade-4
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/episode/length-and-area/?grade=grade-4
https://oppekava.ee/matemaatika-loimingust-teiste-oppeainetega-projektoppe-kaudu/
https://oppekava.ee/matemaatika-loimingust-teiste-oppeainetega-projektoppe-kaudu/
https://mathforlove.com/lesson/square-building/
https://mathforlove.com/lesson/square-building/

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o kasutab massi arvutades sobivaid tihikuid;
o toob niiteid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete

lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi mahu- ja massitihikutega seotud tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi massi- ja mahuiihikutega seotud tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut massi- ja mahuiihikute moistmise ning kasutamise
omandamisel

Metoodilised soovitused dpitulemuste saavutamiseks

Uldpédevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:
e teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega (valdavalt ainult
naaberiihikuid);
teab massitihikuid g, kg, t
vordleb erinevate suuruste masse
teab mahutihikut liiter
arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);
kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate
suuruste kaudu

Metoodilised soovitused tuge vajavale dppijale:
https://merikerand.wordpress.com/13-mootuhikud/

Mahu- ja massiiihikute dppimisel tasub lasta opilastel erinevaid mddtiihikuid

voimalikult palju ise 1dbi proovida: massitihikute puhul katsuda erineva
raskusega tooteid ja hinnata nende kaalu, mahuiihikute puhul valada sama
kogust erinevatesse noudesse.

Mahuiihikute teemaga tegeletakse vaid koguse hindamisega silma jargi.
Teisendama hakatakse mahuiihikuid 5. klassis, kui dpitakse ruumala.

Uldpidevused:

Uldpédevusi toetav (enesemiératlus-, épi-, suhtlus-,
ettevotlikkuspéidevus) t66 modtithikute teisendamise teemal
(voimalik kohandada dpetajal endale sobivaks):
https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIlobuFo2RcJIrVci2pl

Lir5/view lehel hindamisvahendidmatemaatikas.ee

digi-, Opi-, sotsiaalne- ja eneseméadratluspiadevus: dpilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus saab
kinnistada Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks 0ppetdoks labi
enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida harjutamiseks vajalikke
ilesandeid ja teste mirksonade massitihikute teisendamine,
massitihikud, mahuiihikud, mootiihikud abil.

Oppeprotsessi diferentseerimine

Loiming, ldbivad teemad



https://merikerand.wordpress.com/13-mootuhikud/
https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIobuFo2RcJIrVcJ2pl1ir5/view
https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIobuFo2RcJIrVcJ2pl1ir5/view

Niiteiilesanded

A. 1. objekti massi ja sellele vastava iihiku ithendamine
2.teisenda a) 2 kg=.... grammi b) 80 000 grammi = .... kilogrammi
c)38dl=....1

B. 1. teisendada iihikud samanimeliseks ja seejérel arvutada
a)2kg+4308g b)251+82dl
2. arvutada nimega arvudega a) 12 kg 600 g + 30 kg 500 g b) 17 kg - 3
kg520g c) 42kg580g d)32kg160g:8
3. tekstiilesanded a) Vanaema keetis kokku 572 liitrit dunamahla, mida
soovis jagada 200 milliliitristesse purkidesse. Mitut purki oleks vanaemal
vaja? b) Pere bassein mahutab 3500 liitrit vett. Kui lapsed valavad sinna
kahe ja poole liitrise &mbriga vett, siis mitu korda peavad nad d&mbrit
taitma? c) Klass korraldab puuviljamiiiigi. Nad ostavad 2 kilogrammi
ounu, 1,5 kilogrammi banaane ja 750 grammi viinamarju. Kui palju
kaaluvad ostetud puuviljad kokku?

C. 1. Magustoit on moeldud 8-le ning selleks vajaminevad toiduained on
jargmised: 200 grammi toorjuustu, pool kilogrammi piimaSokolaadi, 4 dl
kondenspiima, 1 pakk mesiképa kiipsiseid (pakis 16 kiipsist). Magustoitu
on aga vaja serveerida 20-le inimesele. Kui palju on kdiki koostisosi
sellise koguse puhul vaja? (voimalus leida kdigepealt poole suurem
kogus ning kuna soovitud tulemusest jddb puudu 4 inimese kogus, siis on
see pool esialgsest; teine voimalus on arvutada iihe inimese kogus ja
korrutada see hiljem 20-ga). Palju oleks koostisosi vaja 100 inimese
puhul?

2. lasta Opilastel koostada massiiithikute teisendamist sisaldav
tekstiilesanne koos lahendusega

Probleemiilesande niited:

e Kooli kdogiviljaaia saagist saadi 15 kg kartuleid, 10 kg tomateid ja 7 kg
kurke. Kartulid ja tomatid pakitakse 2 kg pakkidesse, kurgid aga
poolekilostesse pakkidesse. Mitu pakki kokku saadakse?

e Toidupoes on miiiigil 200 g kaaluvad riisisndki pakid. Kui laos on 26 kg
riisisnikke, siis mitu pakki riisisnékki on laos kokku? Kui pood miiiib iga
paev 8 sndkipakki, siis mitmeks pdevaks neid pakke jagub?

Ainesisene 10iming:
. . . .1 .
e o0sa leidmine tervikust (leia y tonnist)

Loiming teiste ainetega:
e Kodundus II kooliaste: retsepti lugemine (liihendid ja
modtiihikud retseptis), toiduainete modtmine ja kaalumine
e cesti keele II kooliastmes iildkasutatavad lithendid, nende
lugemine ja digekiri

Praktiline grupit6o: modtendu (tasub kiisida loodusainete
Opetajatelt) abil saada paremini aru, milline kogus on Iml, lcl, 1
dl, 1 1. Seejérel uurida, milline on nende omavaheline seos,
valades 1ml kaupa vett ndusse, kus tuleks tdis saada 1 cl, seejarel
lisada 1 cl kaupa vett ndusse kuni saadakse 1 dl jne. Koduseks
tooks anda uurida kodus kiilmkapist, milliseid vedelikke on poest
ostetud ja kuidas on mirgitud nende maht.

Praktiline t66: ml, cl, dl, ] m0dtmine erinevate
modtevahenditega (nt vdike tops, suur klaas, moodtekann), et
tajuks visuaalselt suurust ja saaks aru mootiihikute vaheliste
suuruste erinevusest

Praktiline t60: erinevate esemete kaalu hindamine 1dbi katsumise
ning seejdrel oma hinnangu kontrollimine kaalu abil (kaalusid
tasub kiisida loodusdpetuse- voi kodunduse dpetajatelt)




Joonisel oleva riputise koik osad on tasakaalus. On teada, et seitsme
eseme kaalude kogusumma ei iileta a) 4 kg (vastus 500 g) b) 3 kg (vastus
3759) c) 2 kg ja 23 grammi (vastus 252 g) ja iga eseme kaal on
grammides naturaalarv. Leia musta eseme suurim voimalik kaal
grammides.

I
=

RAHAUHIKUD
e Opitulemused Oppesisu
e moistab ja selgitab mootiihikute vahelisi seoseid; Rahaiihikud.

o

o

nimetab Eestis kdibel olevaid rahaiihikuid ja selgitab rahatihikute vahelisi
seoseid;

teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui koma voi punktiga esitatud (3.15€ vai
3,15€ ) rahasumma kirjutusviisi;

oskab lugeda ja tdlgendada kiimnendmurruna esitatud rahasummat
(kiimnendmurru madistet veel ei késitleta);

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o

O

leiab erinevaid viise summa tasumiseks olemasolevate rahatdhtede ja miintide
abil;

teisendab ja vordleb rahaiihikuid;

liidab ja lahutab rahaiihikuid;

korrutab rahaiihikuid iihekohalise arvuga;




o jagab rahaiihikuid tihekohalise arvuga, kui kdik {ihikud jaguvad antud arvuga;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o kasutab arvutades sobivaid rahaiihikuid,;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi rahaiihikutega seotud tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

Metoodilised soovitused opitulemuste saavutamiseks

Uldpidevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:
e teab kiibivaid rahaiihikuid ja nendevahelisi seoseid
e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

Oskab lugeda ja tolgendada kiimnendmurruna esitatud rahasummat (kiimnendmurru
moistet veel ei kédsitleta). Ei késitleta néiteid, kus sajandikke ei ole (nt 3,2 eurot
kirjutatakse kujul 3,20 eurot).

Uldpidevused:

digi-, opi-, sotsiaalne- ja enesemaératluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus
saab kinnistada dpitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
oppetdoks 1dbi enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke tilesandeid ja teste marksonade
rahaiihikute teisendamine, rahatihikud, moétiihikud abil

Uldpédevusi toetav tod (eneseméiiratlus-, dpi-, suhtlus-,
ettevotlikkuspidevus) mdotiihikute teisendamise teemal
(voimalik kohandada dpetajal endale sobivaks):
https://drive.google.com/file/d/1eYimBpHYHBIlobuFo2RcJIrV
cJ2pllir5/view lehel hindamisvahendidmatemaatikas.ee

digipddevuse toetamine projektis “Arvutamine, mootiihikud™:
https://oppevara.edu.ee/opilood/oppekava-digipadevuse-
naited/matemaatika/ii-kooliaste-matemaatika/

digipadevuse toetamine: erinevate valuutakursside uurimine
internetis (vt probleemiilesande néited)



https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIobuFo2RcJIrVcJ2pl1ir5/view
https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIobuFo2RcJIrVcJ2pl1ir5/view
https://oppevara.edu.ee/opilood/oppekava-digipadevuse-naited/matemaatika/ii-kooliaste-matemaatika/
https://oppevara.edu.ee/opilood/oppekava-digipadevuse-naited/matemaatika/ii-kooliaste-matemaatika/

Oppeprotsessi diferentseerimine

Loiming, libivad teemad

Niiteiilesanded

A. 1.Teisendaa)3€50s=.....s b)260s=...... €....s
2. Kui sul on 50-sendine, 20 sendine, neli 10-sendist, kaks 5-sendist ja kaheksa
2-sendist, siis mitu eurot sul kokku on?

B. 1. Kirjuta kiimnendmurruna antud arvu eurode ja sentidena a) 3,20 eurot
2. Teisendaa) 19€ 186s=.....€....s b) 4008 s=...... €....s
3. tehted nimega arvudega a) 12 €60s+8€ 5s b)31€ -3€525s
c) 52€50s d)200€15s:5
4. Kirjuta kiimnendmurruna antud arv eurode ja sentidena a) 3,05 eurot
5. Moodusta 72 senti kahel erineval viisil, kasutades 50-, 20-, 10-, 5-, 2- voi 1-
sendiseid miinte.

6. vorrelda toidupoes kilohindu

7. lahendada tekstiilesandeid a) Klass korraldab koogimiiiigi, kus iga kook
miiiiakse 4 euroga. Kui nad miitivad 25 kooki, siis kui palju raha nad koguvad?
Kui koostisosade ja materjalide peale kulus kokku 60 eurot, siis kui suur on
kasum?

C. 1. Tekstiilesanded a) Siinnipdevapeo jaoks on vaja osta 5 pakki Shupalle, iga
pakki hinnaga 3.50 eurot, ja 10 pakki konfette, iga pakki hinnaga 1.20 eurot.
Kui kogu eelarve on 50 eurot, siis kui palju raha jaéb iile? b) Koolitarvete poes
on eripakkumine: osta 2 ja saa 1 tasuta. Kui opilane soovib osta 9 vihikut ja iga
vihik maksab 2 eurot, siis kui palju ta peab maksma?

Opilane leiab kdiki rahatihti kasutades erinevaid viise, kuidas maksta nt 15 eurot vdi
85 eurot voi 268 eurot. Vi vastupidi: dpilastele antakse kindlad rahatihed ning
uuritakse, milliseid tdpseid summasid on véimalik nende abil maksta.

Probleemiilesande niited:
e matemaatikavoistluse Kidnguru teemaga seotud tilesanded (néiteks 2011
Ekolier, iilesanne 9)
e Reis Korfule: https://www.geogebra.org/m/hcgecmff
e Teiste ritkide valuutade kasutamine lilesannetes. a) Isa tuli Jaapanist ning tal jéi
reisilt tulles alles 12 000 jaapani jeeni. Isa soovis jeenid vahetada tagasi
eurodeks. Millisesse Eestis asuvasse valuutavahetuspunkti tasuks isal minna, et

LOiming teiste ainetega:

inimeseopetus I kooliaste: teab raha teenimise,
hoidmise ja kasutamise vdoimalusi, kéitub teadliku ja
sddstliku tarbijana. teab, mis on raha teenimine,
sddstmine, kasutamine ja laenamine,

inimesedpetus Il kooliaste: oskab oma aega ja raha
planeerida, vGimeid ja vOimalusi arvestada

eesti keeles sona euro ja selle lithendi kasutamine
https://keeleabi.eki.ee/?leht=8&id=175
loodusdpetuses Opitakse 4. klassis riike, siduda erinevad
valuutad Opitud riikidega ning tutvuda ka maailmas
tuntumate valuutade ja nende lithenditega

kasitoo ja tehnoloogia II kooliaste: teadlik ja sdéstlik
tarbimine

rahatarkuse Opitulemused, mis teemadel koostada
tekstiilesandeid: teab mdisteid bruto-ja netopalk; teab,
et ametlikult teenitud tulust makstakse maksud; teab
erinevaid vOimalusi raha teenimiseks enda
vanuseastmes; teab ametlikke vaesuse maaratlusi
(absoluutne vaesus, suhteline vaesus); teab, mida
ithiskonnas inimeste toetamiseks tehakse/ise teha saab
(tihiskonna tasandi toetused, eraisiku annetused); teab,
et sarnastele toodetele ja teenustele on olemas erineva
hinna ja keskkonnaséastlikkusega versioonid.

Loiminguprojekt 4.2. Projekt ,,Ainevoldiku tegemine* (sobib
nii eraldi teemade kui kogu mdotiihikute teema
kokkuvotmiseks) https://oppekava.ee/matemaatika-loimingust-
teiste-oppeainetega-projektoppe-kaudu/



https://www.geogebra.org/m/hcgecmff
https://keeleabi.eki.ee/?leht=8&id=175
https://en.wikipedia.org/wiki/Template:Most_traded_currencies
https://oppekava.ee/matemaatika-loimingust-teiste-oppeainetega-projektoppe-kaudu/
https://oppekava.ee/matemaatika-loimingust-teiste-oppeainetega-projektoppe-kaudu/

jeenid eurodeks vahetada? Mitu eurot ja mitu senti saab isa parast raha
vahetamist? (Opilastel tasuks vorrelda vihemalt 3 erinevat valuutavahetuspunkti
kursse)
e Moodusta 72 senti, kasutades tépselt iheksat miinti jirgnevate miintide seast
50-, 20-, 10-, 5-, 2- v0i1 1-sendiseid miinte.
9. Liina ostis kolm (hesugust jaatist ning maksis nende eest 1 euro ja 50 senti. Miku

ostis kaks (ihesugust kooki ning maksis nende eest 2 eurot ja 40 senti. Jiri ostis (ihe
samasuguse jaatise ja Uhe samasuguse koogi. Kui palju pidi Jiri ostu eest maksma?

A: 1 euro ja 70 senti B: 1 euro ja 90 senti
C: 2 eurot ja 20 senti D: 2 eurot ja 70 senti E: 3 eurot ja 90 senti

Praktiline t66: poemédng, mida méngitakse korduvalt dppeaasta jooksul. Ménguks on
valmistatud rahakotid ja mangurahad (rahatdhed kuni 100 euroni ja 1 ning 2 eurosed
miindid). Tunni alguses paigutatakse erinevaid klassis leiduvaid esemeid koos hinnaga
laudadele. Pool tunnist on tiks osa dpilastest miiiijad ja teised ostjad. Ostja peab
joudma vidhemalt 3 miiiija juurde ja ostma igalt iihelt vihemalt 2 toodet. Miiiija
kirjutab ostja vihikusse: toote summa, summa kokku, makstud raha ning raha tagasi.

AJAUHIKUD JA KIIRUS

e Opitulemused Oppesisu

e teab ning teisendab ajaiihikuid; Ajaiihikud.
o nimetab aja mdotmise tihikuid tund, minut, sekund, éépdev, nddal, kuu, Kiirus.

aasta, sajand,;
teab ja moistab nimetatud ajatihikute vahelisi seoseid;
teisendab ja vordleb ajaiihikuid;
teisendab ajaiihikuid tihenimelisteks;
o eraldab ajatihikutest suurema iihiku;
e selgitab kiiruse tdhendust
o teab ja nimetab kiirusiihikuid km/h, m/min ja m/s;
o kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates iilesannetes;
e teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost

O O O




o leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja kiiruse iilesannetes ilma valemit
kasutamata (sisulise seose kaudu);

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad ajatihikud;
valib endale ajaiihikute teisendamiseks sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

o liidab ja lahutab ajaiihikuid;

o korrutab ajatihikuid {ihekohalise arvuga;

o jagab ajatihikuid iihekohalise arvuga, kui kdik tihikud jaguvad antud arvuga;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi ajatihikute teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi ajatihikuid voi kiirust sisaldavaid tekstiilesandeid;
hindab oma arengut ajaiihikute moistmise, mddtmise ja teisendamise
omandamisel

Metoodilised soovitused opitulemuste saavutamiseks

Uldpédevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:

e teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega (valdavalt ainult naaberiihikuid);

e tunneb kella ja kalendrit; teab ajatihikuid s, min, h, 66pdev, nddal, kuu, aasta,
sajand

e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud)

e on tutvunud kiiruse moiste ja kiirusiihikutega 3. klassi loodusdpetuses ning
hinnanud

Ajatihikud ei kuulu kiimnendsiisteemi.

Kuud, nidalad ja aastad ei ole mootiihikud, sest nad ei ole vordse pikkusega, neid
kutsutakse ajavahemikeks.

Ajatihiku 1 sekund tunnetamiseks on soovitatav lasta dpilastel nimetada arve
alates 21st. Neid arve paraja tempoga nimetades kulub igale arvule 1 sekund.

Uldpédevused:

Uldpidevusi toetav t66 (enesemiiratlus-, épi-, suhtlus-,
ettevotlikkuspidevus) modtiihikute teisendamise teemal
(voimalik kohandada dpetajal endale sobivaks):
https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIlobuFo2RcJIr
VcJ2pllirS/view lehel hindamisvahendidmatemaatikas.ee

digi-, opi-, sotsiaalne- ja eneseméératluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus
saab kinnistada Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetdoks 1dbi enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke iilesandeid ja teste mérksonade
ajatihikud, kiirus, teepikkus, aeg, mootiihikud abil.



https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIobuFo2RcJIrVcJ2pl1ir5/view
https://drive.google.com/file/d/1eYjmBpHYHBIobuFo2RcJIrVcJ2pl1ir5/view

Ajatihikute teema juures on vdimalus {ilesandeid lahendada erinevatel viisidel ja
seda voimalust tasuks koos Opilastega kasutada. Niiteks: ajavahemiku leidmine
joonise (pilt kellast) abil; nimega arvude liitmine vdi lahutamine; minutite
teisendamine sekunditeks, et lahutada omavahel samanimelised arvud; tdistunnini
liitmine/lahutamine peast ja sellele lisada iilejdénud aeg.

Kiiruse, teepikkuse ja aja seose kohta 4. klassis valemit ei anta, tihtis on, et see
seos omandatakse sisuliselt. Selleks tuleb rohutada, et kiirus naitab, kui suure
vahemaa lébib keha {ihes ajaiihikus (seejuures peetakse silmas, et igas ajaiihikus
labitakse ihesugune teepikkus).

Opitulemus kiiruse omandamiseks on lisatud I1I kooliastmesse, kuid kuna II
kooliastmes omandatakse suurem osa mootithikutest, siis sobib see teema siin
Opetamiseks hasti. Lisaks on kiiruse mdistega tutvunud dpilased juba 3.klassis
loodusdpetuse raames ning seetdttu on hea seda 4.klassi matemaatikas korrata, et
5.klassis saaks oleks sisuline arusaamine selge ja saab tuua juurde kiiruse valemi.

Metoodilised soovitused tuge vajavale dppijale:
https://merikerand.wordpress.com/13-mootuhikud/

Oppeprotsessi diferentseerimine

Uldpédevuste toetamine, 16iming, libivad teemad

Niiteiilesanded
A. 1.Teisendaa)3min=.....s b)120sek=...... min
2. Kirjutab tekstist vilja kiiruse, teepikkuse ja aja
B. 1 Teisendaa)3min 15s=.....s b)140s=...... min ..... s

2. a) Mis kell on poole tunm parast kui praegu on kell 12. 49’7 b) Mis kell on

21 minuti pérast, kui praegu on kell 13.27? c) Priit ldheb trenni kell 17.15 ja
jouab kohale 18.02. Mitu minutit vttis trenni minek aega?
3. arvutab kiiruse, kui teepikkus ja aeg on antud
4. erinevaid ajatihikuid kasutada iihe tekstiilesande sees

C. 1. arvutab tekstiilesandes kiiruse, teepikkuse voi aja, kui kaks komponenti
kolmest on olemas
2. kasutada erinevad iihikuid kiiruste vordlemisel a) Aadu sditis kooli rattaga
ja tema kiirus oli 13 km/h. Karmen soitis kooli elektritdukerattaga ja tema

Ainesisene 10iming:
e o0sa leidmine tervikust (leia 3 iihest tunnist)

LOiming teiste ainetega:

e kehaline kasvatus: arvutavad matemaatikatunnis vélja
enda Cooperi testi kiiruse

e kehalises kasvatuses: votavad aluseks enda 30/60 voi
100 meetri jooksu tulemuse kiiruse ja arvutavad, kui
kaua kuluks neil sama kiirusega /500 meetri/1 km/5
km/100 km ldbimiseks. siin saab arutada ka sellest, et
mis on matemaatikas arvutatava kiiruse ja tegeliku
Kiiruse erinevus

e muusikas kiirus ja m/s versus tempo ja 166ki/min



https://merikerand.wordpress.com/13-mootuhikud/

kiirus oli 25 km/h. Mirt liikus kooli jala ning tema litkumiskiirus oli 1m/s.
Kes joudis kooli esimesena, kui Aadul oli kooli 10 km, Karmenil 15 km ja
Mirdil 1 km ning koik alustasid kooli liikumist samal ajal.

Probleemiilesande niited:
e Kui 6 kassi saab piiiida 6 rotti 6 minutiga, siis kui palju kasse ldheb vaja, et
ptitida 100 rotti 50 minutiga? (L.Carroll, 1880)

e Praktiline t66: Erinevate soidukite kiiruste/kiirenduste vordlemine (otsida
internetist lemmikautode voi teiste masinate kiirenduste ja kiiruste kohta
infot)

e Praktiline t66: hinnata aja méodumist peas sekundeid voi minuteid lugedes.
Idee litkumispausiks: liigu méoda koridori vaikselt ja tule tagasi 75 sekundi
parast voi 10iming kehalisega: ldbida sama vahemaa kahel korral sama ajaga.

e loodusdpetuses késitletakse 5. klassis veekogude
teemas jogede voolukiirust ning ohu teemas tuule
kiirust. Matemaatikas saab 4. klassis Opilastega
arutleda, et millistel veekogudel on voolukiirus ja
millistes voiks see olla kiire, kus aeglasem (jogi,
karestik, oja). Tuule Kiirust uurida internetist ning
uurida, milliseid tihikuid kasutatakse.

e loodusdpetuses kasitletakse valguse kiiruse levimist, ja
maa litkumiskiirust orbiidil

TEMPERATUURIGRAAFIK

e Opitulemused

Oppesisu

e loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides;
o mirgib etteantud temperatuuri skaalale;
o kasutab kiilmakraade méarkides negatiivseid arve;
o vordleb dhutemperatuure.

Temperatuuri mootmine.

Metoodilised soovitused opitulemuste saavutamiseks

Uldpédevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:
e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);
e teab, et temperatuuritihik on kraad
e kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade

Antud teemas korratakse I kooliastmes Opitut.




Selle teema puhul kasutada dpilastega moistet kiilmakraadid. Negatiivsete arvudega
tegeletakse edasi 6. klassis.

Temperatuuride erinevuste leidmiseks peaks Oppija valima endale sobiva strateegia
Moned voimalused selleks:
e Jpilane joonistab endale skaala ja liigub sellel vastava hulga tihikuid;
e Opilane liigub mottes moodda skaalat erinevuse leidmiseks;
e arvutamise kaudu:
o kiilma- ja soojakraadi erinevuse korral leiab mdlema erinevused 0
kraadist ning liidab tulemused
o soojakraadide puhul lahutab kdrgemast temperatuurist madalama

Oppeprotsessi diferentseerimine L6iming, libivad teemad
Naiteiilesanded L3iming teiste ainetega:
A. mairgib etteantud temperatuuri skaalale voi loeb andmeid skaalalt e loodusdpetuses 5. klassis vee omadused: nimetab jda
B. 1. vdrdleb Shutemperatuure sulamis-, vee kiilmumis- ja keemistemperatuuri
2. leiab dhutemperatuuride erinevuse a) 36 kraadi ja 18 kraadi b) 6 kraadi ja - e loodusdpetuses késitletakse tédhtede, pdikese pinna
2 kraadi temperatuuri
C. Temperatuur langes 66sel 12 kraadi vorra. Mis on Shutemperatuur parast e Joodusopetuses II kooliastmes mdddab dhutemperatuuri,
langust, kui see oli enne langust 10 kraadi. iseloomustab joonise pohjal Shutemperatuuri

e ajaloos Il kooliastmes arvutatakse, kui palju on teatud
stindmusest moddunud ning kuidas tuleb arvutada siis,
kui stindmus toimus eKr ja kuidas siis, kui stindmus
toimus pKr. Kasutatakse sama ldhenemist nagu kiilma- ja
soojakraadide erinevuse arvutamisel

Pikemaajaline praktiline t66: paigutada kooli juurde/klassi
akna taha termomeeter kogu Sppeaastaks ning uurida
iganddalaselt (kindla tunni toimumise ajal) sealt temperatuure.
Opilased kirjutavad tulemused oma vihiku tagalehele vdi dpetaja
antud vaatluslehele. Nidala loikes teha vordlus, millal oli kdige
soojem, millal kdige kiilmem. Kord kuus vaadata koikidele




andmetele otsa ning leida kdige suurem erinevus temperatuuride
vahel, kdige soojem péev ja kdige kiilmem piev.

Liihemaajaline praktiline to6: hommikuste temperatuuride

kandmine tahvlil olevale arvteljele ning nende vordlemine

3. Geomeetria (30 tundi)

RUUDU, RISTKULIKU JA KOLMNURGA JOONESTAMINE NING
UMBERMOOT

e Opitulemused

Oppesisu

e joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestusvahendite abil
o joonestab ja tahistab kolmnurka kolme kiilje jargi;
o joonestab ja tihistab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

e sclgitab kolmnurga ja nelinurga timbermdddu tdhendust;

o

kasutab iimberma6tu arvutades sobivaid mootithikuid;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

o

o

arvutab kolmnurga imbermdddu nii kiilgede mddtmise kui ka ette antud
kiiljepikkuste korral;

teab ruudu ja ristkiiliku iimbermdddu arvutamise eeskirju ning kirjutab need
nii sonades, kui valemina;

teab imbermddodu tihist P;

arvutab ristkiiliku ja ruudu imbermdddu;

leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku puuduva kiilje pikkuse etteantud
andmete Korral,

arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest koosneva liitkujundi imbermdddu;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

o

konstrueerib kdepiraseid vahendeid kasutades ruudu ja ristkiiliku;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu,
ristkiiliku ja kolmnurga timbermdddu leidmist;

Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku joonestamine.
Kolmnurga, ristkiiliku ja ruudu iimbermdddu arvutamine.




e kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning timbermdddu leidmise dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (nditeks joonise/skeemi/moistekaardi koostamine;
analoogia kasutamine; seoste loomine; enesehindamistestid);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

Metoodilised soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Uldpidevuste toetamine

eelteadmised | kooliastmest:

joonestab ristkiiliku ja ruudu joonlauaga;

joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu

teab madistet tdisnurk

selgitab hulknurga timbermdddu mdiste tdhendust

moddab dpitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende imbermdddu
eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kover- ja murdjoon,
16ik, ring, hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja nende pdhilisi elemente

riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel

tdhistab kolmnurga ja nelinurga tippe, nimetab kiilgi ja nurki

Opilane on siiani joonestanud ruutu ja ristkiilikut ruudulisel paberil joonlaua abil. 4.
klassis tuleks kasutusele votta nurklaud ning selle abil ruutu ja ristkiilikut valgele
paberile joonestada.

Joonestamisiilesannete puhul arendada dpilaste numbritaju ning lasta joonestada
ristkiilikuid, mille iimbermddt on 30 cm, kuid kiilgede pikkused ei ole 6eldud. Leida
koos Opilastega voimalikult erinevaid viise selleks.

Oluline on kasutada iimbermdddu dpetamisel pidevalt visuaale, kasutada iilesandeid,
millel on mitu lahendust ning vihendada selle arvelt tabelites imbermdddu voi
puuduva kiilje pikkuse arvutamist.

Umbermdddu valemit tutvustada dppijatele alles siis, kui iimbermdddu tihendus on
omandatud. Kdige rohkem toetaks dppimist see, kui dpilased saaksid imbermdddu
valemi ise tuletada.

Uldpadevused:

Uldpédevusi (sotsiaalne-, opi-, enesemiiratlus- ja
matemaatikapédevus) toetav t60 ristkiiliku pindala ja
timbermdddu leidmiseks (voimalik kohandada dpetajal endale
sobivaks):
https://docs.google.com/document/d/196MoVZ8hsc2IRbCWb
gF_R3SoOHOPLIugSi2de OUB l/copy lehelt
www.hindamisvahendidmatemaatikas.ee

digi-, opi-, sotsiaalne- ja enesemidratluspidevus: opilane
teab veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott),
kus saab kinnistada Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetdoks 1dbi enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke iilesandeid ja teste méarksdnade ruudu
iimbermaoot, ristkiiliku timbermoot, kolmnurga timbermaat abil.

digipadevuse toetamine projektis “Geomeetrilised kujundid”:
https://oppevara.edu.ee/opilood/oppekava-digipadevuse-
naited/matemaatika/ii-kooliaste-matemaatika/



https://docs.google.com/document/d/196MoVZ8hsc2lRbCWbgF_R3SoOHOPLluqSi2de_0UB_I/copy
https://docs.google.com/document/d/196MoVZ8hsc2lRbCWbgF_R3SoOHOPLluqSi2de_0UB_I/copy
http://www.hindamisvahendidmatemaatikas.ee/
https://oppevara.edu.ee/opilood/oppekava-digipadevuse-naited/matemaatika/ii-kooliaste-matemaatika/
https://oppevara.edu.ee/opilood/oppekava-digipadevuse-naited/matemaatika/ii-kooliaste-matemaatika/

Hiljem, kui dpilased teavad, mis on ristkiiliku voi ruudu timbermdddu valem, siis on
oluline rohutada, et imbermd6ddu leidmiseks on erinevaid viise. Valem on nendest
ildiselt kdige ratsionaalsem, kuid teised ei ole valed (a+b+a+b; 2a + 2b).

Oluline on néidata dpilastele kujundite loogilist jirgnevust skeemi toel. Kujundite
omavahelist loogilist seost tundes on kergem nende omadusi meelde jétta. Radkides
ristkiilikust, tuleb rohutada, et ristkiilik on tiks nelinurkadest, millel on omadus, mida
igal nelinurgal ei ole: koik ristkiiliku nurgad on tdisnurgad. Tuleb réhutada, et ruut
on ristkiilik.

Moistet pikkus ei defineerita, see peab dpilasel kujunema intuitiivselt vastavaid
geomeetrilisi kujundeid uurides. Umbermdddu korral lasta kujund piirata vérvilise
joonega.

Kdiki kujundeid ndidata erinevates asendites, et Opilane tajuks kujundit paremini ja
teaks selle erinevaid esinemisvdimalusi. Niiteks ristkiiliku pikkus ei ole alati
horisontaalne kiilg.

Oppeprotsessi diferentseerimine

Loiming, libivad teemad

Niiteiilesanded

A. Ristkiiliku kiiljed on 4 cm ja 5 cm. Arvuta selle ristkiiliku iimbermdot.

B. Ristkiiliku imbermddt on 20 cm. Kirjuta vélja kolm erinevat varianti, mis
voiksid olla sellise ristkiiliku kiilgede pikkused. Visualiseeri need
ristkiilikud.

C. Ristkiiliku iimbermddt on 24/60/700 meetrit. Mis saab olla sellise ristkiiliku
suurim kiilgede vahe?

Probleemiilesande niited:
e luua kéepdrastest vahenditest (nt pikem pael) ruut, ristkiilik voi kolmnurk
timbermddduga 30 cm
e kooli territooriumi timber aia ehitamine (imbermdddu arvutamine, aia
materjali valimine, ligikaudne hinna arvutamine)
e klassiruumi lae ddrtesse joulutulede paigutamine (kui pikka vaja, kas
maistlik iiks pikk voi mitu liihikest)

Ainesisene 10iming:
e kinnistada selle teema Oppimisel pikkustihikute
korrektset kasutamist

Loiming teiste ainetega:

e kunstiopetus: loeb lihtsamaid pShiplaane (maakaarti ja
hoone (klassiruumi) plaani) seostades kujutatut reaalse
ruumiga

e cesti keele II kooliastmes iildkasutatavad lithendid,
nende lugemine ja digekiri

Praktiline t66: meisterdada riikide lippe koos uurimistodga,
mis on lippude tavamdddud ning kui palju vdaiksemad joonised
voOiks Opilased teha




Praktiline t66. Leida vajalik materjalikogus (klassi) remondiks:
e Mitu ruutu on joonisel? poranda- ja laeliistud

Libivad teemad:

védrtused ja kdlblus - siisteemse arusaama kujundamine,
korrektsuse ndudmine nii kirjalikus lahenduskéigus kui ka
suulises eneseviljenduses

e Teemaga seotud matemaatikavdistluse Kénguru tilesanded (néiteks 2022,
Ekolier 21.kiisimus)
21.Kati ja Mati alustasid kéndimist __5m
punktist A samal ajal ja sama kiirusega .
nooltega ndidatud suundades. Kati liikus sm| 5m
kogu aeg vaid Umber viikese aia ning Mati * i o
vaid Umber suure aia. Nad l|dpetasid 5m A
kéndimise, kui esimest korda uuesti 5 m " " lem
kohtusid punktis A. Mitu tiiru Umber i .
viikese aia oli Kati selleks hetkeks teinud? - o

A1 B: 2 C:3 D:4 E:5
e Nuputa 2023 (5.-6. klass 1dppvooru iilesanne) Joonisel
olevat 13-nurka saab jaotada kolmeks kujundiks: /\
ruuduks, vordsete kiilgedega viisnurgaks ja vordsete \ /
kiilgedega kuusnurgaks. Teada on, et ruudu, viisnurga ,

ja kuusnurga iimbermdodud on vordsed ning ruudu
kiilje pikkus on 30 cm. Leia 13-nurga iimbermdot.

e Voltimisiilesanded:
1) https://nrich.maths.org/12203
2) Koera voltimine (mdisted nurgad, tipp, pool, kolmnurk)
https://dreme.stanford.edu/wp-content/uploads/2023/05/origami_dog.pdf



https://nrich.maths.org/12203
https://dreme.stanford.edu/wp-content/uploads/2023/05/origami_dog.pdf

RUUDU, RISTKULIKU PINDALA

Opitulemused

Oppesisu

moistab ja selgitab pindala modiste tdhendust;
o leiab ja vordleb ruudu ja ristkiiliku pindala iihikruutude loendamise abil;
o teab, mis on pindvdrdsed kujundid;
o teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise eeskirju ning kirjutab need nii
sonades, kui valemina;
o teab ja kasutab pindala téhist S;
o arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;
leiab arvu ruudu;
o kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;
nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vimt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);
o kasutab pindala arvutades sobivaid modtiihikuid;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu ja
ristkiiliku pindala leidmist;
kasutab ruudu ja ristkiiliku pindala dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (nt
skeemid/joonised sarnasuste ja erinevuste visualiseerimiseks; oma sonadega
selgitamine kaaslasele; enesetestimine; “spikri” koostamine jmt);
hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku pindala leidmise omandamisel

Ristkiiliku ja ruudu pindala arvutamine.

Metoodilised soovitused dpitulemuste saavutamiseks

Uldpédevuste toetamine

Ristkiiliku ja ruudu pindala dpitakse 4. klassis uue teemana. Kuna jargmistes
klassides rakendatakse pindala leidmist lilesannetes ja eraldi seda enam ei
Opita, siis on oluline, et 4. klassis omandavad dpilased ruudu ja ristkiiliku

Uldpédevused:
Uldpéadevusi (6pi-, sotsiaalne-, enesemiératlus-,
matemaatikapidevus) toetav t60 pindala leidmiseks (voimalik




pindala tdhenduse ning oskavad leida erinevate ristkiiliku-ja ruudukujuliste
objektide pindala, kasutades sobivaid pindalaiihikuid.

Voimalikult palju iilesandeid lahendada koos visualiseerimise ja kéeliste
tegevuste kaudu, tuua sisse elulisust ning arutada erinevate voimaluste iile ( nt
sama pindala, erinevad kiilje pikkused), vdhendades selle vorra toovihikutes
olevate pindala leidmise tabelite tditmist.

Opilastel aitab pindala tihendust mdista ise 14bi tegemine. Selleks on abiks nii
visuaalsed harjutused (néide inglise keeles; ndide eesti keeles) kui ka
ithikruutude ladumine ristkiilikule. (Opilane joonestab ise ristkiiliku etteantud
modotudega ning dpetaja prindib iihikruute, mida dpilane saab paigutada
ristkiilikule, leides seose ristkiiliku pindala leidmise eeskirja ning pindala
tdhenduse vahel.) Tuleb rohutada, et pindala mdddetakse ruutiihikutega ning
teha 1dbi katseid, miks ei saa pindala mdota néiteks sentimeetrites.

Moisteid pikkus ja pindala ei defineerita, need peavad dpilasel kujunema
intuitiivselt vastavaid geomeetrilisi kujundeid uurides.

Opilastel kipuvad sassi minema pindala ja {imbermdddu téhised, seetdttu
tasuks neile tutvustada, millistest sonadest need parinevad: S - surface (pind,
pindala) , P - perimeter (perimeeter ehk kujundit piirav joon). Mdnes teises
riigis on pindala tdhiseks A, mis tuleneb sonast area (pindala). Abiks ka see
video: https://www.youtube.com/watch?v=qRXVxiOPVHs

kohandada dpetajal endale sobivaks):
https://docs.google.com/document/d/196MoVZ8hsc2IRbCWbgF R
3SoOHOPLIugSi2de 0UB I/copy lehelt
www.hindamisvahendidmatemaatikas.ee

Uldpidevusi (sotsiaalne ja kodaniku-, dpi-, suhtluspidevus)
toetav t60 pindala leidmiseks (vdimalik kohandada dpetajal endale
sobivaks):
https://docs.google.com/document/u/1/d/1vgvnkx7fnolvrsCrSDIKO
6zZWUWECyc4q-JacpseSvuc/copy lehelt
www.hindamisvahendidmatemaatikas.ee

digi-, opi-, sotsiaalne- ja enesemiiratluspadevus: Spilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus saab
kinnistada dpitulemusi ning teha otsuseid edasiseks dppetddks 1dbi
enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida harjutamiseks vajalikke
ilesandeid ja teste marksonade ristkiiliku pindala, ruudu pindala
kaudu.

Projekt tildpadevuste (digipddevus-, enesemddratluspadevus-,
suhtluspddevus) toetamiseks: uurida internetist matemaatikaga
seotud postmarke/ naismatemaatikuid /kuulsaid matemaatikuid 1dbi
aegade ja valida liks teema, mis kdnetab ning teha sellest liihike (ca
30 sekundiline iilevaade kaasopilastele)

Oppeprotsessi diferentseerimine

Loiming, labivad teemad

Niiteiilesanded

A. Ristkiiliku kiiljed on 8 cm ja 4 cm. Arvuta selle ristkiiliku pindala.
B. a) Ristkiiliku pindala on 24 cm. Kirjuta vélja kolm erinevat varianti, mis
voiksid olla sellise ristkiiliku kiilgede pikkused.

Ainesisene 16iming:
e kinnistada pindala teema juures pikkus- ja pindalaiihikute
korrektset kasutamist;
e kahekohaliste arvude kirjalikku korrutamist (nditeks
pallisaali, pargi, parkla, basseini pindala)

Loiming teiste ainetega:



https://teacher.desmos.com/activitybuilder/custom/650de3e3319d7b8b36b69fe3?collections=featured-collections,64e8fc28ad87a0d0caf62044&lang=et
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/episode/fair-and-square/?grade=grade-4
https://www.firstpalette.com/printable/squares.html
https://www.youtube.com/watch?v=qRXVxiOPVHs
https://docs.google.com/document/d/196MoVZ8hsc2lRbCWbgF_R3SoOHOPLluqSi2de_0UB_I/copy
https://docs.google.com/document/d/196MoVZ8hsc2lRbCWbgF_R3SoOHOPLluqSi2de_0UB_I/copy
http://www.hindamisvahendidmatemaatikas.ee/
https://docs.google.com/document/u/1/d/1vqvnkx7fnolvrsCrSDIK06zWuWECyc4q-JacpseSvuc/copy
https://docs.google.com/document/u/1/d/1vqvnkx7fnolvrsCrSDIK06zWuWECyc4q-JacpseSvuc/copy
http://www.hindamisvahendidmatemaatikas.ee/
https://mathshistory.st-andrews.ac.uk/

b) Arvuta joonisel oleva kujundi pindala

a) Ristkiiliku iimbermoot on 24/60/75 meetrit. Leia sellise ristkiiliku
suurim pindala ja/voi vdhim pindala.

b) Ruudu pindala on 100 dm?. Leia sellega pindvdrdse ristkiiliku
iimbermdot, kui iiks ristkiiliku kiilg on 20 dm.

c) Isa soovib ristkiilikukujulise aia iihte kiilge pikendada 2 meetri vorra.
Kuidas muutub sellest aia pindala, kui aia kiilgede pikkused esialgu on 15
meetrit ja 20 meetrit?

Probleemiilesannete niiteid:

klassiruumi vaiba ostmine (mddtmine, arvutamine, sobiva teenuspakkuja
leidmine)

arvutada europangatéihtede pindalad:
https://www.eestipank.ee/sularaha/europangatahed ja leida sobiva
suurusega rahakott (erinevaid lahendusi: seoses sellega, kas lubada
rahatihti ka pooleks murda vai kdige suuremaid rahatéhti ei kasutata)
kooli aeda aiamaa planeerimine (nt anda ette aiamaa moddud ning lasta
opilastel planeerida peenrakaste nii, et kastide vahelised kdigud oleksid
vordse laiusega)

leia joonisel oleva kujundi pindala
(sobib lahendamiseks siis, kui eelnevalt
on Opitud ainult ristkiiliku pindala 3
leidma)

Kalevi staadioni jaotamine vordseteks
osadeks, et paigutada igasse osasse iiks 1
tantsurithm. (iilesande v4ib anda ilma

2

e cesti keele II kooliastmes iildkasutatavad lithendid, nende
lugemine ja digekiri

e kunstidpetus: Piet Mondrian. Mondriani ristkiilikud. Néiteks
https://et.mathigon.org/task/mondrians-rectangles véi muuta
kuubi loomise iilesanne ristkiiliku loomiseks:
https://matemaatika.eu/wp-
content/uploads/2021/08/Mond.kuup_ht.pdf

e loodusdpetus: Fibonacc’i arvud: video tutvustamiseks
https://www.youtube.com/watch?v=kkGeOWY OFoA
ilesanne Opilastele ristkiilikute kaudu seaduspérasuse
leidmiseks:
https://sumantmath.wordpress.com/2020/08/13/sum-of-
squares-of-fibonacci-numbers/

e loodusdpetuses kaart ja plaan kui vihendatud kujutised

e {ihiskonnadpetuses II kooliastmes Lddnemere-dérsed riigid,
matemaatikas otsida nende pindalad ja vorrelda

Loiminguprojekt: 11.1. Projekt ,,Lillepeenra kavandamine*
https://oppekava.ee/matemaatika-loimingust-teiste-oppeainetega-
projektoppe-kaudu/

Praktiline t66: ehitada koolihoovis olevatest materjalidest
(siseruumis nditeks teibi voi ndoriga) ristkiilik vai ruut etteantud
pindalaga; see arendab Opilaste matemaatilist motteviisi, sest
lahendusi voib olla mitmeid ning kinnistab nende teadmist, et iga
kahe positiivse arvu korrutist saame visualiseerida ristkiilikuna
(nditeks annab Opetaja ililesande luua ristkiilik pindalaga 24, siis
voimalused selleks on: 1x24, 2x12, 3x8 ja 4x6)
Lisavdimalused:

e lasta uurida samade ristkiilikute imbermddtude erinevust

e paluda neil votta mingi osa tervikust dra (%%, %3, ¥4 vO1 s )

e lasta ehitada iihikruut (ruutmeeter, ruutdetsimeeter,

ruutsentimeeter)



https://www.eestipank.ee/sularaha/europangatahed
https://et.mathigon.org/task/mondrians-rectangles
https://matemaatika.eu/wp-content/uploads/2021/08/Mond.kuup_ht.pdf
https://matemaatika.eu/wp-content/uploads/2021/08/Mond.kuup_ht.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=kkGeOWYOFoA
https://sumantmath.wordpress.com/2020/08/13/sum-of-squares-of-fibonacci-numbers/
https://sumantmath.wordpress.com/2020/08/13/sum-of-squares-of-fibonacci-numbers/
https://et.wikipedia.org/wiki/Riikide_loend_pindalade_j%C3%A4rjekorras
https://oppekava.ee/matemaatika-loimingust-teiste-oppeainetega-projektoppe-kaudu/
https://oppekava.ee/matemaatika-loimingust-teiste-oppeainetega-projektoppe-kaudu/

arvudeta, et dpilased motleksid teksti sisu paremini 14bi, hindaksid
kriitiliselt, mis infot nad vajavad ning esitaksid ise vajalikke kiisimusi)

e teemaga seotud matemaatikavoistluse Kinguru iilesanded (niiteks 2023,
Ekolier 4.kiisimus)

4. Millisest kahest pusletikist saab kokku [ T R
panna ruudu, milles pusletikid ei kattu? . . | |
A:1ja2 B:1ja3 .- .. .
C:1ja4 D:2ja3 E:2ja4d 1 2 3 4

e automaatkontrollitavad probleemiilesanded ristkiiliku ja ruudu kohta
https://www.geogebra.org/m/Kjxvvuuj

Paarist6o 10x10 pinna tditmiseks: https://www.youcubed.org/tasks/how-close-
to-100/

Praktiline t66: Selleks, et Opilased tajuksid paremini erinevate objektide
pindade suuruseid saab neil lasta ennustada, mis voiks olla tihe vdi teise objekti
pindala (nditeks néidata tahvlile, kapile, aknale) ning arutada, mis voiksid
sellisel juhul olla kiilgede pikkused.

Praktiline t66: laske Opilastel moodustada klassis olevatest laudadest
ristkiilikuid ja ruute ning arvutada lauaplaatide kogupindala.

Praktiline t66 + digipidevus + ettevotlikkuspiadevus. Leida vajalik
materjalikogus (klassi) remondiks: tapeet seina, varv porandale. Otsida materjal
ja nende hinnad internetist (nt K-Rauta, Ehituse ABC, Decora, Bauhof voi
moni teine e-poodi omav ehituskauba pood)

leida kooli hoovist voi selle iimbrusest etteantud suurusega
objekte (nt 1 ha, % ha; 1000 m?; 70 dm? jne)



https://www.geogebra.org/m/kjxvvuuj
https://www.youcubed.org/tasks/how-close-to-100/
https://www.youcubed.org/tasks/how-close-to-100/

