4.5. ja 6. klassi kunstiopetus

Teema olulisus: visuaalne kirjaoskus

Opitulemused: Nimetab kahe- ja Oppesisu:

kolmemdotmelise kujutamise Baaselemendid: punkt, joon, kujund,
lihtsamaid baaselemente ja pind/tekstuur, varv

kompositsiooni pdhimdtteid ning Kolmemddtmeline: vorm, ruum,
rakendab neid dpetaja abiga enda mass, pind, materjal, varv.

ideede edasiandmisel. Nimetab Kompositsioonipdhimotted: kontrast,
kunstiliike ja kunstizanre. lilkumine, ritm, proportsioon,

tasakaal, Gihtsus, mootmed,
dominant, rohuasetus.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, ready-made
(valmiseseme taiendamine),
installatsioon, trukigraafika, graafiline
disain, tipograafia (sona voi teksti
kujundus), kirjattup, kalligraafia
(ilukiri), stsenograafia (lavakujundus).
Kunstizanrid: portree, natlilirmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade, merevaade, figuur.
Kujutavus: figuraalne, abstraktne.
Konna- ja linnuperspektiiv. Kahe- ja
kolmemddtmeline kujutamine.

Pohimaoisted:

Metoodilised soovitused: Opilase tegevused, mis tagavad
aine, valdkonna ning lildpadevuste
saavutamise: Uurib teavet,
kavandab, komponeerib ja teostab
oma loovtoo(d)



Loiming:

Aine nimetus ja teema/tegevus (koostdos teise Opetajaga)

Oppevara:

Teema olulisus: to6protsessi planeerimine

Opitulemused: Sénastab enne tddle
hakkamist, mida kavatseb teha, mis
vahendeid, tehnikaid ja materjale
kasutab ja kuidas kujutab. Teab
autorsuse Uldisi pdhimotteid. Loob
omanaolisust taotledes kahe-, kolme-
ja neljamddtmelisi kunstiteoseid
Opetaja abiga. Teab ja nimetab
kunstitehnikaid.

Pohimoisted:

Metoodilised soovitused:

Oppesisu:

Kunstitehnikad: maal, joonistus,
kollaaz, grataaz (kraapetehnika),
frotaaz (reljeefselt pinnalt l1abi paberi
trikkimine), mosaiik, monotupia
(madaltriikk), foto, modelleerimine,
makett, lavakujundus, materjalitrikk,
akvarell, graafiline disain, kirjattdp,
kalligraafia;

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif).
Narratiivne loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon,
lahendus (puant)

Etikett: nditusetd6o nimesilt, filmi voi
video tiitrid.

Autoridigused.

Opilase tegevused, mis tagavad
aine, valdkonna ning iildpadevuste
saavutamise: Loovust arendavate
Ulesannete ja teemade, millele ei ole



Loiming:

valmislahendust voi stereotulpset
lahendust, tegemine.

Selgitab ja anallilsib Opetaja ja
kaasopilaste antud kisimustele
toetudes oma toodle, tuues esile
tookaigu ning pohjendades oma
tehtud sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid.

Annab hinnanguvaba tagasisidet
kaasdpilase loomingule pustitades
hinnanguvabu kisimusi.
Komponeerib ja teostab
omaloomingut.

Aine nimetus ja teema/tegevus (koostoos teise Gpetajaga)

Oppevara:

Teema olulisus: disainprotsessi mdistmine

Opitulemused:

Lahendab Opetaja esitatud
probleemi, labides koiki
disainiprotsessi etappe ning
toetudes Opetaja juhendamisele ja
etteantud materjalidele.

Kavandab enda idee vo0i teose. Teab,
et kavand on Uldistatud, Glevaatlik
ja visandlik.

Oppesisu:

Disaini baaselemendid:
funktsionaalne varv, vorm ja
materjal (tarbeesemete puhul,
graafilises disainis ja visuaalkultuuris
laiemalt), mass; otstarve,
funktsionaalsus, kasutusmugavus.
Disaini liigid: tootedisain, digitoote
disain, graafiline disain.
Disainiprotsessi osad: osapooled,
tarbijad; uurimine, valjaselgitamine,
probleemi markamine ja
sdnastamine, info kogumine;
|ahtellesanne; voimaluste
sOnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine; lahenduste
pakkumine.



Tarbeesemed ja levinumad
materjalid: looduslikud ja
tehismaterjalid.

Kavandamine ja visualiseerimine:
kavand, visand, skits, krokii,
abijooned; moodboard (kujutava
loomise esimene etapp),
moistekaart, plakat, varvikaart,
Venni diagramm; idee sGnastamine;
storyboard (koomiksi,loo,
stsenaariumi esimene visandlik
etapp), stsenaarium ; visuaalne
lihtsustamine

Pohimoisted:

Metoodilised soovitused: Opilase tegevused, mis
tagavad aine, valdkonna ning
tldpadevuste
saavutamise: Leiab dpetaja
etteantud probleemile
lahenduse. Arutleb saadud
teabe alusel ja rakendab
teavet loomisel.

Loiming:
Aine nimetus ja teema/tegevus (koostdos teise Opetajaga)

Oppevara:

Teema olulisus: kunstikultuuri tundmine



Opitulemused:

Kasutab olulisemaid 6pitud
kunstimdisteid ja nimetab
kunstnikke.

Markab, kirjeldab ning motestab
niudisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete
erinevusi.

Moistab saastlikkuse ja kestlikkuse
tahtsust.

Tolgendab visuaalseid kujutisi oma
kogemuse ja Opitu piires.

Pohimoisted:

Metoodilised soovitused:

Loiming:

Oppesisu:

Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik,
arhitektuur, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator,
kuraator, kunstikriitik.
Kunstiajalugu: kirjastisteemid eri
ajastutest ja kultuuridest (foneetiline
kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tanavakunsti
stiliseeritud tag’id;

Esiaja kunst (pisiplastika,
kaljujoonised, koopamaalid,
megaliitiline arhitektuur); varased
tsivilisatsioonid (Mesopotaamia,
Egiptus); antiikaja kunst Kreekas ja
Roomas (templiehitus, teatrid,
skulptuurid, monumendid); keskaja
kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn); mdisaarhitektuur;
taluarhitektuur; parimuskultuur
Modernism 19. saj [dpu maalis
(impressionism, postimpressionism,
simbolism, juugend).

Opilase tegevused, mis tagavad
aine, valdkonna ning iildpadevuste
saavutamise: Uurib, selgitab vilja,
loeb, vaatleb, kirjeldab, motestab,
tolgendab, kasutab Opitavat teavet.

Aine nimetus ja teema/tegevus (koostdos teise Opetajaga)

Oppevara:



Teema olulisus: kunsti mdju thiskonnas

Opitulemused: Oppesisu:

Kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult Jatkusuutlik motteviis:

ning leiab enamasti ise muuseumi, keskkonnamdju, saastlikkus,

galerii vOi virtuaalnaituse digitaalne jalajalg, digiprigi,
moistmiseks vajaliku info. toovahendite saastlik kasutamine ja
Rakendab autorsuse pohimdtteid hooldamine.

ning kujutise salvestamise ja Teabe otsimine ja infokeskkonnad:
jagamise head tava. Teab ja oskab muuseumide ja galeriide kodulehed,
kasutada digivahendeid ja seostada kunstnike kodulehed.

oma tegevust digipriigiga. Teab ja Kunstielu: muuseumi

oskab kasutada kunstivahendeid haridusprogrammid, kunstitritused,
vastutustundlikult ja seostada oma naitused, kunstnikuvestlused ja
tegevuse moju keskkonnale. kohtumised.

Autorsus ja autoridigused:

autor, autoridigused, viitamine,
kujutise salvestamine ja jagamine
ning sellele viitamine

Pohimaisted:

Metoodilised soovitused: Opilase tegevused, mis tagavad
aine, valdkonna ning lildpadevuste
saavutamise:

Uurib, selgitab valja, loeb, vaatleb,
kirjeldab, motestab, tdlgendab,
kasutab Opitavat teavet.

Loiming:

Aine nimetus ja teema/tegevus (koostdos teise dpetajaga)

Oppevara:



