6. klassi ajalugu

Muinasaeg ja vanaaeg

Opitakse seletama ja kasutama ajaga, ajaloo periodiseerimisega ning kisitletavate teemadega seonduvaid mdisteid ja fraase. Opiku ning
lisamaterjali abil tutvutakse muinasaja ja vanaaja kohta kéivate ajalooallikatega, dpitakse nendest infot leidma ning seda kriitiliselt hindama.
Opitakse kirjeldama inimese elu ja tegevust muinas- ja vanaajal, selgitama muutusi, mis leidsid iihiskonnas aset seoses tehnoloogiliste,
kultuuriliste ja poliitiliste muutustega. Opitakse tundma olusid, milles kujunesid kdige vanemad kdrgkultuurid Egiptuses ja Mesopotaamias.
Opitakse kirjeldama vanaaja riiklikku korraldust ning elulaadi, muinas- ja vanaaja kultuuri- ja teadusesaavutusi, tihtsamate vanaaja valitsejate
tegevust ning vordlema nendega seonduvaid aspekte Egiptuse, Mesopotaamia, Kreeka linnriikide ja Rooma riigi nditel. Kasutatakse IKT

vahendeid dppe tohustamiseks ning Opilaste vastavate oskuste kujundamiseks nii dppides kui ka to6tulemusi esitledes.
Hindamine

Hindamisel ldahtutakse pdhikooli riiklikus dppekavas ja kooli dOppekava iildosas sitestatust. Ajaloo dpitulemuste kontrolli ja hindamise eesmark
on saada tlilevaade ajaloodpetuse Opitulemuste saavutatusest ja Opilase individuaalsest arengust ning kasutada saadud teavet oppe

tulemuslikumaks kavandamiseks. Opitulemusi kontrollides tuleb jélgida teadmiste (ajaloolise sdnavara) ja oskuste tasakaalu.

Hindamise vormid sisaldavad 5. klassis suulist ja kirjalikku kiisitlust, t66d kaartide, allikmaterjali ja piltidega, loovt66d ning jutustuse
kirjutamist, samuti allika usaldusviirsust info edasikandmisel. Uksikfaktide tundmisele tuleb eelistada olulisemate ajaloosiindmuste ja niihtuste
analiiiisi ndudvaid tilesandeid. Lithijutu ning kirjelduse puhul hinnatakse iilesehituse loogikat ja terviklikkust, mdistete ning marksdnade sobivust

konteksti, stiili ja ainealast digekirja



Teema olulisus: Muinasajal hakkasid inimesed iile minema toidu korjamiselt ja jahipidamiselt pollumajandusele. See oli niivord oluline
muutus, et seda nimetatakse pollumajanduslikuks revolutsiooniks. See vdimaldas saaki suurendada ja tekkisid piisiasulad, mis viis
tsivilisatsioonide tekkimiseni. Muinasajal tehti suuri edusamme todriistade ja tehnoloogia valdkonnas. Naiteks voeti kasutusele metallid.
Muinasaegne iihiskond oli soltuv looduslikest ressurssidest ning inimesed pidid neid ressursse hoolikalt kasutama ja jélgima, et neid ei
ammendataks. See on meile vaartuslikuks dppetunniks, kuidas ka tdnapédeval jatkusuutlikult kooskdlas loodusega eksisteerida, hoida
keskkonda enda timber ja olla teadlik tarbija. Muinasaja késitlemisel kinnistatakse dpilase oskust orienteeruda ajas, tunda ja kasutada
kontekstis ajaloomdisteid, ndha pdhjuse-tagajirje seoseid, arendada erinevaid opioskusi (nt analiitisioskus) jne. Eesti ning kitsamalt kodukoha

ajalooga tutvumine loob késitletavate teemade ja paikadega isikliku seose.

Opitulemused: Oppesisu:

Opilane:
Esiaeg ehk muinasaeg, vanaaeg, keskaeg, uusaeg,

- Teab, et ajaloo periodiseerimine on kokkuleppeline, nimetab ajalooperioode ja Iihiajalugu, eKr, pKr, sajand, aastatuhat, kilmnend

stindmusi, mis on aluseks ajaloo periodiseerimisele, pdhjendab oma valikut. araabia number, Rooma number, ajalooallikad,

- Kasutab ajaarvamisega seotud madisteid asjakohaselt.

arheoloogia
- Toob néiteid, kuidas tihiskonna ja elukeskkonna areng mojutavad inimeste Inimese kujunemine, kiviaeg, pronksiaeg, rauaaeg,
igapaevaelu. sugukond, kiittimine ja korilus.

- Kasutab narratiivi loomisel ajaloomdisteid asjakohases kontekstis.
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- Nimetab muinasaja perioode ja toob niiteid erinevate perioodidele
iseloomulikest tunnustest, avastustest ja leiutistest
- kirjeldab muinasaja inimese eluviisi ja tegevusalasid;

- seletab ja kasutab mdisteid kontekstis.

Muinasaeg Eestis

OPILANE: Pulli, Kunda Lammasmaigi, alepdld, kindlustatud
- teab mdnda inimeste ajaloolist asulat, kirjeldab selle tekkimise ja kujunemise asula, kalmed
pOhjusi;

- teab ja esitleb lugusid oma kodukoha minevikust;
- kirjeldab muinasaja inimese eluviisi ja tegevusalasid Eestis;
- teab esimesi asulaid: Pulli ja Kunda Lammasmagi;

- teab mdnda kodukohas asuvat muistist voi kodukoha inimasustuse tekkelugu.

Lo6iming:

Kunstidpetus - dpilane illustreerib oma teadmiste pohjal eestlaste eluolu muinasajal.

Matemaatika - aja mootmine: arvtelje koostamine, sajandite mddramine, arvutamine - kui palju aega on iihest stindmusest méddunud?




Teema olulisus: Esimesed suured riigid tekkisid sooja kliitmaga aladel iileujutavate jogede orgudes, kus litkumine toimus peamiselt veeteede

kaudu. Ténu iileujutustele oli muld viljakas ja sai tegeleda viljakasvatusega. Tekkis todjaotus ning vordsete inimeste kogukonnast eraldusid

ajapikku teised iihiskonnakihid. Rahvaarvu kasvades oli vaja viljakat maad juurde saada. Selliste suurte todde korraldamiseks —

niisutuskanalite kaevamine, tammide ehitamine, iihiselt maa kaitsmine vaenlase eest — tekkisidki esimesed riigid ja voeti kasutusele kiri.

Opilasel kujuneb oskus orienteeruda ajaloolises ajas, oskus leida, analiiiisida ning mdista seoseid ning métestada ajaloolise keskkonna

kujunemist, nt miks kujunesid tsivilisatsioonid just suurte jogede dédres voi miks voeti kasutusele kiri. Kujuneb oskus tootada ajalookaardiga

ning tdita kontuurkaarti.

Opitulemused:
OPILANE:

- toob nditeid inimtegevuse ja looduskeskkonna vastastikusest mdjust minevikus;

- nimetab teaduse ja tehnika arengut mojutanud tdhtsamaid avastusi ja leiutisi ning
selgitab nende tdhtsust;

- selgitab, miks, kus ja millal tekkisid vanaaja korgkultuurid;

- oskab niidata kaardil Egiptust, Mesopotaamiat, Vana Indiat ja Vana Hiinat.
Mesopotaamia

OPILANE:
- toob nditeid, kuidas iihiskonna ja elukeskkonna areng mdjutavad inimeste igapédevaelu;

- nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab nende olulisust kultuuriloos;

Oppesisu:

Tsivilisatsioon ehk kdrgkultuur, Egiptus ja
Niilus, Mesopotaamia - Eufrat ja Tigris, Hiina

- Huanghe ja Jangtse, India - Indus ja Ganges

Sumerid, linnriik, Babiiloonia, Hammurapi,
seaduste kogu, kiilkiri, savitahvel, tsikuraat,

IStar, Marduk, potikeder ja ratas, Gilgames



- teab, milline oli Mesopotaamia riiklik korraldus;
- teab, kes oli Hammurapi,

- moistab Mesopotaamia kultuuripdrandi téhtsust inimkonna ajaloos ning oskab tuua

niiteid.
Egiptus
OPILANE: Vaarao, preestrid, templid, ametnikud, orjad,
- nimetab teaduse ja tehnika arengut mojutanud tdhtsamaid avastusi ja leiutisi ning hierogliiiifid, papiiiirus, palsameerimine,
selgitab nende téhtsust; muumia, sarkofaag, piiramiidid, kalender,
- nimetab ajaloolisi isikuid ja pdhjendab nende olulisust kultuuriloos; aritmeetika ja geomeetria

- kasutab narratiivi loomisel ajaloomdisteid asjakohases kontekstis;

- teab, milline oli Egiptuse riiklik korraldus ning kes olid Thutmosis III, Ramses II,
Tutanhamon;

- kirjeldab vanaaja elulaadi ja religiooni Egiptuse néitel;

- tunneb Egiptuse kultuuri- ja teadussaavutusi meditsiinis, matemaatikas, astronoomias

- toob nditeid kujutavast kunstist, teab monda Egiptuse piiramiide.

Loiming
Uhiskonnadpetus - riigi tunnused (skeem riigi tunnuste kohta)

Loodusopetus - Euroopa ja Aasia kaart, joed.
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Teema olulisus: Vana-India ja Vana-Hiina kuuluvad maailma vanimate korgkultuuride hulka. Sealt on périt mitmed teadmised ja leiutised,
mida igapédevaelus kasutame. Ténapédeva Hiina Rahvavabariik ja India Vabariik on maailma suurima rahvaarvuga riigid ning avaldavad olulist
mdju maailma majandusele ja poliitikale. Hiina ja India ajaloo, kultuuri ning religiooni tundmine aitab kaasa avara silmaringiga tolerantse

maailmakodaniku kujunemisele, kes véartustab kultuurilist mitmekesisust.
Opitulemused: Oppesisu:
OPILANE: India ja Indus, Ganges, kastisiisteem, usulised

. . . ~ . . e toekspidamised, budism, kunst, kirjandus,
nimetab teaduse ja tehnika arengut mojutanud tdhtsamaid avastusi ja leiutisi ning

. .. arvutussiisteem, male, Hiina ja Huang He,
selgitab nende téhtsust; J g

.. . - . . C e Jangtse, keisriigi algus, Hiina miiiir, Suur
- teab, et inimeste arusaam maailmast soltub ajaloolisest kontekstist ja inimese g g1

sotsiaalsest rollist ithiskonnas; S, [omgegs, PElbe, Kominisis
- teab, et Vana-India ja Hiina korgkultuurid tekkisid suurte jogede dérde;

- teab, mis on kastisiisteem;

- toob niiteid India ja Hiina avastustest ja leiutistest;

- mdistab, et erinevates piirkondades on erinevad usulised toekspidamised ja

vadrtussiisteemid, mida ei ole dige hinnata tdnapdeva kontekstis.



Teema olulisus: Vana-Kreeka ja Vana-Rooma ajalugu, kultuur ning teadussaavutused on oluliselt mdjutanud inimeste arusaama meid
uimbritsevast maailmast ning inimestevahelistest suhetest. Ladne kultuur ja lddneliku demokraatia pohimotted parinevad Vana-Kreekast.
Kreeka filosoofid leiutasid tdnapédeva teaduse ning Kreeka ajaloos peituvad lddne meditsiini juured. Rooma impeeriumis arenes vélja
vordsusel ja diglusel pohinev digussiisteem. Paljud antiikaja tehnoloogilised saavutused (teedevork, akveduktid, termid) on aluseks tdnapdeva

tehnilistele lahendustele.

Antiikaja ajaloo dppimise kaudu kujundame kultuuriteadlikku inimest, kes tajub kultuuri rolli inimeste motte- ja kditumislaadi mojutajana
ning selle muutumist ajaloo jooksul. See voimaldab néha paralleele mineviku ja tdnapdeva vahel ning analiiiisida pohjuse-tagajirg seoseid.
Antiikajaloo kaudu puutub dpilane kokku uute mdistetega, mille tundmine ja kontekstis kasutamine laiendab dpilase oskussonavara. Sonavara
rikkus on omakorda mdtlemise alus. To0tamine erinevate allikate ja kaartidega voimaldab arendada Opilase funktsionaalset kirjaoskust, oskust

teha jareldusi, luua seoseid ning kriitiliselt hinnata erinevate allikate usaldusvéarsust.

Kreeta-Miikeene kultuur

Opitulemused: Oppesisu:
- kasutab narratiivi loomisel ajaloomdisteid asjakohases kontekstis Balkani poolsaar, Hellas ja hellenid, barbarid, Kreeka,
- toob niiteid siindmustest ja protsessides maailma ajaloos Kreeta, Ateena, Sparta, Knossos, Miikeene

- oskab nididata kaardil: Kreeka, Kreeta, Balkani poolsaar, Ateena, Sparta

- teab, et Vana-Kreeka tsivilisatsioon sai alguse Kreeta-Miikeene kultuurist



Kreeka linnriigid

OPILANE:

teab nditeid erinevatest ithiskonnaelu vormidest antiikajal ja kirjeldab nende
erisusi

kirjeldab joonise abil ajaloolist asulat

toob néiteid ajaloomaélestistest ja selgitab, miks need on kultuuriloos olulised
kirjeldab Vana-Kreeka tihiskonnakorraldust ja eluolu Ateena ja Sparta niitel,
vordleb neid kirjelduse pohjal

seletab ja kasutab jargmisi moisteid: polis, rahvakoosolek, akropol, agoraa,

tiirann, aristokraatia, demokraatia, kodanik, ori

Vana-Kreeka kultuur ja teadus

OPILANE:

nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab nende olulisust kultuuriloos

teab, et inimeste arusaam maailmast sdltub ajaloolisest kontekstist
iseloomustab erinevate allikatiilipide eripéra, hinnates nende usaldusvéarsust
toob niiteid Vana-Kreeka kultuuri- ja teadussaavutustest

oskab nimetada tdhtsamaid kreeka motlejaid

jutustab oliimpiaméngudest ja kreeka kunstist

polis, rahvakoosolek, akropol, agoraa, tiirann,
aristokraatia, demokraatia, kodanik, ori, Perikles,

Kreeka-Parsia sojad (Maratoni lahing)

Herakles, komoddia ja tragdddia, Zeus, Oliimpia,
oltimpiaméangud, 776 eKr, templid, arhitektuur,
skulptuur, vaasimaalid, Herodotos, nt Pythagoras,

Hippokrates, Sokrates, Platon, Aristoteles



- piiiiab vaadelda maailma minevikus elanud inimeste pilgu 1dbi ning mdistab

Vana-Kreeka kultuuri mdju Euroopa ajaloole

Hellenism

nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab nende olulisust kultuuriloos

- toob niiteid stindmustest ja protsessidest maailma ajaloos

- teab nditeid erinevatest tihiskonnaelu vormidest antiikajal ja kirjeldab nende
erisusi

- teab, kes oli Aleksander Suur ja kirjeldab tema vallutuste tagajirgi

- selgitab, mis on hellenism ning toob néiteid hellenismiaja kultuuri- ja

teadussaavutustest

Loiming: kehaline kasvatus - oliimpiaméngud antiikajal ja tdnapdeval.

Kunstidpetus - oma igapdevaelust valitud seiga vaasimaalina kujutamine.

Vana -Rooma

Rooma riigi tekkimine

OPILANE

- toob niiteid siindmustest ja protsessides maailma ajaloos

- nimetab ajaloolisi isikuid ja pdhjendab nende olulisust kultuuriloos

- kasutab narratiivi loomisel ajaloomdisteid asjakohases kontekstis

Aleksander Suur, hellenism, Aleksandria, seitse

maailmaimet, nt Eukleides, Archimedes, Ptolemaios

Apenniini poolsaar, Vahemeri, Rooma, Tiberi jogi,
Alpi méestik, Romulus, 753 eKr, Kapitoolium,

foorum, ladina keel, etruskid



- paigutab ajatelejele ajaloosiindmusi, kasutades digesti ajaiihikuid, lahendab
ajateleje abil tilesandeid

- néitab kaardil: Apenniini poolsaar, Vahemeri, Rooma linn, Tiberi jogi, Alpi
miestik

- teab Rooma riigi tekkelugu ning teab, kes oli Romulus ja miks on ta oluline
Rooma kultuuriloos

- paigutab ajatelejele Rooma linna asutamise aasta

- selgitab ja kasutab kontekstis jirgmisi moisteid: Kapitoolium, foorum, ladina

keel
Rooma Vabariik

OPILANE vabariik, senat, konsul, rahvakoosolek, Puunia sojad,
- kirjeldab ajaloosiindmuse néitel pohjuse ja tagajirje seost Hannibal, Kartaago, Caesar, leegion, kodusdda

- nimetab ajaloolisi isikuid ja pdhjendab nende olulisust

- selgitab Rooma vabariigi riigikorda

- kirjeldab ja naitab kaardi abil Rooma riigi laienemist

- teab, kuidas said roomlased Vahemere maade valitsejateks

- seletab, miks ja kuidas 10ppes vabariigi ajajéark

- teab, kes oli Caesar ja ja pdhjendab tema olulisust

Eluolu Vana -Roomas



OPILANE: patriitsid, plebeid, rahvatribuun, perekond, ori,

teab, et inimeste arusaam maailmast sdltub ajaloolisest kontekstist ja inimese gladiaator

sotsiaalsest rollist ihiskonnas

- toob niiteid, kuidas tihiskonna ja elukeskkonna areng mojutavad inimeste
igapédevaelu

- kasutab narratiivi loomisel ajaloomdisteid asjakohases kontekstis

- kirjeldab eluolu Rooma riigis

- teab mdisteid: patriitsid, plebeid, rahvatribuun, gladiaator ja kasutab neid diges

kontekstis
Kultuur ja religioon vana Roomas

OPILANE: templid, amfiteater, akvedukt, triumf, Colosseum,
- teab, et inimeste arusaam maailmast soltub ajaloolisest kontekstist kristlus, Uus Testament, piibel

- toob niiteid ajaloomalestistest ja selgitab, miks need on kultuuriloos olulised

- toob niiteid inimtegevuse ja looduskeskkonna vastastikusest mojust minevikus

- teab roomlaste usule iseloomulikke jooni

- moistab vanaaja kultuuripirandi tdhtsust inimkonna ajaloos

- teab, kes oli Jeesus Kristus ning mdistab tema olulisust kultuuriloos

- kasutab uusi madisteid diges kontekstis



Rooma keisririik

OPILANE:

- toob niiteid siindmustest ja protsessidest maailma ajaloos

- teab, et ajaloo periodiseerimine on kokkuleppeline, nimetab ajalooperioode ja
stindmusi, mis on aluseks ajaloo periodiseerimisele

- paigutab ajateljele ajaloosiindmusi ja -perioode, kasutades digesti ajaiihikuid;
lahendab ajatelje abil iilesandeid

- nimetab ajaloolisi isikuid ja pdhjendab nende olulisust kultuuriloos

- selgitab Rooma keisririigi valitsemiskorda

- tunneb Rooma tihiskonna iildist arengut keisririigi ajal

- teab, miks I6henes Rooma keisririik

- teab, kes oli Augustus ja pdhjendab tema olulisust

- teab, millal ja miks lagunes Rooma keisririik

Loiming

Loodusdpetus - Apeniini poolsaar, Itaalia geograafiline asend ja loodusolud
Matemaatika - Rooma linna vanuse arvutamine, kuningate ajajargu pikkus.

Kunstidpetus - plakati illustreerimine, arhitektuuriliste saavutuste kujutamine pildina.

provints, Lddne-Rooma, Ida-Rooma, Augustus,

Konstantinoopol, 476, hunnid, suur rahvasterdndamine



