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Ainevaldkond „Kunstiained”
1. Üldalused

1.1. Kunstipädevus

Kunstipädevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hõlmates põhiteadmisi Eesti ja Euroopa 

kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mõistmist. Kunstipädevus tähendab  oskust väärtustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipädevus  sisaldab kriitilis-loovat mõtlemist, mitmekesist eneseväljendusoskust, isikupära väärtustamist ning valmisolekut leida värskeid lahendusi muutuvates oludes. 

Gümnaasiumi lõpetaja: 

1) peab kunsti ja muusikat elu loomulikuks osaks ning mõistab esteetiliste tegurite olulisust 

igapäevaelus; 

2) avastab ning väärtustab kunstide mitmekesisust ja muutumist ajas, kohas ja erinevates 

kultuurides; 

3) mõtleb ning tegutseb kultuurimaastikul informeeritult ja kriitiliselt ning väljendab oma 

seisukohti ja emotsioone; 

4) teostab loomingulisi ideid enesekindlalt ning asjatundlikult, väärtustab kaaslaste erinevaid 

ideid ja lahendusi; 

5) võrdleb kultuuride sarnasusi ja erinevusi ning väärtustab neid; 

6) tunnetab ennast kultuuritraditsioonide kandjana. 

1.2. Ainevaldkonna õppeainete kohustuslikud kursused 

Ainevaldkonda kuuluvad kunst ja muusika. 

Kunstiainete kursuste arv on järgmine: 

Kunst – 2 kursust 

Muusika – 3 kursust 

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Kunstivaldkonna aineid ühendab kultuurilise mitmekesisuse tundmaõppimine ning väärtustamine, rahvusliku ja kohaliku kultuuritraditsiooni edasikandmine ning kultuurilise ja rahvusliku identiteedi kujundamine. Kunstides õpitakse tundma kultuuride arengut, nähtusi ja suundumusi, kunstiliikide, -stiilide jm vastastikuseid mõjutusi, varasemate ajastute kunstiloomingu suhestumist tänapäevaga ning aktuaalsete teemade käsitlemist kunstide kaudu. 

Valdkonna ainetes pööratakse tähelepanu sotsiaalsete, eetiliste ja esteetiliste väärtushoiakute 

kujundamisele ning toetatakse avatud ja kriitilist suhtumist erinevatesse kultuurinähtustesse. 

Kunstiainetes eeldatakse ning võimaldatakse õpilase aktiivset osalust kunstitegevustes, mille 

kaudu arendatakse mõtte- ja tundemaailma, taju, loovust ning analüüsivõimet. Toetudes 

teadmistele ja oskustele, rakendatakse loomingulisi võimeid ning mõtestatakse iseenda ja kunstide rolli ühiskonnas. 

Õppekäigud muuseumidesse ning kontserdi- ja näitusekülastused toetavad kultuuripärandi ja 

nüüdisaegse kultuuri väärtustamist ning kujundavad vastutustunnet selle hoidmise ja kaitsmise eest. 
1.4. Üldpädevuste kujundamine ainevaldkonna õppeainetes

Kunstides kujundatakse väärtuspädevust omakultuuri, Euroopa ja maailma kultuuripärandi 

tundmaõppimisega ning selle seoseid nüüdiskultuuriga. Taotletakse kultuuri jätkusuutlikkuse 

mõistmist. 

Õpipädevuses tähtsustub oskus kasutada ainespetsiifilist keelt info vastuvõtuks, tõlgendamiseks, 

edastamiseks ja talletamiseks. Oluline on kriitilis-loova mõtlemise kujundamine. Toetatakse 

erinevate õpistrateegiate kasutamise oskust töid kavandades, tehes ning analüüsides. 

Enesemääratluspädevust kujundatakse loovülesannetes antava tagasiside ning õpilase eneseanalüüsi kaudu. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade käsitlemisel kujundatakse personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Kujundatakse valmisolekut end kunstivahendite kaudu väljendada ning luuakse eeldused elukestvaks tegelemiseks kunstidega. 

Ettevõtlikkuspädevust kujundatakse kunstialaste praktiliste tegevuste kaudu, milles tähtsustub 

ideede genereerimine, olemasolevate ressursside hindamine, eesmärkide püstitamine ning tegevuse kavandamine ja lõpule viimine. Tähtis on iga üksikisiku initsiatiiv ja panus rühmatöösse ning vastutus oma valikute, otsustuste ja endale võetud kohustuste eest. 

Sotsiaalset pädevust kujundatakse kunstiainetes oma tunnete ja seisukohtade väljendamise teel. 

Oluline on arvestada kaaslaste ideid, valmisolek neid ühises tegevuses edasi arendada ja ellu viia 

ning probleemidele lahendusi leida. See on ka oskus olla salliv erinevate arvamuste, ideede ning 

loominguliste lahenduste mitmekesisuse suhtes. 

Suhtluspädevus väljendub suutlikkuses erinevatest infoallikatest pärinevaid tekste mõista ja 

tõlgendada ning ennast selgelt ja asjakohaselt väljendada nii suuliselt kui ka kirjalikult. 

Matemaatikapädevuse arengut toetavad lahendusstrateegiate leidmine ja rakendamine ning 

lahendusideede analüüsimine. 

1.5. Lõiming

1.5.1. Lõiming teiste valdkonnapädevuste ja ainevaldkondadega

Nüüdisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud kõigi 

inimtegevuse valdkondade ning ajastu mõtteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja 

maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines ning seeläbi seotud kõigi 

ainevaldkondadega. 

Kunstides on olulisel kohal õpilaste aktiivne loovtegevus. Praktiliste tööde ainestik on seotud nii 

kunstide kui ka õpilase igapäevaelu (keskkonna, aja ja ühiskonnaga) ning aktuaalsete sündmuste ja probleemidega – kasutada saab kõigis aineis õpitavat. Kunstiteoste loomiseks ja esitlemiseks 

rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tänapäevaseid tehnoloogilisi vahendeid. 

Nii kunst kui ka muusika lõimuvad teiste õppeainetega, eriti sotsiaalainete, keelte ja kirjandusega. 

Kunstis, muusikas, kirjanduses ja ajaloos õpitakse tundma eri ajastute eetilisi ja esteetilisi 

tõekspidamisi ning nende seotust sotsiaalsete, majanduslike, ideoloogiliste, tehnoloogiliste jm 

mõjutajatega. 

Ühine on maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine ja väärtustamine, isiklike 

seisukohtade väljendus- ja põhjendusoskuste kujundamine ning salliv suhtumine kaaslaste 

eriarvamustesse ja loomingulistesse katsetustesse.

2. Muusika 

2.1. Õppe- ja kasvatuseesmärgid

Gümnaasiumi muusikaõpetusega taotletakse, et õpilane: 

1) väärtustab muusikat kui olulist osa inimkonna kultuurist; teadvustab ennast rahvuskultuuri 

kandjana;

2) osaleb muusikaelus ning kujundab valmisoleku elukestvaks muusikaharrastuseks; 

3) mõistab ja väärtustab kooriliikumise ning laulupidude sotsiaal-poliitilist olemust ja 

muusikahariduslikku tähendust; 

4) rakendab ning arendab musitseerimise kaudu oma teadmisi, muusikalisi võimeid ja oskusi; 

5) valdab põhiteadmisi ajastute ja maade muusikast ning kultuuride arengust; 

6) rakendab loovust muusikalises eneseväljenduses; 

7) oskab muusikat kriitiliselt kuulata, analüüsida ja tõlgendada ning selle üle arutleda; 

8) teadvustab ja järgib intellektuaalse omandiga kaasnevaid õigusi ja kohustusi; kasutab 

nüüdisaegseid infotehnoloogiavahendeid. 

2.2. Õppeaine kirjeldus

Õppeaine koostisosad on: 

1) musitseerimine ja omalooming; 

2) muusika kuulamine ja muusikalugu; 

3) õppekäigud. 

Muusika õpetamisega gümnaasiumiastmes taotletakse tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste väärtushinnangute kujundamist ning tunde- ja mõttemaailma rikastamist. Olulisel kohal on musitseerimine: õpilase isikliku suhte teadvustamine ja süvendamine muusikaga – laulmise ja pillimänguga, omaloominguliste katsetuste julgustamine ning toetamine põhikoolis omandatud muusikalist kirjaoskust rakendades. Eriliselt tähtsustatakse ja teadvustatakse ühislaulmist ning koorilaulu kui rahvuslikku kultuuritraditsiooni. 

Erinevate ajastute muusika kuulamise kaudu kujundatakse teadlikku ja kriitiliselt mõtlevat 

muusikakuulajat ning kontserdikülastajat. Muusikat kuulates ja muusikaloos tutvustatakse eri 

ajastute väljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning arutletakse nende üle. 

Kontserdielu elavdamise seisukohalt on otstarbekas koostöö kohaliku muusikakooliga, samuti 

külalisesinejate kutsumine kooli ja oma õpilastele esinemisvõimaluste pakkumine. Õpilaste 

silmaringi avardavad ja muusikalist maitset kujundavad õppekäigud kontsertidele, teatritesse ning muusikaga seotud paikadesse: muuseumidesse, stuudiotesse, kõrgkoolidesse jms. 

2.3. Gümnaasiumi õpitulemused

Gümnaasiumi lõpetaja: 

1) on omandanud valmisoleku muusikaliseks tegevuseks; osaleb võimaluse korral koolikooris 

ja/või erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes ja kohalikus muusikaelus; 

2) rakendab oma võimeid ja oskusi muusikalistes tegevustes, kasutades omandatud 

muusikateoreetilisi teadmisi; oskab kuulata ja arvestada kaaslasi; 

3) on omandanud ülevaate erinevate ajastute üldkultuurilisest taustast ning oskab luua seoseid 

nende ajastute muusikakultuuriga; 

4) teab kuulatud muusikanäidete põhjal erinevate ajastute põhilisi tunnusjooni, olulisemaid 

žanreid ja vorme ja oskab neid omavahel võrrelda; 5

5) väljendab kuuldud muusika kohta oma arvamust ning võrdleb, analüüsib ja argumenteerib, 

toetudes teadmistele ning muusika oskussõnavarale; 

6) oskab leida muusikaalast infot erinevatest teabeallikatest; oskab koostada referaate, 

kirjutada esseesid, kontserdiarvustusi, uurimistöid muusikast, kasutades nüüdisaegseid 

infotehnoloogia võimalusi; 

7) on tutvunud autorikaitse seadustega ning teadvustab intellektuaalse omandiga kaasnevaid 

õigusi ja kohustusi; 

8) on laulupeo traditsiooni austaja ja edasikandja laulja, tantsija, pillimängija või muusikateadliku publikuna; väärtustab ühislaulmist kui rahvuslikku kultuuritraditsiooni. 

2.4. Õppetegevus 

1) Õppetegevust kavandades ja korraldades: 

1. lähtutakse õppekava alusväärtustest, üldpädevustest, õppeaine eesmärkidest, õppesisust ja 

oodatavatest õpitulemustest ning toetatakse lõimingut teiste õppeainete ja läbivate 

teemadega; 

2. taotletakse, et õpilase õpikoormus (sh kodutööde maht) on mõõdukas, jaotub õppeaasta 

ulatuses ühtlaselt ning jätab piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda; 

3. võimaldatakse õppida individuaalselt ning üheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rühmatööd), et toetada õpilase kujunemist aktiivseks ning iseseisvaks õppijaks, kes arvestab 

kaaslasi ning väärtustab koostööd; 

4. kasutatakse diferentseeritud õppeülesandeid, arvestades sealjuures õpilaste individuaalsust; 

5. rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tänapäevaseid infotehnoloogiatel põhinevaid 

õpikeskkondi ning õppematerjale ja -vahendeid; 

6. laiendatakse õpikeskkonda: õppekäigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, 

stuudiotesse, muusikakoolidesse, looduskeskkonda, näitustele, raamatukogudesse jne; 

7. kasutatakse mitmekesist ja tänapäevast õppemetoodikat; 

8. leitakse võimalusi tunniväliste muusikaringide tegevuseks (solistid, ansamblid, orkestrid 

jm); 

9. arvestatakse võimaluse korral õpilaste valikutega/ettepanekutega õppetöö kavandamisel 

ning kaasatakse õpilasi erinevate ürituste korraldamisel. 

2) Gümnaasiumi õppetegevused on: 

1. ühe- ja mitmehäälne laulmine; 

2. vokaalsete võimete kujundamine; 

3. muusika kuulamine, vestlused/arutelu ja kirjalikud tööd muusikast; 

4. teadmiste ja muusikalise kirjaoskuse rakendamine musitseerimisel ja muusika kuulamisel; 

5. iseseisva muusikalise eneseväljenduse ja esinemisoskuse toetamine ning soodustamine; 

6. pillimängu rakendamine musitseerides; 

7. õppekäigud (sh virtuaalsed). 

Gümnaasiumis pööratakse tähelepanu individuaalsete oskuste arendamisele, isikupärase mõtlemise süvendamisele ning õpilaste sotsiaalsete oskuste rakendamisele muusikalistes tegevustes, kasutades mitmekesiseid õppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii ühe- kui ka mitmehäälselt (ühislaul), kooris kolme- või neljahäälselt. Rakendatakse põhikoolis õpitud pillimänguoskusi (Orffi instrumentaarium, plokkflööt, 6-keelne väikekannel, akustiline kitarr) ning avardatakse musitseerimisvõimalusi nii individuaalselt kui ka erinevates pillikoosseisudes. 

Muusikalises omaloomingus innustatakse õpilasi loomingulisi ideid ellu  viies kasutama nii traditsioonilisi kui ka erinevaid multimeedia vahendeid. Muusikat kuulates tähtsustub kuuldud 

muusika põhjal oma arvamuse väljendamine ning selle argumenteeritud põhjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes teadmistele ja muusika oskussõnavarale. Nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivälises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) kujundatakse  õpilaste isikupärast esinemisoskust ja ettevõtlikkust tegevusi planeerides ning korraldades. Silmaringi ja teadmiste avardamiseks käiakse kontsertidel, muusikaetendustel ja õppekäikudel, mida võimaluse korral seostatakse kursuse teemadega. 

2.5. Füüsiline õpikeskkond

1) Kool võimaldab järgmiste vahendite kasutamise: naturaalklaver ja klaveritool, süntesaator, 

akustiline kitarr, muusikakeskus HIFI, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rändnoot, 

astmetabel, klaviatuuritabel, internetiühenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm 

ja MIDI salvestusprogramm. 

2) Kool korraldab õpet ruumis, kus on võimalik kasutada rühmatööd ja liikumiseks vajalikke 

pindu. 

3) Kool võimaldab instrumentaariumi (Orffi instrumentaarium, plokkflöödid, 6-keelsed 

väikekandled, akustilised kitarrid) õpilastele musitseerimiseks. 

4) Kool võimaldab fonoteegi (CD-d, DVD-d, VHS-d) kasutamise. 

2.6. Hindamine 

Hindamisel lähtutakse vastavatest gümnaasiumi riikliku õppekava üldosa sätetest. 

Muusikaõpetuses annab hindamine tagasisidet õpilase võimekuse ja tema individuaalse arengu kohta, on lähtekoht järgneva õppe kujundamisele ning stimuleerib ja motiveerib õpilast parematele tulemustele ja enesearendusele. 

Hinnatakse õpilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid õpitulemusi. Hindamine sisaldab kõiki muusikaõpetuse komponente: musitseerimist (laulmist, pillimängu, omaloomingut), muusika kuulamist ja muusikalugu, väljendusoskust kirjalikes ja suulistes aruteludes ning aktiivsust õppetöös ja -käikudel. Kirjalikke ülesandeid hinnates arvestatakse eelkõige töö sisu, kuid parandatakse ka õigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata. Õpilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliüritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja võistlustel võib arvestada õppetegevuse osana kokkuvõtval hindamisel. 

Õpitulemuste kontrollimise vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses õpitulemustega. 

Õpilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

2.7.  Muusika ainekava I  kursuse 10. klassile 
2.7.1. Musitseerimine (laulmine, pillimäng, omalooming)
Õpitulemused

1) on omandanud valmisoleku muusikaliseks tegevuseks; osaleb võimaluse korral koolikooris ja/või erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes ja kohalikus muusikaelus;

2) rakendab oma võimeid ja oskusi muusikalistes tegevustes, kasutades omandatud muusikalisi teadmisi;
3) oskab kuulata ja arvestada kaaslasi;
4) on laulupeo traditsiooni austaja ja edasikandja laulja, tantsija, pillimängija või muusikateadliku publikuna; väärtustab ühislaulmist kui rahvuslikku kultuuritraditsiooni.

Õppesisu

Lauldakse vokaalsete võimete, esinemisoskuse ning kriitilise mõtlemise arendamiseks, muusikaloo illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks.

Pillimängu rakendatakse ühismusitseerimisel ja muusikaloo illustreerimiseks.

Omalooming – kaasmängude loomine lauludele, muusikalised improvisatsioonid.
2.7.2. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Õpitulemused

1) on omandanud ülevaate erinevate ajastute üldkultuurilisest taustast ning oskab luua seoseid nende ajastute muusikakultuuriga

2) oskab muusikanäidete põhjal võrrelda keskaja, renessansi, baroki ja klassitsismi muusikat ning oma arvamusi argumenteeritult põhjendada;

3) teab kuulatud muusikanäidete põhjal erinevate ajastute põhilisi tunnusjooni, olulisemaid žanreid ja vorme ja oskab neid omavahel võrrelda;

4) väljendab kuuldud muusika kohta oma arvamust ning võrdleb, analüüsib ja argumenteerib, toetudes teadmistele ning muusika oskussõnavarale;

5) oskab leida muusikaalast infot erinevatest teabeallikatest; oskab koostada referaate,

6) kirjutada esseesid, kontserdiarvustusi kasutades nüüdisaegseid infotehnoloogia võimalusi;

7) on tutvunud autorikaitse seadustega ning teadvustab intellektuaalse omandiga kaasnevaid õigusi ja kohustusi.

Õppesisu

1) Muusika teke ja olemus. Muusika väljendusvahendid. Muusika roll vanadel kultuurrahvastel ja tänapäeva ühiskonnas.

2) Keskaeg. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika väljendusvahendid. Gregooriuse laul, missa, mitmehäälsuse ja noodikirja kujunemine, rüütlikultuur.

3) Renessanss. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika väljendusvahendid. Polüfoonilise muusika areng, ilmalik laul ja seltskonnamuusika, instrumentaalmuusika, reformatsioon ja muutused kirikumuusikas.

4) Barokk. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika väljendusvahendid. Õukonnamuusika, ooper, oratoorium, passioon, kontsert, prelüüd ja fuuga.

5) Klassitsism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika väljendusvahendid. Sonaaditsükkel, keelpillikvartett, sümfoonia, instrumentaalkontsert, reekviem, klassikaline sümfooniaorkester, ooperi areng. Muusikanäited järgmiste heliloojate loomingust: Monteverdi, Händel, J. S. Bach, Vivaldi, Haydn, Mozart, Beethoven jt.

Lõiming

Eesti keel õigekiri, sõnavara, sh muusikaline väljendusoskus

Võõrkeeled võõrkeelsete tekstide mõistmine,

Kunst visuaalse muusikelamuse kujutamine, plakat vms.

Kehaline kasvatus muusikaelamuse kujutamine liikumise kaudu ja dramatiseeringus

Matemaatika loogika, arutlus-, analüüsi- ja põhjendusoskus

2.7.3. Õppekäigud
Õpitulemused

Väljendab oma arvamust muusikast ja analüüsib külastatud muusikaüritusi (võimaluse korral siduda muusikaloo teemadega), rakendades varasemaid teadmisi ja muusikaalast sõnavara.

Õppesisu

Muusikaürituse külastamine vähemalt kord kursuse vältel ning asjakohase arvamuse avaldamine muusikalist oskussõnavara kasutades.

2.8. Muusika ainekava  II kursuse 11. klassile 

2.8.1. Musitseerimine (laulmine, pillimäng, omalooming)

Õpitulemused

1) arendab oma muusikalisi võimeid laulmises, pillimängus ja omaloomingus;
2) on omandanud valmisoleku muusikaliseks tegevuseks; osaleb võimaluse korral koolikooris ja/või erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes ja kohalikus muusikaelus;

3) rakendab oma võimeid ja oskusi muusikalistes tegevustes, kasutades omandatud                  muusikalisi teadmisi;
4) oskab kuulata ja arvestada kaaslasi;
5) on laulupeo traditsiooni austaja ja edasikandja laulja, tantsija, pillimängija või muusikateadliku publikuna; väärtustab ühislaulmist kui rahvuslikku kultuuritraditsiooni.

Õppesisu

Lauldakse vokaalsete võimete, esinemisoskuse ning kriitilise mõtlemise arendamiseks, muusikaloo illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks.

Pillimängu rakendatakse ühismusitseerimisel ja muusikaloo illustreerimiseks.

Omalooming – kaasmängude loomine lauludele, muusikalised improvisatsioonid.

2.8.2.Muusikakuulamine ja muusikalugu
Õpitulemused

1) on omandanud ülevaate erinevate ajastute üldkultuurilisest taustast ning oskab luua seoseid nende ajastute muusikakultuuriga;
2) oskab muusikanäidete põhjal võrrelda keskaja, renessansi, baroki ja klassitsismi ja romantismi muusikat ning oma arvamusi argumenteeritult põhjendada;

3) teab kuulatud muusikanäidete põhjal erinevate ajastute põhilisi tunnusjooni, olulisemaid žanreid ja vorme ja oskab neid omavahel võrrelda;

4) väljendab kuuldud muusika kohta oma arvamust ning võrdleb, analüüsib ja argumenteerib, toetudes teadmistele ning muusika oskussõnavarale;

5) oskab leida Eesti ja Euroopa muusikakultuuri seoseid;

6) on tutvunud eesti pärimusmuusikaga muusikanäidete varal;

7) oskab leida muusikaalast infot erinevatest teabeallikatest; 
8) oskab koostada referaate, kirjutada esseesid, uurimistöid, kontserdiarvustusi kasutades nüüdisaegseid infotehnoloogia võimalusi;

9) on tutvunud autorikaitse seadustega ning teadvustab intellektuaalse omandiga kaasnevaid õigusi ja kohustusi.
Õppesisu

1) Romantism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika väljendusvahendid. Soololaul, instrumentaalsed väikevormid, programmiline muusika (sümfooniline poeem), lavamuusika (ooper, ballett, operett). Rahvuslikud koolkonnad. Hilisromantism.

2) Pärimusmuusika. Folkloor, regilaulu liigid, rahvapillid, rahvatantsud, uuem rahvalaul, uuemad laulumängud.

3) Eesti professionaalse muusikakultuuri kujunemine. Muusikaelu Eestis enne rahvuslikkuärkamisaega. Laulupidude traditsiooni kujunemine. Esimesed eesti professionaalsed heliloojad ja muusikud, esimesed sümfoonilised ja vokaal-sümfoonilised suurteosed eesti muusikas. Rahvusliku helikeele kujunemine koorimuusikas, instrumentaalmuusikas ning lavamuusikas.

Muusikanäited järgmiste heliloojate loomingust: Schubert, Chopin, Liszt, Berlioz, Verdi, Wagner, Tšaikovski, Sibelius, Grieg, R. Strauss jt.

Muusikanäited järgmiste heliloojate loomingust: Kunileid, Saebelmann, Hermann, Härma, Türnpu, Lüdig, Tobias, Saar, Kreek, Eller, Aav, Tubin jt.

Muusikanäited eesti pärimusmuusikast.

Lõiming

Eesti keel teksti tähenduse mõistmine – arutelu ja analüüs, diktsioon, 

väljendusrikkus; laulutekstide autorid; silbitamine teksti 

rütmistamisel.

Vanema ja uuema regilaulu tekstide mõistmine

Kirjandus Laulutekstide autorid; folkloor, regilaulude loomine; 

Ladina keel kirikumuusika tekstid 

Võõrkeeled võõrkeelsete tekstide mõistmine

Matemaatika laulu vorm, taktimõõt, murrud, mälu, seostamisoskus (loogika);

Bioloogia hingamine, häälehoid, kuulmine ja kõrv, pärilikkus

Kehaline kasvatusloomulik kehahoid ja hingamine

2.8.3. Õppekäigud
Õpitulemused

Avaldab oma arvamust ja analüüsib külastatud muusikaüritusi (võimaluse korral siduda

muusikaloo teemadega), rakendades varasemaid teadmisi ja muusikaalast sõnavara.

Õppesisu

Muusikaürituse külastamine vähemalt kord kursuse vältel ning põhjendatud arvamuse

avaldamine.

2.9. Muusika ainekava III kursus 12. klassile 

2.9.1. Musitseerimine (laulmine, pillimäng, omalooming)
Õpitulemused

1) arendab oma muusikalisi võimeid laulmises, pillimängus ja omaloomingus.

2) on omandanud valmisoleku muusikaliseks tegevuseks; osaleb võimaluse korral koolikooris ja/või erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes ja kohalikus muusikaelus;

3) rakendab oma võimeid ja oskusi muusikalistes tegevustes, kasutades omandatud                  muusikalisi teadmisi

4) oskab kuulata ja arvestada kaaslasi.

5) on laulupeo traditsiooni austaja ja edasikandja laulja, tantsija, pillimängija või muusikateadliku publikuna; väärtustab ühislaulmist kui rahvuslikku kultuuritraditsiooni.

Õppesisu

Laulmine vokaalsete võimete, esinemisoskuse ning kriitilise mõtlemise arendamiseks, muusikaloo

illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks.

Pillimängu rakendamine ühismusitseerimisel ja muusikaloo illustreerimiseks.

Omalooming: kaasmängude loomine lauludele, muusikalised improvisatsioonid.

2.9.2. Muusikakuulamine ja muusikalugu
Õpitulemused

1) on omandanud ülevaate erinevate ajastute üldkultuurilisest taustast ning oskab luua seoseid nende ajastute muusikakultuuriga;
2) 2. oskab muusikanäidete põhjal võrrelda keskaja, renessansi, baroki ja klassitsismi ja romantismi muusikat ning oma arvamusi argumenteeritult põhjendada;

3) 3. teab kuulatud muusikanäidete põhjal erinevate ajastute põhilisi tunnusjooni, olulisemaid žanreid ja vorme ja oskab neid omavahel võrrelda;

4) 4. väljendab kuuldud muusika kohta oma arvamust ning võrdleb, analüüsib ja argumenteerib, toetudes teadmistele ning muusika oskussõnavarale;

5) 5. oskab leida Eesti ja Euroopa muusikakultuuri seoseid;

6) 6. on tutvunud muusikanäidete varal džässmuusika väljendusvahenditega ja eesti džässi peamiste traditsioonidega ning oskab oma arvamusi argumenteeritult põhjendada;

7) 7. on tutvunud muusikanäidete varal rokk- ja popmuusika väljendusvahenditega ning oskab oma arvamusi argumenteeritult põhjendada;

8) 8. oskab leida muusikaalast infot erinevatest teabeallikatest; oskab koostada referaate,

9) kirjutada esseesid, uurimistöid, kontserdiarvustusi kasutades nüüdisaegseid infotehnoloogia võimalusi;

10) 9. on tutvunud autorikaitse seadustega ning teadvustab intellektuaalse omandiga kaasnevaid õigusi ja kohustusi.
Õppesisu

1) Muusika 20. ja 21. sajandil. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika väljendusvahendid.

2) Massikultuur ja kõrgkultuur. Impressionism, ekspressionism, neoklassitsism. Ülevaade 20. sajandi II poole muusikastiilidest ja -suundadest.

3) Eesti muusika pärast Teist maailmasõda

4) Muusikaelu Eestis pärast Teist maailmasõda. 20. sajandi II poole muusikasuundade peegeldused

5) eesti koori- ja instrumentaalmuusikas. Uued suunad 21. sajandil.

6) 3. Džässmuusika. Džässmuusika kultuurilooline taust ja väljendusvahendid. Sümfooniline džäss. Džässmuusika traditsioonid Eestis ja mujal maailmas.

7) 4. Pop- ja rokkmuusika. Pop- ja rokkmuusika kultuurilooline taust ja väljendusvahendid, areng ja tänapäev, muusikaelu ja muusikatööstuse nüüdisaegsed suunad.

Muusikanäited järgmiste heliloojate loomingust: Debussy, Ravel, Stravinski, Schönberg, Orff,

Britten, Prokofjev, Šostakovitš, Messiaen, Cage, Boulez, Reich, Glass, Gershwin jt.

Muusikanäited džäss-, rokk- ja popmuusikast.

Muusikanäited järgmiste heliloojate loomingust: Ernesaks, A. Kapp, Tormis, Mägi, Tamberg,

Rääts, Sumera, Kangro, Sisask, Pärt, Tüür, Tulve jt.

Lõiming

Eesti keel õigekiri, sõnavara, sh muusikaline väljendusoskus

Võõrkeeled võõrkeelsete tekstide mõistmine
Kunst visuaalse muusikelamuse kujutamine, plakat vms.

Kehaline kasvatus muusikaelamuse kujutamine liikumise kaudu ja dramatiseeringus

Matemaatika loogika, arutlus-, analüüsi- ja põhjendusoskus

2.9.3. Õppekäigud
Õpitulemused

Väljendab oma arvamust ja analüüsib külastatud muusikaüritusi (võimaluse korral siduda

muusikaloo teemadega), rakendades varasemaid teadmisi ja muusikaalast sõnavara.

Õppesisu

1) Muusikaürituse külastamine vähemalt kord kursuse vältel ning põhjendatud arvamuse

avaldamine.

2)  Õppekäigud muusikaga seotud paikadesse (kontserdid, muusikalavastused, kõrgkoolid,

stuudiod, muuseumid, raamatukogud jne) vähemalt kord kursuse vältel.

Hindamine

Muusikaõpetuses annab hindamine tagasisidet õpilase võimekuse ja tema individuaalse 

arengu kohta, on lähtekoht järgneva õppe kujundamisele ning stimuleerib ja motiveerib 

õpilast parematele tulemustele ja enesearendusele. 

Hindamine toimub vastavalt kooli hindamisjuhendile. Hinnatakse ainekavas määratletud 

õpitulemuste saavutatust.

Hinne on kujundav (õppeprotsessi käigus saadud), 

Kujundav hindamine sisaldab kõiki muusikaõpetuse koostisosi:

teadmised – muusikaline kirjaoskus, oskussõnavara, muusika kuulamine ja muusikalugu 

(analüüs, kirjalikud tööd – arutlused, esseed)

grupitööd – Teemat tutvustav esitlus (1 kursuse jooksul);

praktilised oskused – laulmine, pillimäng, omalooming;

osalusaktiivsus – tunnist osavõtt, aktiivne osalemine muusikalistes tegevustes nii koolis 

kui ka väljaspool kooli: osalemine koorilaulus, bändides, ansamblites, 

õppekäikudel; kontsertide ja muusikaetenduste külastamine.

arvestuslik (arvestus iga kursuse lõpus) 

kokkuvõttev - kursusehinne 

kooliastmehinne gümnaasiumi lõpus

3. Kunst

3.1. Õppe-eesmärgid 

Gümnaasiumi kunstiõpetusega taotletakse, et õpilane: 

1) tunnetab kunsti potentsiaali ning näeb selle rakendusvõimalusi nii enese elu ja tegevuse kui 

ka ümbritseva maailma mõtestamise, mõjutamise ning kujundamise vahendina; 

2) orienteerub kunsti arenguloo põhilistes küsimustes ja etappides; 

3) mõistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid ühiskondlike protsesside ning teiste 

valdkondadega; 

4) tajub nüüdisaegse kunsti olemust (kontekstuaalsust, kontseptuaalsust jne) ning aktsepteerib 

selle mitmekesisust; 

5) oskab uudishimulikult ning loovalt püstitada, tõlgendada ja lahendada erineva iseloomuga 

probleemilahenduslikke ülesandeid; 

6) rakendab loovas eneseväljenduses erinevaid kunstilisi väljendusvahendeid ja tehnilisi 

võtteid; 

7) väärtustab ning toetab uuenduslikku, inimsõbralikku ja keskkonnahoidlikku mõtteviisi. 

3.2. Õppeaine kirjeldus 

Gümnaasiumi kunstiõpetuse lähteülesanne on toetada õpilase tervikliku maailmapildi kujunemist, 

milles on oluline osa kunstiloo ja nüüdisaegse visuaalse keskkonna tundmaõppimisel. Kunsti 

arengut vaadeldakse laiemalt, luues seoseid kultuuri, ühiskonna ja ajalooga. Toetatakse positiivse suhtumise kujunemist kunstisse kui valdkonnasse. 

Gümnaasiumi kunstiõpe loob baasi kunsti ja visuaalkultuuri vormi- ja pildikeele mõistmiseks ning kultuuride mitmekesisuse väärtustamiseks, avades üldmõisted ja kontseptsioonid. Õppes on kandev osa eri ajastute kujutamislaadide võrdlusel ning kirjeldusmudelite loomisel. Kunstilugu avatakse suuremate teemarühmade kaudu, vanema kunsti näiteid kõrvutatakse 20. ja 21. sajandi kunstiga. Teemapõhine käsitlus võimaldab rõhutada seoseid ühiskonnas ja kultuuris toimunuga laiemalt. Tähtis on näidata ajastu kunsti seoseid üldise mõtteviisiga, esile tuua kultuuri ja elukorralduse muutumise ühiskondlikke tegureid: religiooni ja valitsemiskorra mõju ning tehnika ja majanduse arengut. Teemade kaudu käsitlus aitab orienteeruda kunstivoolude paljuses, arendab tähelepanu ja vaatlemisoskust ning innustab leidma sidemeid mineviku ja tänapäeva vahel. 

Nüüdisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna käsitlemisel on peamine 

rõhk konteksti ning sõnumi analüüsil. Oluline on kunsti ja visuaalse kultuuri mõtestamine 

tänapäeva kultuurikontekstis. Kunsti käsitlemisel tuuakse võimalikult palju paralleele Eesti kunsti ja kultuuriga ning näiteid nende kohta. 

Kunstialane loov tegevus võimaldab nautida kunsti loomist ning arendada väljendusoskust, toetab emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstiõppe ülesanne on toetada õpilase loova mõtlemise, seoste loomise ja probleemilahenduse oskuste arenemist. 
Õppesisu on jagatud tinglikult kolme plokki: 

1) TEA! ehk sisulis-struktuuriline ülevaade (kunsti ajalugu ja olemus, nüüdiskunsti sünd ja 

arengusuunad); 

2) MÕTLE! ehk temaatiline, seoseid loov ja teadmisi laiendav osa (ajastuid läbivad teemad 

ning võrdlused); 

3) LOO! ehk uurimuslik, praktiline ja kinnistav osa (õppekäigud ning loomingulised ja 

uurimuslikud projektid). 

TEA!-teemasid käsitletakse nii ajalise kui ka sisulise mahu poolest üldistatud kujul, eesmärk on 

luua õpilastele taustsüsteem ajastuid läbivate teemadega tegelemiseks ja nende võrdlemiseks. 

Ajastuid läbivaid teemasid MÕTLE!-plokis võib käsitleda nii täiesti teoreetilisel tasandil kui ka 

loominguliste praktiliste töödena, millele annavad teoreetilise aluse loengud ja uurimused – nende vahekord on õpetamise metoodika küsimus. Oluline on jätta õppetöös ruumi õpilaste iseseisvatele uurimis- ja praktilistele loovtöödele ning vältida liigset loengukesksust ja teoreetilisust. 

3.3. Gümnaasiumi õpitulemused 

Gümnaasiumi lõpetaja: 

1) seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid ühiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse, 

tehnoloogia jm mõjudega; on salliv kultuurierinevuste suhtes; 

2) tunneb visuaalse kultuuri kui valdkonna ülesehitust ja seoseid peamiste tegevusalade 

tasandil (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne kommunikatsioon jne); 

3) märkab ning mõistab kunsti ja visuaalkultuuri mõjusid ühiskonnale ning keskkonnale nii 

ajaloos kui ka tänapäeval; 

4) võrdleb ja analüüsib kunstiteoseid, otsides neis vastava ajastu temaatikat, sõnumeid ning 

visuaalset vormikeelt; iseloomustab üldjoontes kunstiteoste ajalist ja stiililist kuuluvust; 

5) tõlgendab ning analüüsib nüüdiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (nt maal, 

installatsioon, video, kohaspetsiifiline kunst) ning märkab nüüdiskunsti seoseid teiste 

valdkondadega (nt meedia, reklaam, poliitika); 

6) väärtustab uuenduslikku, inimsõbralikku ja keskkonnasäästlikku arhitektuuri ja disaini; 

analüüsib ning võrdleb esemelise keskkonna ja visuaalse kommunikatsiooni ilminguid; 

7) püstitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisülesandeid ning otsib neile lahendusi, 

arendades kontseptsioone ja kavandades teoseid; 

8) rakendab oma ideede väljendamiseks sobivaid visuaalseid jm kunstilisi 

väljendusvahendeid ning tehnilisi töövõtteid ja -vahendeid; oskab ning julgeb 

eksperimenteerida; 

9) on oma loovates lahendustes eetiline, mõistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna- 

ja kultuuripärandi kaitse nõudmisi; 

10) esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutades ainealast terminoloogiat.

3.4. Õppetegevused 

Õppetegevust kavandades ja korraldades: 

1) lähtutakse õppekava alusväärtustest, üldpädevustest, õppeaine eesmärkidest, õppesisust ja 

oodatavatest õpitulemustest ning toetatakse lõimingut teiste õppeainete ja läbivate 

teemadega; 

2) võimaldatakse õppida üksi ja rühmas, kasutades erinevaid õppemeetodeid ning arvestades 

õpilaste õpistiile; 

3) kasutatakse mitmekesist õpikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, virtuaalkeskkond, muuseumid, näitused jne; 

4) rakendatakse praktilises loomingulises tegevuses nii traditsioonilisi kunstitehnikaid ja 

-vahendeid kui ka nüüdisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel põhinevaid.
Õppeaine KUNST koosneb 2 kursusest ( 1 kursus- 35 tundi)

Esimese kursuse keskmes on kunsti muutumine ajas, teise puhul nüüdiskunsti sünd ja arengusuunad. Planeeritud tulemuse saavutamiseks on soovitav õppetöö korraldada topelttundidena (à 90 min) 11. klassi kevad- ja 12. klassi sügissemestril, et püstitatud eesmärgid saaksid saavutatud ja lõimitus teiste kursustega oleks võimalikult tihe.

Mõlema kunstikursuse õppesisu on jaotatud kolme plokki:

1) TEA! ehk sisulis-struktuurne ülevaade (kunsti olemus ja muutumine ajas, nüüdiskunsti sünd ja arengusuunad) – siin on õpetaja roll kõige suurem.

2) MÕTLE! ehk temaatiline, seoseid loov ja teadmisi laiendav osa (ajastuid läbivad teemad ja võrdlused) –eeldab õpetaja ja õpilaste koostööd.

3) LOO! ehk uurimuslik, praktiline ja kinnistav plokk (õppekäigud ja loomingulised ning uurimuslikud projektid) – kõige individuaalsem ja õppijakesksem. 

TEA!-teemasid puudutatakse vaid üldistatud kujul eesmärgiga luua läbivate ja võrdlevate teemade käsitlemiseks taustsüsteem. Fookus on MÕTLE-teemadel, mida saab käsitleda nii täiesti teoreetilisel tasandil kui loominguliste praktiliste töödena. Praktiliste LOO!-tööde roll pole pelgalt illustreerida läbitud kunstiajaloo materjali, vaid eelkõige anda õpilastele võimalus väljendada oma suhet käsitletava teemaga ning toetada loova, lahendusele suunatud mõtlemise arengut. Eelkõige MÕTLE!- ja LOO!-plokk annavad võimaluse kasutada mitmeid rühmatöö meetodeid toetamaks õpilaste koostööoskusi. Samuti saab läbimõeldud rühmatööga säästa aega, et käsitleda osa küsimusi põhjalikumalt ning viia läbi ka suurema mahuga projekte.

Ülalkirjeldatud õppesisu jaotuse mõistmiseks on hea taas meelde tuletada õpetuse kognitiivsete eesmärkide taksonoomia põhikategooriad (Bloom, B. S. jt 1956): 1) teadmine, 2) mõistmine, 3) rakendamine, 4) analüüs, 5) süntees ja 6) hindamine. Bloomi õpilane Lorin Anderson sõnastas need 1990-ndate keskel täpsemalt, asendas sünteesi loomisega ning viis selle viimaseks etapiks:

1) meenutamine – kas õpilane suudab informatsiooni korrata, meenutada? 

2) mõistmine – kas õpilane oskab selgitada ideed või kontseptsiooni? 

3) rakendamine – kas õpilane oskab informatsiooni kasutada, interpreteerida? 

4) analüüsimine – kas õpilane leiab osade vahel seoseid?

5) hindamine – kas õpilane oskab põhjendada oma seisukohta või otsust?

6) loomine – kas õpilane oskab eelnevale tuginedes luua uue teose või välja tuua originaalse vaatepunkti?

Esitatud põhikategooriad on ranges hierarhilises järjestuses: ei saa midagi mõista, kui puudub piisav hulk teadmisi, ega asuda midagi rakenduslikult kasutama enne teadmist ja mõistmist. Siinkohal tasub rõhutada, et tegemist on eesmärkide taksonoomiaga, mis ei välista praktilise loova tegevuse kaudu uue teadmise omandamist. Küsimus on selles, miks midagi tehakse. Seega – õpetaja ülesanne pole suunata õpilasi mitte ainult teadmisi omandama, vaid ka mõistma nii nähtusi kui seoseid, oma teadmisi teadlikult rakendama, õpitut analüüsima ja võrdlema ning teadlikult rakendama oma loovust. 

Eelnevast tulenevadki gümnaasiumi õpisisu jaotus ja rõhuasetused, keskseks asetub nii otseses kui ülekantud tähenduses MÕTLE!-plokk (vt tabel 1), mille põhieesmärk on toetada nii ainesiseste kui -üleste seoste loomist ja analüüsioskust.

Tabel 1. RÕK-i õppesisu vastavus kognitiivsete eesmärkide taksonoomiga. 

	Gümnaasiumi kunstiõpetuse ainekava õppesisu
	Kognitiivsete eesmärkide taksonoomia põhikategooriad

	TEA!
	Teadmine ja meenutamine

	MÕTLE!
	Mõistmine, rakendamine, analüüsimine, hindamine

	LOO!
	Loomine e sünteesimine


Siinkohal tasubki korraks peatuda uue õppekava õpikäsitlusel, mida võib võrrelda sotsiaal-konstruktivistliku printsiibiga: teadmised tekivad inimestevahelise suhtlemise käigus ning inimene on valmis vastu võtma eelkõige neid teadmisi, mille loomisel on ta aktiivselt osalenud. Õpetaja roll on soodustada õpilaste aktiivset koostööd, varasema kogemuse pinnaletõusmist ja nii ainesiseste kui -üleste seoste tekkimist uue teadmise loomisel. 

Süvenemist ja seoste loomist kergendab läbimõeldud õpikeskkond. Tuleb mõelda sellele, kas laudade ja toolide asetus ruumis soodustab passiivset kuulamist, tagumises pingis kaartide mängimist või hoopis aktiivseid arutelusid. Kas ekraanil, tahvlil või eksponeerimispinnal demonstreeritu on nähtav igale õpilasele? Jne. Samuti on soovitav luua TEA!-ploki teemade alusel visuaalne õppematerjal kunstiloo aja- või teemateljena, mis on õpikeskkonnas pidevalt eksponeeritud ja n-ö kulub aja jooksul õpilastele pähe. Loengute ja arutelude illustreerimiseks kasutatavad reprod tuleb alati varustada kirjaliku infoga autori ja teose kohta, sest samaaegselt millestki kuuldes ja seda nähes tekivad sügavamad mälujäljed ja saab ajapikku selgeks ka see, kuidas kirjutada „renessanss” või „Bruce Nauman”. 
Kunstiloo teemade avamisel on soovitav esitada faktoloogia teose analüüsi vormis, lasta võimalikult palju infot õpilastel endil leida ja avastada. Õpetaja roll on eelkõige arutelu suunates õpilaste teadmisi laiendada ja täiendada. Kunstiteose analüüsiga võib alustada lihtsaimast ehk vormianalüüsist, mis moodustab edasise eritluse baasi. Päris kindlasti aga ei tohiks vaid sellega piirduda (vt ka Anneli Porri ja Marju Liidia artiklit). Teose analüüsi kaudu kinnistub nii sõnavara kui paraneb vaatamisoskus: tundes mõistet, näed ka mõistekohast analüüsitavas teoses, oskad seda märgata ja oluliseks pidada. Mida täpsem ja detailsem on erialane sõnavara, seda täpsem ja sisukam ka kirjeldus ja tõlgendus. 

1. kursuse TEA!-ploki kunstiajaloo teemade avamisel liigume ootuspäraselt vormianalüüsilt (mis peaks olema juba põhikoolis omandatud) stiilianalüüsi juurde, et suunata õpilased märkama ja teadvustama korduvaid stilistilisi võtteid, mis iseloomustavad kas konkreetse kunstniku või epohhi loomingut. Märgates kordumas näiteks tähelepanu suunatust värvi- ja ruumiperspektiivi küsimustele, näoilme hingestamisele, materjalide käegakatsutavusele jne, kinnistub arusaam ning renessansi mõiste saab sügavama sisu. Kui konkreetse mustri kordumine avastatakse teoseid vaadates-võrreldes, on loota, et analoogiliste teostega kohtudes paigutatakse need ka edaspidi õigesse ajastusse ja konteksti. Samuti saab siit edasi minna teoste ikonoloogilise ja semiootilise analüüsi juurde ning luua ajastuid ületavaid seoseid MÕTLE!-plokis (värvisümboolika ja kompositsioon, pildilised sümbolid, kunstniku rollid jne) kristlikust kunstist kuni tänapäevase reklaamifotograafiani (näiteks toote- või valimisreklaamid). Oluline on suunata õpilasi neid seoseid ise märkama ja välja tooma, analüüsima, neist uusi teadmisi sünteesima ja miks mitte ka sama skeemi alusel oma sõnumit kandvaid teoseid looma, et tekiks süvaõppimise kogemus. 

2. kursuse nüüdiskunsti sünni ja arengusuundade käsitlemisel pöörata tähelepanu Anneli Porri artiklis viidatud institutsionaalsele kunstiteooriale ja kontekstuaalsetele analüüsimeetoditele – see on kohane võti mõistmaks ja arutlemaks, mis, millal ja kuidas on kunst kaasaegses maailmas. Peale autori- ja teosepõhiste küsimuste tuleks tähelepanu pöörata publiku rollile teose tähendusvälja avamisel ja tõlgendamisel. Siinkohal on hea võimalus parafraseerida eespool käsitletud õppekava õpikäsitlust: „kunst tekib inimestevahelise suhtlemise käigus ning inimene on valmis vastu võtma eelkõige need teosed, mille tähenduse loomisel on ta aktiivselt osalenud”.

Lõpetuseks viide Porri artikli institutsionaalse kunstiteooria mõisteregistrisse: G. Dickie’ järgi on “publik isikute hulk, kes on mõnel määral ette valmistatud neile esitatud objekti mõistmiseks”. Haritud vaataja on seega kunstimaailma osa ja eeltingimus, kunst ja kunstimaailm ei saa normaalselt toimida ilma teadliku publikuta. Uskudes, et kunstil on potentsiaali muuta maailm paremaks ja elamisväärsemaks paigaks, ei saa alahinnata üldhariduse rolli, et vähendada kunsti sulgumist iseendasse ja parandada ühiskonnas selle praegu madalat, perifeerset positsiooni.

Anderson, L. Revised Bloom’s Taxonomy: http://www.odu.edu/educ/roverbau/Bloom/blooms_taxonomy.htm (26.12.2011).

Bloom, B. S., Hastings, J. T., Madaus, G. F. Taxonomy of Educational Objectives: The Classification of Educational Goals. Handbook 1, Cognitive Domain. New York: McCay, 1956.

Haridus- ja Teadusministeerium. Üldhariduse õppekavasid selgitavad esitlused ja artiklid: http://www.hm.ee/index.php?0512007 (26.12.2011).

3.5. Õppeprotsessi kirjeldus

3.5.1. Sissejuhatus

Gümnaasiumi kunstiõpetuse eesmärk on toetada õpilase tervikliku maailmapildi kujunemist ja visuaalse keskkonna, sh kunsti, mõistmist. Tervikliku maailmapildi kujunemist toetab seoste loomine nii kunsti laiema ajaloolise taustaga kui kultuuri eri valdkondadega, samuti ühiskondlike mõtteviiside, majanduse ja tehnoloogia arenguga. 

Kunstiõppe keskmes on kunsti mõtestamine tänapäeva seisukohalt ja praktiline loomingulise ning uurimusliku töö kogemus. Arendatakse oskust informatsiooni leida, seda analüüsida ja tõlgendada, oma arvamust väljendada. Nii on kunstiõpetuse esmane eesmärk toetada kunsti mõistmist ja luua tingimused õpilaste kriitilise ja loova mõtlemise arenguks, oma identiteedi kujundamiseks mitmekülgse visuaalhariduse kaudu. 

Tänapäeva kunsti, disaini, elukeskkonna ja virtuaalse keskkonna käsitlemisel on peamine rõhuasetus konteksti ja sõnumi analüüsil. Loovate ülesannetega luuakse seosed tänapäeva aktuaalsete probleemidega ning seotakse need ka õppekava läbivate teemadega. 

Gümnaasiumi kunstikursuste raames saab õpilane vaatajakogemuse, seeläbi areneb tema esteetiline tundlikkus, mis võimaldab mõista ja nautida maailma kogu selle mitmekesisuses.

3.5.2. Rõhuasetused

2002. aasta kunsti ainekavaga võrreldes on muutunud rõhuasetused: senine kunstiajalookeskne käsitlus on asendunud kunstiteose, looja ja konteksti vastastikuse mõju avamisega. Õppes on kandev osa eri ajastute kujutamislaadide võrdlusel ning kirjeldusmudelite loomisel. Kunstilugu avatakse suuremate teemarühmade kaudu, vanema kunsti näiteid kõrvutatakse 20. ja 21. sajandi kunstiga. Tähtis on näidata kunsti seoseid ajastu mõtteviisiga, tuua esile kultuuri ja elukorralduse muutumise ühiskondlikke tegureid nagu religiooni ja valitsemiskorra mõju ning tehnika ja majanduse arengut. Senisest suurem rõhk on visuaalse keskkonna, disaini ja kaasaegse kunsti
 teemadel.
Teadlikult on välditud eelmises ainekavas rõhutatud „heale maitsele vastavate eelistuste kujunemise suunamist“, lähtuvalt gümnaasiumiastmes ise ennast juhtiva õppija kontseptsioonist ja sellest, et 21. sajandi muutuste keskel ei saa rääkida „heast maitsest“, vaid pigem vaatenurkade mitmekesisusest. Vaatenurkade paljusust aitab väärtusena esile tuua loominguline ja uurimuslik, praktilise tööga tihedalt seotud ainekäsitlus. 

Õppesisu on jagatud tinglikult kolme plokki:

1) TEA! ehk sisulis-struktuurne ülevaade (kunsti ajalugu ja olemus, nüüdiskunsti sünd ja arengusuunad) – siin on õpetaja roll kõige suurem,

2) MÕTLE! ehk temaatiline, seoseid loov ja teadmisi laiendav osa (ajastuid läbivad teemad ja võrdlused) – õpetaja-õpilaste koostöö plokk,

3) LOO! ehk uurimuslik, praktiline ja kinnistav (õppekäigud ja loomingulised ning uurimuslikud projektid) – kõige individuaalsem ja õppijakesksem osa. 

TEA-teemasid puudutatakse üldistatult, eesmärgiga luua läbivatele ja võrdlevatele teemadele taustsüsteem. MÕTLE-ploki teemasid saab käsitleda nii täiesti teoreetilisel tasandil kui ka loominguliste praktiliste töödena. Senisest palju suurem tähtsus on praktilistel LOO-töödel, mille roll pole pelgalt illustreerida läbitud kunstiajaloo materjali, vaid eelkõige pakkuda õpilastele võimalust väljendada oma suhet käsitletava teemaga ning toetada loova, probleemi lahendamisele suunatud mõtlemise arengut. Nii MÕTLE- kui LOO-plokk võimaldavad kasutada mitmesuguseid rühmatöö meetodeid toetamaks õpilaste koostööoskuste arengut. Rühmatööd lubavad ainestiku põhjalikumat käsitlust ning suurema mahuga projektide läbiviimist. 

TEA!

Kronoloogilisel kunstiajalool on uues kontseptsioonis tausta loov ja üldistav roll. Ideaalis jooksevad kunstiklassi seintel illustreeritud kronoloogilised kunstiajaloo teljed, millele nii õpetajad kui õpilased saavad õppetöö käigus viidata ning mis toetavad süsteemse arusaama teket. 

Ainekavas ei sätestata tundide arvu kunstiajaloo perioodide kaupa. Ajastuid võib käsitleda erinevas mahus ja õpetaja saab valida, milliseid puudutada põhjalikult ning milliseid põgusalt. Mõne perioodi, kunstniku või teose põhjalikuma käsitlusega luuakse kirjeldusmudelid, mis aitavad õpilastel ka iseseisvalt teiste ajastute, kunstnike või teostega tutvuda. Faktoloogia asemel keskendutakse pigem võrdlustele ja vaadeldakse tegureid, mis aitavad mõista ajastu mõtteviisi.

TEA-teemade illustreerimisel tuleb leida näiteid nii maailma kui ka Eesti kunsti, arhitektuuri ja disaini hulgast. Vältida tuleb liigset kujutava kunsti ja Euroopa kesksust. 

TEA-teemasid ette valmistades on oluline hoida fookuses õppekava üldosas välja toodud väärtused ning üldoskused ning leida võimalusi kunsti õppesisu loomulikuks lõimimiseks teiste ainetega. Samuti on soovitav rikastada õpikeskkonda õppekäikudega näitustele, muuseumidesse, loodus- ja linnakeskkonda. Valdkondi aitab integreerida peale kunstimuuseumidele ka teiste muuseumide (nt koduloo-, linnamuuseum jne) ja näituste, aga ka ettevõtete külastamine.

MÕTLE!

MÕTLE-teemade ettevalmistamisel tuleb leida võimalusi õpilaste analüüsi- ja enese​väljendus​võime arendamiseks. Kunstiteoste ja ajastute võrdlemisel ning analüüsimisel on soovitav kasutada võimalikult erinevaid aktiivõppe vorme. Retsensioonide ja uurimistööde kirjutamine ning esitlemine arendavad lisaks ka keele- ning IKT-pädevusoskusi.

Kunsti- ja kultuuriajalugu saab illustreerida nii õpetaja kui õpilaste endi kogutud/pildistatud/filmitud maailma ja Eesti kunsti näidetega. Reisidel ja ekskursioonidel kunsti, disaini ja arhitektuuri vahetu nägemine ning selle kogemuse tunnis väärtustamine ning ärakasutamine aitab luua isiklikku sidet ja suhet õpitavaga.

Praktilise rakenduse näide

Vastavalt käsitletavale ajastule või teemale koostatud nimekirjast valivad õpilased ühe kunstnike rühmituse või liikumise. Töölehel on täitmiseks järgmised lahtrid: Rühmituse v liikumise nimetus / Kus esines v tegutses? / Millega tegeles? / Tegutsemise põhimõtted ja juhtideed / Tähtsamad esindajad / Mõned näited pisipiltidena / Oma arvamus leitu kohta.

Õpilased koguvad iseseisva tööna eri allikatest infot valitud kunstirühmituse või -liikumise kohta. Leitud vastustega töölehe kinnitavad kõik õpilased klassi seinal suurele paberile, mille servadele on juba kirjutatud kunsti ja seda mõjutavate valdkondade märksõnad. Näiteks KULTUUR (märksõnad: muusika, teater, mood, sport, kirjandus, reklaam, meedia), ÜHISKOND (poliitika, demokraatia, majandus jne), KUNST (varasemate sajandite ja vastava perioodi kunstiliigid ja kunstistiilid) kuni ajaloolise tähendusega tähtsündmuste ning tänapäeva kunsti ja elu võtmesõnadeni.

Õpilaste ülesandeks on leida vähemalt neli mõjujoont oma analüüsitud näite ja ühiskondlike mõjurite vahel. Koos süvenetakse kaaslaste täidetud lehtede uurimisse ja püütakse leida sarnasusi-erisusi, mis üheskoos samuti noolejoontega tähistatakse. 

Sellist ülesehitust, kus õpetaja ei alusta uue teadmise edastamisega, vaid õpilased jõuavad selleni iseseisva tegutsemise käigus ja töö tulemusi analüüsides, saab kasutada mitmete teemade käsitlemisel. 

LOO! 

Praktilised loovtööd lähtuvad otseselt ja selgelt käsitletavast teemast, kuid nende roll ei ole pelgalt illustreerida, kinnistada läbitud kunstiajaloo materjali, vaid eelkõige pakkuda õpilastele võimalust väljendada oma suhet käsitletava teema ja probleemide ringiga. 
Loomingulised tööd võivad olla kas individuaalsed või rühmatööd. Rühmatöö korral saab jagada suuremad teemad eraldi alalõikudeks, nii et õpilased teevad oma alateemat avava loomingulise visuaalse või uurimusliku esitluse ning omandavad lisaks kunstiteadmistele koostöö- ja koordineerimise oskusi. Nii saab iga õpilane valida endale sobiva väljendusvahendi (maal, joonistus, kollaaž, installatsioon, animatsioon, foto, video, performance jne). Sama teema erinevad käsitlused pakuvad häid võrdlusvõimalusi. 

Disaini sobitumine TEA! MÕTLE! LOO! mudelisse 

Praktilise rakenduse näide

Õpilased võtavad kaasa sama otstarbega, kuid erisuguseid tänapäeva ja varasemast ajast pärit igapäevaseid tarbeesemeid, mis on igas kodus olemas (kahvel, tass, kirjutusvahend, pesulõks, riidepuu, päevik, telefon jne). Neid võrreldakse ja katsutakse kasutada. Osa õpilasi valib kõige ilusama ja teine osa kõige mugavama disainiga näidised (valik ei pruugi kokku langeda!). Järgneb arutelu ilu ja praktilisuse teemal, asjakohased on ka kaasatoodud esemetega seostuvad lood. Teema käsitluse osaks on õpetaja loeng näidetega ajaloost ja tänapäeva disainist, rõhuasetusega valitud esemegrupil (nt söögiriistad). Edasistel tundidel võib uusi disainivariante kavandada, ühisest kollektsioonist näidiseid joonistada ja maalida, esemeid lavastuslikult natüürmordina pildistada, koostada kommenteeritud katalooge, eksponeerida neid installatsioonina või digitaalse slaidiprogrammina. 

3.6. Hindamine

Hindamise eesmärk on anda õpilasele motiveerivat tagasisidet, arendada tema eneseanalüüsi-oskust ning toetada visuaalse väljendusviisi leidmist ja arendamist. 

Selleks tuleb jälgida õpilase varasemat tegevust ja saavutusi ning kohandada tagasiside sellele. Eneseanalüüsi-oskuse kujundamiseks on soovitatav kasutada portfooliot ja/või õppepäevikut. Kui õpilane õpib hindama iseennast ja oma tulemusi, areneb tema eneseteadvus ja vastutusvõime. Eneseanalüüsi eesmärk on õpilase realistliku minapildi kujundamine, mille tulemusel õpilane teadvustab nii oma nõrkusi kui tugevusi ja oskab nendega toime tulla. 

Hindamise objekt on nii tööprotsess kui ka lõpptulemus. Õpilane peab alati teadma, mida hinnatakse ning millised on hindamise lähtekohad ja kriteeriumid. Ülesannete laadi valides ja hindamisaspekte kindlaks määrates tuleb faktide reprodutseerimisoskuse asemel väärtustada oskust leida asjakohast infot, seda tõlgendada ja järeldusi teha.

Õpilane peaks aktiivselt osalema hindamises nii oma arengu teadliku jälgimise (nt õpimapp, portfoolio) kui ka oma valiku ja arvamuste põhjendamise kaudu.

3.7. Eneseanalüüsi meetodid

Struktureeritud eneseanalüüsi vormiks on nt kirjalik vastamine õpetaja ette valmistatud hindamisküsimustele. Spontaanseks eneseanalüüsiks saab nimetada oma tööde esitlemist ja suulist analüüsimist tunni käigus, samuti iseseisvat oma töö/teoste kirjeldamist ja neile hinnangu andmist õppepäevikus. Õpilased vajavad (eriti algul) selgeid ja lihtsaid juhiseid erinevate enesehindamise vormide kasutamiseks, soovitav on hindamisreeglid ka koos õpilastega kokku leppida.

Õppemappide/portfooliote koostamisel on kaks põhilist koostamise viisi:

1) Koostada mapp, kuhu on koondatud erinevad teose valmimise etapid (ideed ja nende allikad, töövisandid ja algversioonid jne) kuni valminud teoseni. Nii õpetaja kui õpilane saavad kasutada kogutud materjali (enese)hindamise alusena. 

2) Koostada portfoolio, kuhu õpilane kogub pika aja vältel ise igal õppeaastal valminud teosed või nende digitaalkoopiad, analüüsid ja muu valikulise taustamaterjali. Kogutud materjali põhjal saab nii õpilane ise kui õpetaja jälgida õpilase arengut mitme aasta jooksul. 

3.8. Lõiming

Kogu kunsti ainekavas on lõimimist teiste kultuuri ja ühiskonnaelu valdkondadega rõhutatud nii kaasaja kunsti ja visuaalse kultuuri kui ka kunstiajaloo õpetamise peamise alusena.

Kuna gümnaasiumi kunsti kursuste ajastamine 10., 11. või 12. klassis on kooli pädevuses, siis ei ole lõimimisjuhiste väljatoomine selles tekstis võimalik. See, kuivõrd on võimalik toetuda teistes ainetes omandatud teadmistele, sõltub ainekursuste ajastusest kooli õppekavas, kooli ühisprojektidest ja aineõpetajate kootööst. Gümnaasiumi kunsti ainekava soovitame rakendada kindlasti paaristundidena ja võimalusel 11. klassi kevad- (1. kursus) ja 12. klassi sügissemestril (2. kursus). 

Järgnevad märksõnad on toodud näidetena, kuidas saab kunsti ja mitmete ainete koostöös olulisi seoseid kujundada. Milliseid lõimingute võimalusi ja kuidas kasutada, millele rohkem tähelepanu pöörata, otsustab õpetaja konkreetse klassi õpilaste huvidest ja võimalustest lähtudes.

1) Graafiline disain – kõigis ainetes

Graafiline disain (kiri ja realistlikumad või skemaatilisemad illustratsioonid, joonised, tabelid, skeemid, märgid, sümbolid) tuleb mängu igas valdkonnas. Visuaalse keele ja kommuni​katsiooni õppimine toetab info vastuvõttu, töötlemist ja loomist kõigis vald​kondades. Paljudes ainetes tehakse esitluskavasid, plakateid ja illustreerivaid materjale. Kunstiga koostöös saab pöörata visuaalsele kujundusele, sõnumi kommunikatiivsele selgusele ja emotsionaalsele mõjule suuremat tähelepanu. 

2) Kunst, muusika ja kirjandus

Kirjandus-, muusika- ja kunstinäidete toel ajastu kultuurile iseloomulike joonte võrdlemine (renessanss, barokk, klassitsism, romantism, realism, juugend, sümbolism).

20. sajandi kultuuri stiilid ja suunad, rühmitused ja esindajad (impressionism, ekspressionism, futurism, sürrealism, modernism, postmodernism jt).
3) Muusika 

Muusika kunsti loovtööde inspireerijana. Digitaalsed töövahendid pakuvad võimalusi kunsti ja muusika ühiste multimeedia-projektide loomiseks. 

Kunstis ja muusikas paralleelselt kulgevad stiilid, voolud, suunad. Ideoloogiate, ühiskonna ja elulaadide peegeldumine muusikas ka kunstis. Kunstiajaloo elavdamiseks saab kuulata vastava ajastu heliloojate loomingut. Muusikaajaloo loengusse sobivad kunstinäited ajastu terviklikumaks tutvustamiseks. Ajastute kultuurilooline taust, kunsti ja muusika väljendusvahendid (renessanss, barokk, klassitsism, romantism jt).

20. sajandi muusikastiilide ja suundade võrdlemine kunstiga: ajastu kultuurilooline taust ja väljendusvahendid muusikas ja kunstis (impressionism, ekspressionism, minimalism, popmuusika ja popkunst jne). 

Improvisatsioon kunstis ja muusikas, džässmuusika ja abstraktne kunst. 

Muusikavideo muusikalise ja visuaalse väljenduse kooslusena pop- ja rokkmuusikas. Visuaalsete lahenduste trendide ja väljenduslaadide muutumine.

Rahvuslikud koolkonnad ja pärimusmuusika. Maailmamuusika ja multikultuurilisus kunstis.
4) Emakeel 

Sõnaraamatute, käsiraamatute ja interneti kasutamine praktilises tekstiloomes. Uurimuste refereerimine ja tsiteerimine. Arvamus, kommentaar, arvustus. Kunstialaste tekstide loomine ja kasutamine õppetöös, näiteks näituse arvustuse kirjutamine. Tekstide ülesehitus ja kontekst.  

Visuaalse kommunikatsiooni ja reklaami teemade lõimimine emakeele meediakursusega. Verbaalne ja visuaalne mõjutamine, nende koosmõju. Meedia verbaalne ja pildiline retoorika. Sotsiaalsete tunnuste ja müütide konstrueerimine meedia​tekstis. Reklaam (kommertsreklaam, poliitiline reklaam, sotsiaalreklaam). Kriitilise reklaamitarbija kujundamine.

5) Kirjandus 

Tänapäeva maailma mõistmist avardavad kirjandusteosed. Loovkirjutamine. 

Kirjanduse ja kunsti ühised lood, mis ringlevad kultuuris: müüdid ja muistendid, eeposed ja muinasjutud, piibel ja religioossed tekstid. Kirjandusteoste illustratsioonid. Kirjandus kujutava kunsti lugude allikana. 

Folklooripärand ja selle kasutamine autoriloomingus. Rahvuskirjanduse ja rahvusliku kunsti kooslused.

Kirjanduse ja kunsti näidete varal ajastu kultuurile iseloomulike joonte võrdlemine (renessanss, barokk, klassitsism, romantism, realism, juugend, sümbolism).

Kunstnike ja kirjanike ühised rühmitused ja paralleelsed liikumised 20. sajandi kultuuriloos nii Eestis kui Euroopas (impressionism, ekspressionism, futurism, sürrealism, modernism, postmodernism jt).
Kirjandusteose analüüsi ja tõlgendamise kursuses õpitu rakendamine kunstiteoste analüüsimisel.

Autorikeskne lähenemine: autori ja teose seosed, elu- ja loominguloolisus. Autori maailmavaade, selle kujunemine tema kaasaja ühiskondlikes oludes ja avaldumine tema teostes. Autori kuulumine koolkonda või rühmitusse, koht ajastus, traditsioonis, rahvuskultuuris. 

Vaatajakeskne lähenemine: teose ja vaataja suhe. Vaataja pildilugemise oskused (tema elukogemus, põlvkondlik või sotsiaal-kultuuriline kuuluvus). Vaatajate erinevad ootused. Vaatamismudelid nüüdisajal (mõistmisvõimaluste paljus, eri lahenduste dialoog, vaataja kujutlusvõime). 

Teosekeskne lähenemine: pildilise jutustuse sisu ja vormivõtted. Teose vaatepunkt ja kompositsioon. Tegelased ja nende omavahelised suhted. Tegelaste analüüs: bioloogiline, psühholoogiline, sotsiaalne aspekt. Teose miljöö, aja- ning ruumikujutus. Teose stiil, tsitaat, paroodia, remiks. 

Intertekstuaalne lähenemine: teose avamine teiste teoste taustal.

6) Ajalugu 
Antiiktsivilisatsiooni saavutused ja tähtsus maailma ajaloos. Religiooni ja mütoloogia osa antiikaja inimese maailmapildis, nende kujutamine antiikkunstis. Antiigipärandi tsiteerimine ning olulisus kuni tänapäevani. 

Uusaja maailmapildi kujunemine ja mõju kunstile (renessanss ja humanism), maadeavastuste mõju ja tagajärjed, reformatsioon ja vastureformatsioon.

Suure Prantsuse revolutsiooni ja Napoleoni sõdade mõju Euroopale (valgustusajastu). Barokk ja klassitsism kunstis. 

Rahvusluse tõus ja rahvusriikide teke. Rahvusromantism ja sümbolism kunstis.

Industriaalühiskonna iseloomulikud tunnused: tööstuslik pööre ja tootmise industrialiseerimine, tehnoloogia areng ja elektrifitseerimine. Linnastumine ja muutused inimeste suhetes. 

Modernistliku kunsti ja disaini kujunemise alused. Linnaplaneerimine, kaubamajade, vaateakende ja reklaami esitamine. Fotograafia ja filmikunsti leiutamine. Illustreeritud ajakirjanduse ja filmikunsti roll rahvusriikide poliitikas ja majanduses.

I maailmasõja mõju kultuurile. Ideede ja väärtuste muutumise ilmingud 20. sajandi kunstis, kirjanduses, arhitektuuris ja muusikas. 

II maailmasõja järel toimunud muutused kultuuris. Külm sõda ja süsteemide/ideoloogiate võitlus. Kunstiteosed ja arhitektuur ideoloogilise võidujooksu sümbolitena. Teaduse ja tehnika areng: autoajastu, raadio ja televisiooni ajastu, kosmoseajastu, arvuti- ja internetiajastu. Töö olemuse ja tööjaotuse muutumine, naiste emantsipatsioon, selle mõju soorollidele. Muutunud väärtussüsteemide kajastumine kunstis ja kultuuris. 

Koloniaalimpeeriumide lagunemine, maailmamajanduse ja kunstituru globaliseerumine.

Modernism ja postmodernism. Ühiskonnakorralduse ja peamiste ideede võrdlemine, nende mõju kultuurile. Ühiskondlikud liikumised ja ideoloogiad 20. sajandi teisel poolel ja nende avaldumine kultuuris (sotsialism, liberalism, noorsooliikumine, multikultuurilisus, feminism, keskkonnakaitse).

Muutused eluolus, disaini ja reklaami, kommunikatsiooni ja ühismeedia osatähtsuse kasv.

7) Võõrkeel 

Võõrkeelsete kunstialaste tekstide kasutamine õppes: sõnavara laiendamine, tekstide tõlkimine ja refereerimine jne. Õpitava keele ja kultuuriloo seosed (näited kunstide vallast kuni tänapäevani). 

8) Ühiskonnaõpetus 

Võimu ja valitsejate kujutamine kunstis. Riiklikud ja rahvuslikud sümbolid kunstiteostes.

Kunsti ja ühiskonna suhted eri aegadel (tööstusühiskond, postindustriaalne ühiskond, infoühiskond, teadmusühiskond). 

Disain, keskkonnakujundus ja visuaalne meedia turumajanduskeskkonnas. 

Inim- ja kodanikuõigused nüüdiskunsti teemadena. 

Sotsiaalsed probleemid kajastatuna dokumentalistikas ja sotsiaalkriitilises kunstis. 

Maailma rassilise, rahvusliku ja religioosse mitmekesisuse kajastamine rahvusvahelistel kunstinäitustel ja muuseumides. 

9) Geograafia 

Maailma kultuuri ja geograafia seostatud käsitlemine. Ehituskunsti ja elulaadi seos kliimaga.

Kaugete rahvaste elu ja traditsioonid, nende lugude jutustamine nüüdiskunstis. 

Keskkonnateadlikkus kultuuriliselt ja esteetiliselt inimsõbraliku keskkonna kujundamise alusena.

Muutused globaalses majanduse struktuuris ja rahvusvahelised firmad. 

Kultuuri ja turismi seosed. Eksootilised kultuurid. Looduslikud, kultuuri ja religiooniga seotud sihtpaigad.

Loovtööstuse osa postindustriaalsete riikide majanduses. Globaliseeruv kunstimaailm ja kunstiturg.

10) Füüsika ja keemia ja matemaatika

Teaduse saavutuste ja teadlaste kujutamine kui kunstiajaloos oluline teema. 

Optikas ja keemias 19. sajandil tehtud leiutised, fotograafia ja filmi alused. 

Modernistliku kunsti ja teaduse seosed. 

Geomeetria kui visualiseeritud matemaatika, mis seostub geomeetrilise abstraktse kunstiga.

Tehnoloogilised leiutised suunaandjate ja esteetika mõjuteguritena arhitektuuris, disainis ja keskkonnakujunduses. 

Inimese suhted looduslike ja tehismaterjalidega. 

Keskkonnakaitse teemad, teadlaste ja kunstnike koostööprojektid nüüdiskunstis.

11) Bioloogia

Kunstnikud looduse meisterlike dokumenteerijatena.

Looduse ja inimese suhete kajastumine kunstiteostes. 

Loodus- ja keskkonnakaitse nüüdiskunsti teoste teemana. 

Kunstiprojektide kaudu inimeste tutvustamine säästva arengu strateegiatega. 

Uute materjalide ja tehnoloogiate leiutamine taime- ja loomariigi eeskujul.

Loodussäästlikkuse põhimõtted disainis ja arhitektuuris. 

Plakatid, animatsioonid ja videod loodus- ja keskkonnakaitse teemal. 

12) Kehaline kasvatus 

Arhitektuuriajalukku läinud spordirajatised sümboolsete esindushoonetena. 

Sportlased kangelastena kunstis ja reklaamis. 

Otstarbekohasus, uued materjalid ja esteetika spordivahendite disainis.

Tantsu- ja spordiriietus (uuendused, moed ja traditsioonid). 

Rahvaste tantsud ja eesti pärimustants. 

Nüüdistantsu suunad ja aktiivsed tegevuskunstid (happening, performance). 
4. Valikkursus  „LOODUS & KUNST“  X klassile
1) Lühikirjeldus
Eesmärk: hoida ja rikastada sidet loodusega läbi kaunite kunstide, kujundada loodushoidvat ja esteetiliselt treenitud meelega looduse sõpra, mitmekesistada suhet looduskeskkonda, ühendada looduskogemus ja kunstikogemus.  

Tulemused: õpilane tunneb anima- ja maastikumaali ajalugu ja vastavat temaatikat kaasaja kunstis, eristab ja oskab analüüsida erinevaid looduse kunstiteoseks „tõlkimise“ viise, oskab arutleda inimese seoste üle taimede ja loomadega; omab erinevaid looduse kujutamise / loodusesse kunstilise sekkumise kogemusi.   

2) Teemad: 

Fauna. LOOMA kujund kunstis kiviajast kaasajani. Mütoloogilise looma roll kunstis. Loom ja inimene. Joseph Beuysi performance’id.

Flora. Maastik kunstis läbi aegade.  Pikemalt maastikumaalist romantismis ja impressionismis. Taoistlik maastikumaal Vanas Hiinas. Jaapani püha mägi Fudji kunstis. Flora mütoloogilise kujundina. Mh käsitletakse teemat ka maastikutüüpide kaupa: mets, heinamaa, põld, kõrb, meri, (maan)tee, soo jne maalidel, fotodel, kaasaegse installatsioonina. XX sajandist land art ehk maa-kunst. Christo. LOOVTÖÖ: land arti idee-projekt Palamusele. 

/Kokku 4-5 LOOVTÖÖD; õppematerjalidena mh mitmed konkreetset kunstiteost analüüsivad filmid.

� Mõiste „kaasaegne kunst“ (contemporary art) tähistab kunstnike ja kunstiteadlaste jaoks sellist tänapäeva kunsti, mis on informeeritud kontseptualismist ja poststrukturalistlikust filosoofilisest mõtlemisest. See hõlmab väga erinevaid kunstitehnikaid ja on suunatud uurimuslikkusele, mitte kirjeldamisele. Sageli on kaasaegne kunst ka kohaspetsiifiline ja kontekstuaalne, mitte universaalseid üldistusi taotlev.
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