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1. KOOLIASTME AINEKAVA ULDOSA

Oskar Lutsu Palamuse Pohikoolis on 1.-3. klasside 0ppetdd korraldatud tildopetuse pohimdtteid jargides. Tunniplaanis pole eraldi Oppeaineid: eesti keel, matemaatika, loodusdpetus, inimesedpetus, informaatika, kunstidpetus ja
too0petus. Nimetatud dppeaineid koondab iildnimetus iilddpetus. Ulddpetus vdimaldab erinevate dppeainete dppesisu siduda laiematesse haakuvatesse ja kattuvatesse teemadesse. Oppeained piisivad ka iilddpetuses, samuti nende
tooviisid, kuid need ei esine iseseisvatena, vaid on seotud suuremate teemade kisitlusega. Ulddpetus dpetab lapsi varakult seoseid looma, et tekiks terviklikum maailmapilt. Oppe juures peetakse silmas ka aine mahtu, aine- ja

ainevaldkonna pidevusi ja eesmirke, iildpadevusi. Oppeained, mis iilddpetusest vilja jdid (muusika, liikumisdpetus, vodrkeel), on vdimalusel siiski dpetajate koostdd tulemusel 15imitud kisitluses oleva teemaga.

Igas Oppetunnis kasutatakse koiki iildpddevusi (vadrtuspadevus, sotsiaalne pddevus, enesemdiiratluspddevus, Opipaddevus, suhtluspiddevus, matemaatikapiddevus, ettevotlikkuspadevus). 1. kooliastmes kasutatakse erinevaid

16iminguvdimalusi (ainetevahelised seosed, ajaline kooskdla, ainete kombineerimine), et toetada Opilasel tervikliku maailmapildi tekkimist.
Iga kuu ja nidala alguses tutvustatakse Opilastele eesmérke. Nadala ja kuu 16pus tehakse analiiiis, kuidas eesmérgid on saavutatud ning mida tuleks teha jargmisel korral teisiti.
Opilasele antakse hinnangulist tagasisidet (suuline, kirjalik) vastavalt vajadusele, lihtudes dppeprotsessist ja tuginedes tema arengule. 1.-3. klassis ei tehta kontrolltdid. Trimestrihinne kujuneb ,,Tean ja oskan* tdddest ning jooksvatest

hinnetest. Hinnatakse numbriliselt 5-palli siisteemis. Hinnete ,,1%, ,,2* ja ,,3 juures on kommentaar, mis on Opilasel selge ning mis vajab veel arendamist.

Lapsevanem saab tagasisidet Opilase arengu kohta Stuudiumist, arenguvestlustel, trimestrihinnetest, vestlusest lapsega ja oma lapse toodest.
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SEPTEMBER

ULDTEEMA: Tere, kool!

OPISTRATEEGIAD: Planeerimine

Kirjutatakse
joonistéhti;

Kirjutab tahvlilt dra;
tdidab tahvlindidise
jérgi Opetaja abiga
Opilaspaevikut,
paigutab nididise
jérgi tood
vihikulehele,
varustab t60
kuupdevaga;
Kirjutab digesti
lithemaid (kuni 2-
silbilisi) sonu;
kirjutab Gigesti
oma nime;

laob Opetaja
ettetitlemisel
liikuvasse
aabitsasse lithemaid

sonu.

drakiri, pdevik,
kuupdev, liikuv

aabits.

Opilaspaevikut ja
kujundab vihikut,
paigutab ndidise jargi
t00d vihikulehele, kirja
joonelisele lehele,
varustab t60

kuupéevaga.

pdevik, kuupdev, vihk.

korrektselt paberile voi
arvutis, vormistab
vihiku/0pilaspaeviku

nduetekohaselt.

pdevik, kuupdev,

vihk.

OPPEAINED OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU Mirkmed, lingid
1. KLASSIS 1. KLASSIS 2. KLASSIS 2. KLASSIS 3. KLASSIS 3. KLASSIS
EESTI KEEL Kirjutamine Kasutab digeid Oppesisu ja Kirjutab tahvlilt voi Oppesisu ja Kirjutab tahvlilt ja Oppesisu ja
kirjutamisvotteid, pohimoisted opikust éra; pohimoisted Opikust digesti dra; pohimoisted
teab, kuidas o Joonistdiht, tdidab iseseisvalt Joonistdht, drakiri, paigutab teksti o Joonistdaht, drakiri,
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Lugemine e Tunneb hailik- Oppesisu ja Loeb opitud teksti Oppesisu ja Loeb &pitud teksti ette | Oppesisu ja
tahelist vastavust. pohiméisted suhteliselt digesti, pohiméisted oigesti, selgelt ja pohimoisted
ladusalt sobiva intonatsiooniga;

o Hddlik, tiht. (lugemistempo voib e Lugemistempo, teab nimetada e Lastekirjanik,
olla kdnetempost konetempo, monda lastekirjanikku. lugemistempo,
aeglasem), parandab intonatsioon, konetempo,
ise oma lugemisvigu, paus. intonatsioon, paus.
enamasti viljendab
intonatsioon loetava
sisu;
moistab héddlega voi
endamisi lugedes loetu
sisu.

Kuulamine ja e Eristab hailikuid Oppesisu ja Eristab tiis- jasuluta | Oppesisu ja Kuulab motestatult Oppesisu ja
kdnelemine (asukoht ja pohimdisted haaliku pikkusi; pohimdisted eakohast teksti, toimib | pohimdisted
jarjekord sGnas), kuulab dpetaja ja saadud sdnumi voi
taishadliku pikkusi; | @  Tdishddlik, jutt, kaaslase eakohast o Tiishddlik, suluta juhendite jirgi; e Todjuhis.

toimib Opetaja ja
kaaslase suulise
juhendi jérgi;
kuulab dpetaja ja
kaaslase esituses
lithikest eakohast
teksti, moistab
kuuldud lause, jutu
sisu;

véljendab end
suhtlusolukordades
arusaadavalt:
palub, kiisib, ténab,
vabandab.

lause, sona, tdiht,
hddlik,
hdidletugevus,
arusaadav

vdljendamine.

teksti ning toimib
saadud sonumi
kohaselt dpetaja abil;
kasutab kones
terviklauseid;
viljendab arusaadavalt
oma Soove ja
kogemusi viikeses ja
suures rithmas; vestleb
oma kogemustest ja

loetust.

kaashddlik,
tdislause,
hdidletugevus,
arusaadav

vdljendamine.

viljendab end
suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt:
palub, kiisib, selgitab,
keeldub, vabandab,
tdnab;

avaldab arvamust
kuuldu, vaadeldu ja

loetu kohta.

e Enda viljendamine
selgelt ja

arusaadavalt.
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MATEMAATIKA

Selgitab niidetele
tuginedes moisteid
arv ja number;
loendab, loeb,
kirjutab, jdrjestab ja
vordleb
naturaalarve kuni
20-ni;

paigutab
naturaalarvude ritta
sealt puuduvad
arvud 20 piires;
nimetab
naturaalarvule
eelneva voi
jérgneva arvu;

teab ja kasutab
mdoisteid zikeline ja
kiimneline;
selgitab jargarvude
kasutamise
vajadust 1dbi
néidete;

eristab paaris- ja
paarituid
naturaalarve;
kasutab
naturaalarve
vorreldes moisteid
on vordne, On
suurem kui ja on
vdiksem kui ning

vastavaid

Oppesisu ja

pohimoisted
e Arvud 0-20,
e Arvujirk ja
jarguiihikud

e Mirgid >, <=

Pohimoisted:
arv,

number,
paarisarv,
paaritu arv,
tiheline, kiimneline
Jjargarvud,
vordus,
vorratus
Jjarjestamine
vordlemine
suurem kui,
vdiksem kui,

on vordne.

Selgitab néidetele
tuginedes moisteid arv
ja number;

selgitab mdistet
naturaalarv;

loendab, loeb ja
Kirjutab naturaalarve
kuni 1000 piires;
jérjestab ja vordleb
naturaalarve kuni
1000ni;

madrab arvu asukoha
naturaalarvude reas;
nimetab naturaalarvule
eelneva voi jrgneva
arvu;

teab matemaatilisi
moisteid vordus ja
vOrratus ning oskab

kasutada marke <, >,

nimetab arvus jarke
kuni tuhandelisteni;
loeb ja kirjutab
jargarve;

esitab arvu lheliste ja
kiimneliste summana;
loendab, loeb, kirjutab
naturaalarve kuni 10
000ni;

oskab nimetada paaris
ja paarituid arve;
hindab kriitiliselt

Oppesisu ja
pohimoisted
e Arvud 0-1000,
e Arvu jark,
jarguiihikud ja
jarkarvude
summea;
e Naturaalarvu
kujutamine

arvkiirel.

Pohimoisted:

arv,

number,
naturaalarv,
tiheline, kiimneline,
sajaline;
Jjdrgarvud,;
Jjérguiihikud;
Jarkarv,
Jjarkarvude summa
vordus,

vorratus,

arvkiir

suurem Kkui;

vdiksem kui.

Selgitab néidetele
tuginedes maisteid arv
ja number;

selgitab moistet
naturaalarv;

loendab, loeb ja
Kirjutab naturaalarve
10 000 piires

jérjestab ja vordleb
naturaalarve 10 000
piires

madrab arvu asukoha
naturaalarvude reas;
nimetab naturaalarvule
eelneva voi jargneva
arvu;

teab matemaatilisi
mdisteid vordus ja
vOrratus ning oskab

kasutada marke <, >,

nimetab arvus jarke
kuni tuhandelisteni
(kaasa arvatud);

esitab arvu tiheliste,
kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;
kujutab naturaalarve
arvkiirel;

hindab kriitiliselt
saadud tulemusi;
hindab oma arengut

numeratsiooni ning

Oppesisu ja
pohimoisted

e Arnwud0-10
000;

e Arvujark,
jarguiihikud ja
jarkarvude
summa;

e Naturaalarvude
kujutamine

arvkiirel

Pohimaisted:

arv

number

naturaalarv

tiheline, kiimneline,
sajaline, tuhandeline
kiimnendsiisteem
Jjdrgarvud
Jjérguiihikud

vordus,

vorratus.
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siimboleid (<, >, saadud tulemust. kiimnendstisteemis
=); arvude ehituse
e hindab oma arengut omandamisel.

opitud teemade

0sas.
LOODUSOPETUS o Mirkab ja jilgib Oppesisu ja e Teeb ilmavaatlusi, Oppesisu ja e Eesti kaart. Oppesisu ja
looduses toimuvaid | pohimoisted vormistab andmeid pohimdisted e llmakaared ning nende | pdhimédisted
aastaajalisi muutusi | @ Aastaaegade ning teeb nende pohjal | e IImavaatlused. madramine kaardil ja e Eesti kaart.
ning toob niiteid vaheldumine jareldusi; e IImastikunéhtused. looduses. ¢ llmakaared ning
nende tahtsuse looduses seoses | o iseloomustab ilma ning | Péhiméaisted: pilvisus, | ¢ Tuntumad kdrgustikud, nende mé4ramine
kohta inimese elus; soojuse ja valguse valib ilmale vastava tuul, 6hutemperatuur, saared, poolsaared, kaardil ja looduses
e seostab saadud muutustega. riietuse; sademed: vihm, lumi. lahed, jarved, joed, e Tuntumad
teadmisi o Taimed, loomad ja | ¢ mirkab ja jilgib linnad ja kodukoht kdrgustikud,
igapéevaelus seened eri looduses toimuvaid Eesti kaardil. saared, poolsaared,
ettetulevate aastaaegadel. aastaajalisi muutusi o Kompass. lahed, jirved, joed,
olukordadega; e Kodukoha ning toob néiteid linnad ja kodukoht
« liigub looduses elurikkus ja nende tihtsuse kohta Eesti kaardil.
turvaliselt, maastikuline inimese elus. e Kompass.
kahjustamata mitmekesisus.
loodust, teisi ja ® Péohiméisted: Suvi, Péhiméisted: kompass,
iseennast. stigis, talv, kevad, ilmakaared,
soojus, valgus, magnet, plaan,
taim, loom, seen,

pealtvaade, leppemdirk,

kodukoht, leppevirv, kaart,

veekogu, maastik. kaardi legend, pohi- ja
vaheilmakaared,
korgustik, madalik,
saar, poolsaar, laht,

Jjdrv, jogi, asulad.

INIMESEOPETUS e Kirjeldab enda huvisid | Oppesisu ja e Seclgitab sdpruse, Oppesisu ja
ja tegevusi; pohiméisted koost6o, liksteise eest | pohimdisted

hoolitsemise ja
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Selgitab endale
tuttavas
keskkonnas (koolis
ja klassis)
kasutatavaid marke
ja stimboleid ning
nende tdhendust;
nimetab, mida naeb
pildil;

nimetab teoses
nihtavaid vérve,
dratuntavaid
esemeid, olendeid,

kujundeid;

Oppesisu ja

pohimoisted

siigis

puud

Tere, kool!
aed

pargid
putukad
koogiviljad
puulehed

seened

Pohimoisted:
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pohjendab, miks on
vaja endasse
positiivselt suhtuda;
teab, et inimesed on
erinevad nii
bioloogiliselt kui ka
sotsiaalselt ning
maérkab inimeste

sarnasusi ja erinevusi.

Kehalised
muutused ja
austus erinevate
kehade ja sugude
suhtes.

Minu erinevused
ja sarnasused
teistega. Sallivus.
Positiivne

suhtumine endasse

iiksteise abistamise
vajalikkust;
pohjendab, miks on
vaja endasse
positiivselt suhtuda;
teab, et inimesed on
erinevad nii
bioloogiliselt kui ka
sotsiaalselt ning

markab inimeste

Soprus ja sdpruse
hoidmine.
Koostoo
vajalikkus.
Hoolitsemine ja
abistamine ning
prosotsiaalse
kditumise
vadrtustamine.

Heategemine ja

ja teisesse. sarnasusi ja erinevusi. heategevus.
e Mina. Oma

tugevuste (sh

tunnused,

omadused ja

tegevused) vilja

toomine.
Vordleb mirke Oppesisu ja Vordleb selgitab Oppesisu ja
(liiklusmérgid, logod, | pohimédisted popkultuurist tuttavate | pohimdisted
embleemid, stimbolid | e siigis tegelaste (koomiksist, | e siigis
jms) omavahel ja e puud filmist, animafilmist, e puud
seostab mirgi vorme, | e Tere kool! arvutimingust, e Tere kool!
vérve, kujutatut mérgi | ¢ ged reklaamidest, e aed
tadhendusega; e pargid ménguasjade) e pargid
tunneb ira o putukad visuaalset isikupdraja | o putukad
tasapinnalised ja o koogiviljad Karakterit; o koogiviljad
ruumilised teosed; e puulehed leiab lihtsamatelt e puulehed
nimetab opitud e seened joonistelt ja skeemidelt | | seened
tehnikaid ja kunstiliike | | liiklusmirgid (sh toote etiketid,
(1dike-ja pakendid, dokumendid, Pohimoisted:

kleepetehnika, guass,

kunstiraamatute
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kasutab vahendeid
ja materjale
saastlikult ja
ohutult;

korrastab enamasti
oma tookoha.
kirjutab oma to6le
nime;

teeb enamasti
aktiivselt kaasa
Opetaja etteantud
ulesandeid;
rakendab teoste
loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(15ike-ja
kleepetehnika,
guass,
vérvipliiatsitehnika,
plastiliini
voolimine,
16ngatriikk);
looduslikest
materjalidest
kujundamine ja
meisterdamine;
viljendab enda
kogemuse piires
mdtteid, tundeid ja
kogemusi oma

kunstitoodes;

Materjali sddstlik
kasutamine,
guass, kunstiteos,

autor.

varvipliiatsitehnika,
plastiliini voolimine);
teab, mis on joon ja
pind ning iseloomustab
erinevaid jooni
vastavalt omandatud
sOnavarale;

kirjeldab teoses
suurussuhteid ja
objektide paiknemist
(ees, taga, iileval, all
jne) ning
kolmemdotmelise
teose puhul vormi
iildisemalt (limar,
kandiline, lapik,
plstine jne);

nimetab teoses nahtud
kujundeid ja objekte,
mis meenutavad
tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkiilik
ine);

toob néite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt
ja sddstlikult
kunstitarbeid kasutab;
korrastab oma
to0koha;

eristab lihtsamate
ndidete pdohjal
tehislikke ja

P6himoisted:

o Materjali sddstlik
kasutamine, guass,
kunstiteos, autor,

joon, pind.

reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info;
nimetab Opitud
tehnikaid ja
kunstiliike;

nimetab lihtsamaid
ruumi ja litkumise
mulje loomise viise
kahemdotmelises
teoses (nt kattumine,
teravus, suurus,
liikuvad poosid,
litkumise faasid,
Kiirusjooned);
nimetab pohivérve ja
oskab segada teisi
varve,

maistab
kunstivahendite
sddstmise ja raiskamise
tagajirgi,

Kirjeldab
kunstivahendite
(nditeks paber, vdrv,
savi) kasutamise
erinevaid voimalusi ja
viise;

iildistab Opetaja abiga
lihtsamal moel,
millised on
tavapdaraselt lihe ja

sama otstarbega

Materjali sddstlik
kasutamine, guass,
kunstiteos, autor,
skeem, kunstiliik,

pohivirvid.
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kirjeldab
visuaalteosel
nihtavat (nimetab
dratuntavaid
esemeid, olendeid,
kujundeid, varvid,;
mis see on, mida
ma néen?);
kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes
oma t00 valmimise
protsessi - mida ja
kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida
t00 tegemisel
nautisin? Millised

raskused tiletasin?

looduslikke materjale
(nditeks puit ja
plastik);

kirjeldab iihel otstarbel
kasutavate esemete
peamisi tunnuseid
(nditeks vorm, suurus,
raskus, vérv) ja arvab,
mis materjalist ese
tehtud on;

rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste
teoste loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(taimetriikk,
sormemaal, akvarell,
pointillism ehk
tapitehnika, voolimine,
ruumiline paberit6o
jms), vahendeid
enamasti isikupérasel
viisil;

jargib enamasti
Opitud t66- ja
ohutusvotteid;
maérkab tihel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab
nendest oma lemmiku
ning pohjendab oma
valikut. Selgitus:

esemed (vorm,
materjal). Opilane
oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse;
rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel omandatud
kunstitehnikaid
(naiteks varvi
pritsimine, erinevate
materjalide triikk,
diatiiiipia, paberbatika,
kollaaz, foto,
ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid isikuparasel
viisil ning kombineerib
neid omavahel
(segatehnika, PVA-
liimiga joonistamine,
ruumiline maal,
priigikunst jms);

Jargib Opitud t66- ja
ohutusvotteid,
viljendab motteid,
tundeid ja kogemusi
oma kunstitoodes
isikupéra vdirtustades;
arvestab lihtsama
tarbeeseme loomisel

kindla kasutaja
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Soovime arendada
teadlikkust isiklikest ja
subjektiivsetest
eelistustest;

arutleb ja seostab
varve tekkinud
muljega (nditeks miks
kirjutavad opetajad
tavaliselt punase
vdrviga ja miks on
keelumdrk punane) ja
valib esemele selle
otstarbega sobiva
varvitooni;

kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
ndhtavat opitud
sonavara kasutades -
nimetab ja kirjeldab
teostel ndhtavat - mis
see on, mida ma niden
ja milline see on (kui
suur, millise

kujuga, mis varvi,
milliseid jooni,
pindasid, vorme
markab, kuidas need
paiknevad?);
kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose

vaatlemisel tekkinud

vajadustega —
tehnoloogia;

toob oma kogemuse
pinnalt nditeid
erinevatest igapdeva
valikutest, oma
eelistustest ja nende
erinevatest
tagajirgedest;

esitab visuaalselt (teos,
video, infoplakat,
animatsioon, koomiks,
mdistekaart jms)
erinevate igapdeva
valikute tagajérgi;
kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
néhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiitisib
visuaalteoseid (néiteks
mis see on, mida ma
nden.);

kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid,
meeleolu, toob néiteid
ja vordleb, pohjendab
oma arvamusi - mida
ndhtu mulle meenutab?
Mis teosel toimuda

voiks? Miks ma nii
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isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid -
mida nédhtu mulle
meenutab? Mis teoses
toimuda voiks? Mis
mind nii arvama
paneb? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab?;
Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda to6 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma
protsessi kédigus

Oppisin?

arvan? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?
Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda t00 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid ma
kasutasin? Miks tahtsin
just neid vahendeid
kasutada? Mida
protsessi kdigus

Oppisin?

DIGIPADEVUS

Avab ja sulgeb
veebi- ja
toolauarakenduse;
teab, mis on arvuti
ja kuidas see
tootab;

teeb vahet erinevat
tiilipi arvutitel (nt
siilearvuti,
lauaarvuti,
tahvelarvuti);

teab lihtsamaid
arvutiga seotud

mdisteid (nt riist- ja

Oppesisu ja

pohimdisted

e Stuudium,
kasutajanimi,
parool, Opidq,
aadressiriba, hiir,
klaviatuur,
monitor, riistvara,
tarkvara,
arvutiprogramm,
veebirakendus,
paremklikk,
topeltklikk,

lohistamine,

Avab ja sulgeb veebi-
ja toolauarakenduse;
teab, mis on arvuti ja
kuidas see tootab;
teeb vahet erinevat
tiilipi arvutitel (nt
siilearvuti, lauaarvuti,
tahvelarvuti);

teab lihtsamaid
arvutiga seotud
mdisteid (nt riist- ja
tarkvara, lisaseadmed,
arvutiprogramm,

veebirakendus);

Oppesisu ja

pohimoisted

e Stuudium,
kasutajanimi,
parool, Opigq,
aadressiriba,
aadressiriba, hiir,
klaviatuur,
monitor, riistvara,
tarkvara,
arvutiprogramm,
veebirakendus,
paremklikk,
topeltklikk,

Avab ja sulgeb veebi-
ja toolauarakenduse;
teab, mis on arvuti ja
kuidas see tootab;
teeb vahet erinevat
tiilipi arvutitel (nt
siilearvuti, lauaarvuti,
tahvelarvuti);

teab lihtsamaid
arvutiga seotud
mdisteid (nt riist- ja
tarkvara, lisaseadmed,
arvutiprogramm,

veebirakendus);

Oppesisu ja

pohimoisted

e Stuudium,
kasutajanimi,
parool, Opiq,
aadressiriba,
aadressiriba, hiir,
klaviatuur,
monitor, riistvara,
tarkvara,
arvutiprogramm,
veebirakendus,
paremklikk,
topeltklikk,
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tarkvara,
lisaseadmed,
arvutiprogramm,
veebirakendus);
tunneb kodus ja
koolis kasutatavate
digiseadmete
nimetusi;
lilitab erinevaid
digiseadmeid sisse
javilja,
taaskéivitab neid;
kasutab arvutihiirt
(nt vasak- ja
paremklikki,
topeltklikki,
lohistamist),
siilearvuti
puuteplaati;
tunneb graafilise
kasutajaliidese
lihtsamaid
funktsioone (nt
oskab toolaualt voi
mentiiist avada ja
sulgeda rakendusi,
helitugevust
muuta);
tunneb klaviatuuri
pohilisi klahve;
teab, mis on

internet;

toolaud, meniiii,

internet.

tunneb kodus ja koolis
kasutatavate
digiseadmete nimetusi;
lilitab erinevaid
digiseadmeid sisse ja
vilja, taaskdivitab
neid;

kasutab arvutihiirt (nt
vasak- ja paremklikki,
topeltklikki,
lohistamist), siilearvuti
puuteplaati;

tunneb graafilise
kasutajaliidese
lihtsamaid funktsioone
(nt oskab toolaualt voi
meniiiist avada ja
sulgeda rakendusi,
helitugevust muuta);
tunneb klaviatuuri
pohilisi klahve;

teab, mis on internet;
kiisib abi, kui
digiseadmed et toota;
teab, mis on
kasutajanimi ja
salasOna;

leiab iseseisvalt
paevikust
kasutajanime ja

salasOna;

lohistamine,
toolaud, meniit,

internet.

tunneb kodus ja koolis
kasutatavate
digiseadmete nimetusi;
liilitab erinevaid
digiseadmeid sisse ja
vilja, taaskdivitab
neid;

kasutab arvutihiirt (nt
vasak- ja paremklikki,
topeltklikki,
lohistamist), siilearvuti
puuteplaati;

tunneb graafilise
kasutajaliidese
lihtsamaid funktsioone
(nt oskab toolaualt voi
mendiiiist avada ja
sulgeda rakendusi,
helitugevust muuta);
tunneb klaviatuuri
pohilisi klahve;

teab, mis on internet;
kiisib abi, kui
digiseadmed ei toota;
teab, mis on
kasutajanimi ja
salasOna;

leiab iseseisvalt
paevikust kasutajanime

ja salasona;

lohistamine,
toolaud, meniit,

internet.
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kiisib abi, kui
digiseadmed ei
toota;

teab, mis on
kasutajanimi ja
salasona;

leiab iseseisvalt
paevikust
kasutajanime ja
salasOna;

logib kooli
arvutisse juhendaja
abiga sisse ja vilja;
teeb vahet
otsingukastil ja
aadressiribal,

logib Stuudiumisse
juhendaja abiga
sisse ja vilja,

logib Opiqusse
juhendaja
juhendamisel sisse
ja vilja;

kasutab
juhendajaga
suhtlemiseks
Stuudiumi;
kasutab Stuudiumi
oma Opiinfo

vaatamiseks.

logib kooli arvutisse
iseseisvalt sisse ja
vilja;

teeb vahet
otsingukastil ja
aadressiribal;

logib Stuudiumisse
iseseisvalt sisse ja
vilja;

logib Opiqusse
iseseisvalt sisse ja
vilja;

kasutab juhendajaga
suhtlemiseks
Stuudiumi;

kasutab Stuudiumi
oma dpiinfo

vaatamiseks.

logib kooli arvutisse
iseseisvalt sisse ja
vilja;

teeb vahet
otsingukastil ja
aadressiribal,

logib Stuudiumisse
iseseisvalt sisse ja
vilja;

logib Opiqusse
iseseisvalt sisse ja
vilja;

kasutab juhendajaga
suhtlemiseks
Stuudiumi;

kasutab Stuudiumi
oma Opiinfo
vaatamiseks;

ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja
edastamisega kellelegi
kahju.

LIIKUMISOPETUS

MUUSIKA
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Praktilised tood (nt loovtood): -
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OKTOOBER

ULDTEEMA: Siigis

OPISTRATEEGIAD: Planeerimine

lauseid;

e teab, et lause lopeb
punktiga;

e kirjutab digesti oma
nime.

e laob liikuvas
aabitsast Opetaja

etteutlemisel sonu.

kuupdevaga;

teab peast
voortdhtedega
tahestikku;

alustab lauset suure
algustdhega ja 1opetab
punkti voi

kiisimérgiga.

tdhestikku, kasutab
lihtsamat sonastikku ja
koostab lihtsaid
loendeid tdhestik-
jarjestuses;

Kirjutab suure
algustdhega lause
alguse, inimeste- ja
loomade nimed ning
opitud kohanimed;
Piiritleb lause ja paneb
sellele sobiva

16pumairgi;

OPPEAINED OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU Mirkused, lingid
1. KLASSIS 1. KLASSIS 2. KLASSIS 2. KLASSIS 3. KLASSIS 3. KLASSIS
EESTI KEEL Kirjutamine e Kasutab digeid Oppesisu ja Kasutab kirjutades Oppesisu ja Kasutab kirjutades Oppesisu ja
kirjutamisvotteid; pohimoisted oigeid viikeste ja pohimoisted oigeid tdhekujusid ja - | pohimdisted
e teab, kuidas o Tdishddlik, suurte kirjatahtede o Tihekujud, seoseid, Kirjutab o Tihekujud,
kirjutatakse kaashddlik, sona, tahekujusid ja seoseid, tiheseosed, loetava kéekirjaga; tiheseosed,
joonistéhti; lause, punkt, Kirjutab tahvlilt voi tihestik, Kirjutab tahvlilt ja tahestik,
e Kirjutab tahvlilt dra; kirjutamisvote, opikust dra; tihestikuline Opikust digesti dra; tihestikuline
e eristab hailikut, etteiitlus. tdidab iseseisvalt Jjérjekord, Paigutab teksti Jjérjekord, suur
tihte, tiis- ja Opilaspaevikut ja voortihed, korrektselt paberile algustdht,
kaashilikut, sdna, kujundab vihikut, punkt, vOi arvutis, vormistab lauselopumdirk,
lauset: paigutab néidise jargi kiisimdrk, vihiku/Gpilaspdeviku ettetitlus.
e Kkirjutab digesti t60d vihikulehele, suur nduetekohaselt;
liihemaid (kuni 2- Kirja joonelisele algustdiht, Teab peast
silbilisi) sénu ja lehele, varustab t606 ettetitlus. voortidhtedega
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Kirjutab etteiitlemise
jérgi sisult tuttavat
teksti ja kontrollib
kirjutatut néidise jargi

(3040 sona).

Lugemine

Tunneb haailik-
tdhelist vastavust,
loeb opitud teksti
enam-viahem
ladusalt,
lausehaaval tiksiku
peatusega raskema
sOna ees oma
konetempos voi
sellest aeglasemalt;
moistab héddlega voi
endamisi (vaikse
hidlega voi1 huuli
liigutades) lugedes
loetu sisu;

vastab teksti kohta
kdivatele
kiisimustele, mille
vastused on palas

otsesonu Oeldud.

Oppesisu ja

pohimoisted

e Opitud tekst,
konetempo, ladus
lugemine, lause,

kiisimus, vastus.

Loeb opitud teksti
suhteliselt digesti,
ladusalt
(lugemistempo vdib
olla kdnetempost
aeglasem), parandab
ise oma lugemisvigu,
enamasti viljendab
intonatsioon loetava
sisu;

moistab héddlega voi
endamisi lugedes loetu
sisu;

vastab teemakohastele
(ka lihtsamatele tekstis
mitte otsese infoga
seotud) kiisimustele;
leiab tekstis iseseisvalt
vastused
konkreetsetele
kiisimustele ja tootab
Opetaja abiga
eakohaste juhiste
alusel,

on lugenud/loeb
joukohast
lasteraamatut, nimetab

tegelasi ja annab edasi

Oppesisu ja

pohimoisted

o Kiisimus,
vastus,
konetempo,
lugemistempo,

lasteraamat.

Loeb nii héélega ja kui
endamisi ladusalt ja
teksti moistes; moistab
lihtsat plaani, tabelit,
diagrammi, kaarti;
loeb dpitud teksti ette
Oigesti, selgelt ja
sobiva
intonatsiooniga;
tootab tekstiga
eakohaste juhiste
alusel,

vastab suulistele ja
lithikestele kirjalikele
kiisimustele loetu
kohta;

on lugenud lébi
viahemalt iihe eesti voi
valiskirjaniku teose,
koneleb loetud
raamatust;

teab nimetada

monda lastekirjanikku.

Oppesisu ja

pohimoisted

e Plaan, tabel,
diagramm, kaart,
intonatsioon,
kiisimus, vastus,
lasteraamat,

vdliskirjanik.
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loetu sisu mone
huvitava, enam

meeldinud episoodi

jargi.

Kuulamine ja

konelemine

Eristab hailikuid
(asukoht ja
jarjekord sonas),
taishaaliku pikkusi;
toimib Opetaja ja
kaaslase suulise
juhendi jargi,
kuulab Opetaja ja
kaaslase esituses
lithikest eakohast
teksti, moistab
kuuldud lause, jutu
sisu;

viljendab end
suhtlusolukordades
arusaadavalt: palub,
kiisib, tdnab,
vabandab;

jutustab suunavate
kiisimuste toel
kuuldust, nahtust,

loetust.

Oppesisu ja

pohimoisted

o Tiishddliku
pikkus,
jutustamine,
hddletugevus,

arusaadav

vdljendamine.

Eristab tiis- ja suluta
hééliku pikkusi;
Kuulab 6petaja ja
kaaslase eakohast
teksti ning toimib
saadud sonumi
kohaselt dpetaja abil;
Kasutab kones
terviklauseid;
Motleb jutule alguse

voi 1opu;

Esitab luuletust peast.

Oppesisu ja

pohimoisted

o Tdishddlik,
suluta
kaashdadlik,
terviklause,
algus, lopp,
luuletus,
hdidletugevus,

arusaadav

vdljendamine.

Kuulab motestatult
eakohast teksti, toimib
saadud sOnumi voi
juhendite jérgi;
véljendab end
suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt:
palub, kiisib, selgitab,
keeldub, vabandab,
tdnab;

vastab kiisimustele,
kasutades sobivalt
taislauseid ning
lithivastuseid;
avaldab arvamust
kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

annab kiisimuste toel
arusaadavalt edasi
Oppeteksti,
lugemispala,
pildiraamatu, filmi ja
teatrietenduse sisu;
jutustab pildiseeria,
tugisonade,
marksonaskeemi ja
kiisimuste toel;

esitab luuletust peast.

Oppesisu ja

pohimoisted

e Tdislause,
liihivastus,
arvamus, mdrkona
skeem, tugisonad,
luuletus,
jutustamine,
hdidletugevus,
arusaadav

vdljendamine.
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MATEMAATIKA e Madistab, eristab, Oppesisu ja e Liidab ja lahutab peast | Oppesisu ja e MJistab, mis on Oppesisu ja
selgitab liitmist ja pohimoisted 20 piires; pohimoisted liitmine ning oskab pohimoisted
lahutamist ning e Liitmise ja e liidab peast e Liitmise ja koostada lihtsamaid e Liitmise ja
kasutab vastavaid lahutamise tthekohalist arvu iihe- lahutamise liitmise tehteid; lahutamise
stimboleid (+, -); omadused:; ja kahekohalise arvuga omadused,; e teab ja oskab kasutada omadused,;

e teab liitmise ja e Tiht vorduses; 100 piires; e Tehete liitmise e Kirjalik liitmine ja

lahutamise tehete e Mirgid +ja- e |ahutab peast jarjekord,; vahetuvusseadust; lahutamine 10 000
litkmete ja kahekohalisest arvust | @ Tiht e teab ja oskab kasutada piires;

tulemuste nimetusi; | Pghiméisted: tihekohalist arvu 100 vorduses. liitmise rithmitamise e Téht vorduses:
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oskab koostada
lihtsamaid liitmise
ja lahutamise
tehteid,
modelleerib dpetaja
abiga tekstiilesande
sisu (joonis,
labiméng vm);
lahendab iseseisvalt
iihetehtelisi
tekstiilesandeid;
koostab dpetaja
abiga lihtsamaid
iihetehtelisi
tekstiilesandeid/
matemaatilisi
jutukesi;

piistitab ise
kiisimusi osalise
tekstiga iilesannetes;
liidab peast 20
piires;

lahutab peast
iileminekuta
kiimnest 20 piires;
valdab esialgseid
oskusi lahutada
tileminekuga
kiimnest 20 piires;
asendab proovimise
teel vordustesse seal

pUUdUV&t arvu oma

liitmine,
lahutamine,
liidetav,
summa,
vihendatav,
vihendaja,
vahe,

tiht arvu tdhisena.

piires;

arvutab enam kui kahe
tehtega liitmis- ja
lahutamistilesandeid;
méiérab dige tehete
jéarjekorra
(liittmine/lahutamine);
tdidab proovimise teel
tabeli, milles esineb
tdhtavaldis;

oskab arvu suurendada
ja vihendada teatud
arvu vorra;

arvutab mitme tehtega
liitmis- ja
lahutamisiilesanded,;
selgitab ja kasutab
oigesti moisteid
vihendada teatud arvu
vorra, suurendada
teatud arvu vorra,
hindab oma arengut
liitmis- ja
lahutamistehete ning
nende vaheliste seoste
omandamisel;

hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
kontrollib ja hindab
oma lahenduskéikude

tulemust.

Pohimoisted:
liidetav;
summa,;
vihendatav,
vihendaja;
vahe;

avaldis;

arvavaldis;

avaldise vddrtus,

tiht arvu
tahisena;

tundmatu.

seadust;

teab, et lahutamine on
liitmise p&ordtehe;
liidab, lahutab peast
naturaalarve 100
piires;

lahutab peast
kahekohalisest arvust
tihekohalist arvu
ileminekuga;

liidab ja lahutab
kirjalikult naturaalarve
10 000 piires;

arvutab kuni kolme
tehtega arvavaldise
vadrtusi;

tunneb tehete
jarjekorda sulgudeta ja
tihe paari sulgudega
arvavaldises;

leiab puuduva
liidetava, vidhendatava
vOi vdhendaja
proovimise teel ja
reegli abil;

valib endale liitmiseks
ja lahutamiseks sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab
oma lahenduskaikude

tulemust;

e Tehete jéarjekord.

Pohimaoisted:
liidetav,

summa,
vihendaja,
vihendatav,

vahe,

avaldis,
arvavaldis,
avaldise vddrtus,
tiht arvu tdhisena,

muutuja.
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arvutusoskuse

piires.

analtiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiilipi
tihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid
liitmise- ja lahutamise
teemadel,

sOnastab liitmise ja
lahutamise teemadel
kahetehteliste
tekstiilesannete
lahendamiseks
vajalikud kiisimused;
koostab erinevat liiki
tihetehtelisi
tekstiilesandeid
liitmise ja lahutamise
teemadel;

hindab oma arengut
liitmis- ja
lahutamistehete ning
selle omaduste

omandamisel.

LOODUSOPETUS

Riithmitab puu- ja
koogivilju,

piitiab kompides dra
arvata, milliste
esemetega on
tegemist (esemed
labipaistmatus
kotis);

rithmitab

esemeid/objekte

Oppesisu ja

pohimoisted

e Asjad ja
materjalid ning

nende omadused.

Pohimoisted:
e omadus, looduslik,
tehislik.

Uurib kooli- ja/voi
koduiimbruses
erinevaid elupaiku
(mets, niit, aed, pdld,
soo, veekogud).
Vaatluse ajal tdidab
vaatluslehte/tabelit;
arutleb inimese moju
iile konkreetsetele

organismidele (nditeks

Oppesisu ja

pohimoisted

e Loodust
sdastev
kaitumine.

e Inimese

elukeskkond.

e [nimene
looduse

osana.

Saab aru kaardist;
leiab koolitimbruse
kaardilt tuttavaid
objekte;

leiab dpetaja
suunamisel infot
kaardirakenduste
kohta, kasutab
andmekogumiseks,

Oppimiseks ning

Oppesisu ja

pohimoisted

e Eesti kaart.

e lImakaared ning
nende midramine
kaardil ja looduses.

e Tuntumad
korgustikud,
saared, poolsaared,

lahed, jirved, joed,
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INIMESEOPETUS

varvuse, kuju ja

materjali jargi.

metsalangetamise

moju metsloomadele);

e Pohimoisted:

koostooks meedia- ja

tehnoloogiavahendeid;

linnad ja kodukoht
Eesti kaardil.

tarbib mets, niit, leiab Eesti kaardil oma | ¢ Magnetndhtused.
vastutustundlikult, aed, pold, kodukoha, suuremad Kompass.
vildib enda ja teiste S00, korgustikud, saared,
tervise kahjustamist; veekogud, poolsaared, lahed, Pohimoisted:
mbdistab, et inimene on vaatlusleht joed, jérved ja linnad; | e kompass,
osa loodusest ja soltub méiirab suundi ilmakaared,
sellest; kompassiga; magnet, plaan,
toob nditeid, kuidas mirkab kodukoha pealtvaade,
inimene loodust oma elurikkust ja maastiku leppemdirk,
tegevusega mdjutab. mitmekesisust ning leppevdrv, kaart,
selgitab nende kaardi legend,
olulisust; pohi- ja
liigub looduses vaheilmakaared,
turvaliselt, korgustik, madalik,
kahjustamata loodust, saar, poolsaar,
teisi ja iseennast. laht, jérv, jogi,
asulad.
Teab ja tutvustab oma Oppesisu ja Tunneb liikluses Oppesisu ja
kodukoha olulisi pohimdisted turvalisust tagavaid pohimaoisted
inimesi ja paiku; e Oma maérke ja tahiseid; e Liiklusreeglid.
leiab kaardilt Eesti ja kodukoha kirjeldab ja e Liiklusreeglite
kodukoha. olulised demonstreerib jargimine.
paigad ja turvalisust tagavate e Turvaline
inimesed. liiklusreeglite kéditumine liikluses
e Eestimaaja jargimist; koduteel ja
kodukoht. mirkab liiklusohtlikke koduiimbruses.

kohti ja olukordi
kooliteel ja
koduiimbruses ning

pakub lahendusi
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» Seostab omavahel
raamatuillustratsioone
ja teksti sisu;

* selgitab endale
tuttavas keskkonnas
(koolis ja Kklassis)
kasutatavaid mirke ja
siimboleid ning nende
tdhendust;

* nimetab, mida nédeb
pildil;

* nimetab teoses
nahtavaid vérve,
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid;

» kasutab vahendeid ja
materjale sdéstlikult ja
ohutult;

* korrastab enamasti
oma tookoha;

* kirjutab oma tdole
nime;

* teeb enamasti
aktiivselt kaasa nii oma
initsiatiivil kui
etteantud tilesandeid;

* rakendab teoste
loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid (pastell,

vesivirvid, 1oike-ja

Oppesisu ja
pohimdisted
e Puud

e Pdosad

e Puulehed

o Koogiviljad

e Puuviljad
e taimed

e ilm

e liiklus

e helkur

e pimedus

e seened.
Pohimoisted:

e Materjali sddstlik
kasutamine,
guass, kunstiteos,

autor.

01.09.2024 Gppekava lisa 1 (ainekavad — GldGpetus 1. - 3. klass)

turvalisuse

tagamiseks.

» Vordleb méarke
(litklusmérgid, logod,

embleemid, stimbolid jms)

omavahel ja seostab margi

vorme, vérve, kujutatut

margi tdhendusega;

* tunneb &ra tasapinnalised

ja ruumilised teosed.

* nimetab Opitud tehnikaid

ja kunstiliike (kooli
oppekavas dpitulemuste
tasandil konkreetses
Klassis tuleks nimetada
tehnikad ja kunstiliigid,
mida klassis Opetatakse);
* leiab teoses soojasid ja
kiilmasid toone ning
heledamat ning

tumedamat tonaalsust;

* teab mis on joon ja pind

ning iseloomustab
erinevaid jooni vastavalt
omandatud sOnavarale;

* kirjeldab teoses

suurussuhteid ja objektide

paiknemist (ees, taga,
iileval, all jne) ning
kolmemdotmelise teose
puhul vormi iildisemalt
(timar, kandiline, lapik,

plistine jne);

Oppesisu ja
pohimdisted
e Puud

e Pdosad

e Puulehed

o Koogiviljad

e Puuviljad

e taimed

e ilm

e liiklus

e helkur

e pimedus

e seened.

Pohimoisted:

e Materjali
sddstlik
kasutamine,
guass,
kunstiteos,

autor, soojad
toonid,
kiilmad
toonid, joon,
pind, tehislik
materjal,
looduslik

materjal.

* Vordleb selgitab
popkultuurist tuttavate
tegelaste (koomiksist,
filmist, animafilmist,
arvutimangust,
reklaamidest,
minguasjade) visuaalset
isikupdra ja karakterit;

* leiab lihtsamatelt
joonistelt ja skeemidelt
(sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid) olulise
ja vajaliku info;

* nimetab Opitud tehnikaid
ja kunstiliike;

* nimetab lihtsamaid
ruumi ja litkumise mulje
loomise viise
kahemdotmelises teoses
(nt kattumine, teravus,
suurus, litkuvad poosid,
litkumise faasid,
Kiirusjooned);

* nimetab pdhivérve ja
oskab segada teisi vérve;
» mdistab kunstivahendite
sddstmise ja raiskamise

tagajirgi;

Oppesisu ja
pohimoisted

e Puud

e Pdosad

e Puulehed

o Koogiviljad

e Puuviljad
e taimed

e ilm

e liiklus

e helkur

e pimedus

e seened.
Pohimoisted:

e Materjali sddstlik
kasutamine, guass,

kunstiteos, autor.

Selgitus: Soovime
arendada teadlikkust
isiklikest ja
subjektiivsetest

eelistustest.
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kleepetehnika,
viltpliiatsitehnika,
varvipliiatsitehnika,
plastiliini voolimine
jms) ja vahendeid;

* viljendab enda
kogemuse piires
motteid, tundeid ja
kogemusi oma
kunstitoodes;

* kirjeldab visuaalteosel
nihtavat (nimetab
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid,
varvid; mis see on,
mida ma nden?);

* kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid - mida
ndhtu mulle meenutab,
mis siin pildil toimuda
voiks?;

* kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes oma
t00 valmimise protsessi
- mida ja kuidas ma
tegin, milliseid
vahendeid kasutasin?
Mida t66 tegemisel
nautisin? Millised

raskused iiletasin?

* nimetab teoses ndhtud
kujundeid ja objekte, mis
meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut,
ristkiilik jne);

* toob ndite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt ja
sadstlikult kunstitarbeid
kasutab;

* korrastab oma tookoha;
« eristab lihtsamate
nédidete pdhjal tehislikke
ja looduslikke materjale
(néiteks puit ja plastik);

» kirjeldab {ihel otstarbel
kasutavate esemete
peamisi tunnuseid (nditeks
vorm, suurus, raskus,
vérv) ja arvab, mis
materjalist ese tehtud on;
* kirjutab oma
nditusetdole nimesildi
koos t66 pealkirja ja muu
opitud infoga;

* rakendab kahe- ja
kolmemoodtmeliste teoste
loomisel Opetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid
(taimetriikk, sormemaal,
kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine,

ruumiline paberitdo jms),

* kirjeldab
kunstivahendite (nditeks
paber, varv, savi)
kasutamise erinevaid
voimalusi ja viise;

« iildistab Opetaja abiga
lihtsamal moel, millised
on tavapiraselt iihe ja
sama otstarbega esemed
(vorm, materjal). Opilane
oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse;

* ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja
edastamisega kellelegi
kahju;

* rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel omandatud
kunstitehnikaid (néiteks
virvi pritsimine, erinevate
materjalide triikk,
diatiiiipia, paberbatika,
kollaaz, foto, ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid isikupérasel
viisil ning kombineerib
neid omavahel
(segatehnika, PVA-
liimiga joonistamine,
ruumiline maal,

prigikunst jms);
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vahendeid enamasti
isikupdrasel viisil;

* jargib enamasti dpitud
t00- ja ohutusvatteid;

» markab iihel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab nendest
oma lemmiku ning
pohjendab oma valikut;

* arutleb ja seostab virve
tekkinud muljega (néiteks
miks kirjutavad opetajad
tavaliselt punase vdrviga
ja miks on keelumérk
punane) ja valib esemele
selle otstarbega sobiva
varvitooni;

« kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
nédhtavat Opitud sOnavara
kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel ndhtavat -
mis see on, mida ma néden
ja milline see on (kui suur,
millise kujuga, mis vérvi,
milliseid jooni, pindasid,
vorme markab, kuidas
need paiknevad?);

* kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud

1siklikke seoseid, motteid

* jargib opitud t66- ja
ohutusvotteid;

* viljendab motteid,
tundeid ja kogemusi oma
kunstitéodes isikupéra
vadrtustades;

* arvestab lihtsama
tarbeeseme loomisel
kindla kasutaja
vajadustega —
tehnoloogia;

* toob oma kogemuse
pinnalt niiteid erinevatest
igapdeva valikutest, oma
eelistustest ja nende
erinevatest tagajargedest;
sesitab visuaalselt (teos,
video, infoplakat,
animatsioon, koomiks,
moistekaart jms) erinevate
igapdeva valikute
tagajargi;

» kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiiiisib
visuaalteoseid (nditeks
mis see on, mida ma
nden.);

* kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid, motteid

ja tundeid, meeleolu, toob
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ja tundeid - mida nihtu
mulle meenutab? Mis
teoses toimuda voiks? Mis
mind nii arvama paneb?
Millist meeleolu see teos
minus tekitab?;

« kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes enda
t00 valmimise protsessi -
mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma

protsessi kdigus dppisin?

nditeid ja vordleb,
pohjendab oma arvamusi -
mida nédhtu mulle
meenutab? Mis teosel
toimuda voiks? Miks ma
nii arvan? Millist
meeleolu see teos minus
tekitab? Miks?;

* kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes enda
t60 valmimise protsessi -
mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks
tahtsin just neid vahendeid
kasutada? Mida protsessi

kdigus Oppisin?

DIGIPADEVUS Skaneerib teabe Oppesisu ja e Skaneerib teabe Oppesisu ja e Skaneerib teabe Oppesisu ja
nutiseadmesse pohimdisted nutiseadmesse pohimdisted nutiseadmesse pohiméisted
ruutkoodi abil; e QR-kood, ruutkoodi abil, e QR-kood, ruutkoodi abil, ¢ QR-kood,
teeb nutiseadme kuvatommis. e teeb nutiseadme kuvatommis. | e teeb nutiseadme kuvatommis.
ekraanil olevast ekraanil olevast ekraanil olevast
kuvatdmmise; kuvatommis; kuvatdmmise;
puhastab vajadusel e puhastab vajadusel e puhastab vajadusel
digiseadet sobivate digiseadet sobivate digiseadet sobivate
hooldusvahenditega. hooldusvahenditega. hooldusvahenditega.

LIIKUMISOPETUS

MUUSIKA

Praktilised tood (nt loovtood): -
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NOVEMBER

ULDTEEMA: Karneval (kadripiev, mardipdev, hingedepiev, advent)
OPISTRATEEGIAD: Pausid, hajutamine

OPPEAINED OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU Mirkmed,
1. KLASSIS 1. KLASSIS 2. KLASSIS 2. KLASSIS 3. KLASSIS 3. KLASSIS lingid
EESTI KEEL Kirjutamine | e Kasutab digeid Oppesisu ja  Kasutab kirjutades | Oppesisu ja p6himédisted | » Kasutab kirjutades Oppesisu ja pohimaisted
kirjutamisvotteid, pohimdisted oigeid viikeste ja | o  Teatrikava, silp, oigeid tdhekujusid ja - | o  Hdidlikuiihend, silp,
teab kuidas viikesi o Viike kirjatdht, suurte kirjatdhtede tdishddlikuiihend, seoseid, Kirjutab sonastik, suur algustdiht,
kirjatdhti kirjatihtede tahekujusid ja lauselopumdrk, lause, loetava kéekirjaga; lauselopumdrk, lause.
kirjutatakse ja sdnas seostamine, kuupdiev, seoseid; suur algustdiht. o kirjutab tahvlilt ja

Oigesti seostatakse;
Kirjutab tahvlilt éra;
tdidab tahvlindidise
jérgi Opetaja abiga
Opilaspédevikut,
paigutab niidise
jargi tood
vihikulehele,
varustab t60
kuupéevaga;
eristab hailikut,
tahte, téis- ja
kaashéalikut, sona,
lauset;

Kirjutab digesti
lithemaid (kuni 2-
silbilisi) sdnu ja
lauseid,;

teab, et lause 10peb
punktiga;

Kirjutab Gigesti oma

nime;

punkt, lause. .

Kirjutab tahvlilt voi
Opikust éra;

taidab iseseisvalt
opilaspdevikut ja
kujundab vihikut,
paigutab niidise
jargi tood
vihikulehele, kirja
joonelisele lehele,
varustab t60
kuupidevaga,;
koostab Opetaja
abiga teatrikava;
eristab haalikut,
tahte, tdis- ja
kaashéélikut, silpi,
sOna, lauset,
taishailikuiihendit;
margib kirjas
oigesti

taishadlikuid;

Opikust digesti dra;
paigutab teksti
korrektselt paberile
vOi arvutis, vormistab
vihiku/0pilaspaeviku
nouetekohaselt;
valdab eesti
héalikkirja aluseid ja
opitud keelendite
oigekirja: eristab
haailikut ja tihte, tais-
ja kaashaailikut,
héélikuiihendit, silpi,
sOna, lauset;

margib kirjas
héalikuid digesti;
teab peast
voortdhtedega
tdhestikku, kasutab
lihtsamat sonastikku ja

koostab lihtsaid
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e laob liikuvasse o teab peast loendeid tahestik-
aabitsasse sonu ja voortdhtedega jarjestuses;
liihemaid lauseid. tahestikku; e Kkirjutab suure
« alustab lauset suure algustdhega lause
algustdhega ja alguse, inimeste- ja
16petab punkti voi loomade nimed ning
kiisimargiga; opitud kohanimed;
e kasutab suurt e piiritleb lause ja paneb
algustidhte inimeste sellele sobiva
ja loomade 16pumargi;
nimedes, tuttavates e Kirjutab etteiitlemise
kohanimedes; jérgi sisult tuttavat
e Kkirjutab teksti ja kontrollib
ettelitlemise jérgi kirjutatut néidise jargi
opitud keelendite (3040 sona);

ulatuses sisult
tuttavat teksti ja
kontrollib Kirjutatut
néidise jargi (20—
25 sona

lihtlausetena).

Lugemine e Tunneb hiilik- Oppesisu ja « Loeb dpitud teksti | Oppesisu ja pdhimdisted | « Loeb nii hiilega ja kui | Oppesisu ja pohimdisted
tihelist vastavust, pohiméisted suhteliselt digesti, | o  Kiisimus, vastus, endamisi ladusalt ja e Intonatsioon, kiisimus,
e Loeb opitud teksti e Opitud tekst, ladusalt konetempo, teksti moistes; vastus, lasteraamat,
enam-viahem konetempo, ladus (lugemistempo lugemistempo, e loeb Opitud teksti ette vdliskirjanik.
ladusalt, lausehaaval lugemine, lause, voib olla lasteraamat. Oigesti, selgelt ja
tiksiku peatusega kiisimus, vastus. konetempost sobiva
raskema sona ees aeglasem), intonatsiooniga;
oma kdnetempos voi parandab ise oma e tootab tekstiga
sellest aeglasemalt; lugemisvigu, eakohaste juhiste
enamasti viljendab alusel;
intonatsioon e vastab suulistele ja

loetava sisu; lithikestele kirjalikele
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moistab hédlega voi
endamisi lugedes
loetu sisu;

vastab
teemakohastele (ka
lihtsamatele tekstis
mitte otsese infoga
seotud)
kiisimustele;

on lugenud
joukohaseid
lasteraamatuid,
nimetab tegelasi ja
annab edasi loetu
sisu mone huvitava,
enam meeldinud

episoodi jargi.

kiisimustele loetu
kohta;

on lugenud lébi
vihemalt iihe eesti voi
viliskirjaniku teose,
koneleb loetud
raamatust;

teab nimetada

monda lastekirjanikku.
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Kuulamine
ja

konelemine

Eristab hailikuid
(asukoht ja jarjekord
sonas), tdishadliku
pikkusi;

toimib Gpetaja ja
kaaslase suulise
juhendi jérgi;
kuulab opetaja ja
kaaslase esituses
lithikest eakohast
teksti, moistab
kuuldud lause, jutu
sisu;

viljendab end
suhtlusolukordades
arusaadavalt: palub,
kiisib, tinab,
vabandab;

jutustab suunavate
kiisimuste toel
kuuldust, nahtust,
loetust;

koostab Opetaja
abiga pildiseeria voi
kiisimuste toel

suulise jutu.

Oppesisu ja pohiméiste

Tdishddlik, lause, jutt,
jutustamine,
pildiseeria,
hddletugevus,
arusaadav

vdljendamine.

Kuulab dpetaja ja
kaaslase eakohast
teksti ning toimib
saadud sonumi
kohaselt dpetaja
abil;

kasutab kones
terviklauseid;
viljendab
arusaadavalt oma
soove ja kogemusi
viikeses ja suures
rithmas;

vestleb oma
kogemustest ja
loetust;

annab Opetaja abil
edasi lugemispala,
oppeteksti, filmi ja
teatrietenduse sisu;
vaatleb ja kirjeldab
nahtut, markab
erinevusi ja
sarnasusi Opetaja
suunavate

kiisimuste toel.

Oppesisu ja pohiméisted

Terviklause,
jutustamine, teater,
kiisimus, vastus,
hddletugevus,
arusaadav

vdljendamine.

Kuulab motestatult
eakohast teksti, toimib
saadud sOonumi voi1
juhendite jérgi;
viljendab end
suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt:
palub, kiisib, selgitab,
keeldub, vabandab,
tdnab;

vastab kiisimustele,
kasutades sobivalt
taislauseid ning
lithivastuseid;

vaatleb sihipiraselt,
kirjeldab
eesmadrgipéraselt
ndhtut, eset, olendit,
olukorda, mérkab
erinevusi ja sarnasusi;
avaldab arvamust
kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

annab kiisimuste toel
arusaadavalt edasi
oppeteksti,
lugemispala,
pildiraamatu, filmi ja
teatrietenduse sisu;
koostab kuuldu/loetu
pohjal skeemi/kaardi;
jutustab loetust ja

labielatud siindmusest;

Oppesisu ja pohiméisted

o Tdislause, liihivastus,
teater, skeem, kaart,
jutustamine, algus, lopp,
mdrksonaskeem,
hdidletugevus, arusaadav

vdljendamine.
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jutustab pildiseeria,
tugisonade,
maérksonaskeemi ja
kiisimuste toel;

mdtleb jutule alguse ja

16pu.

MATEMAATIKA

Kirjeldab
pikkusiihikuid
meeter ja
sentimeeter tuttavate
suuruste kaudu;
kasutab
pikkusiihikute
tdhiseid m ja cm;
moddab vahemaad
(joonlaua ja muude
vahenditega)
meetrites ja
sentimeetrites;
hindab enda

Oppesisu ja

pohimdisted

e MJootiihikud meie
umbruses;

e Pikkusiihikud.

P6himoisted:
Mootiihik;
sentimeeter (cm);
meeter (m);

loik;

murdjoon;
alguspunkt;
lopp-punkt;

Nimetab
pikkusiihikuid km,
m, dm, cm, mm;
Kirjeldab
pikkusiihikut
kilomeeter tuttavate
suuruste kaudu,
kasutab kilomeetri
tahist km;

hindab lihtsamatel
juhtudel pikkust
silma jargi
(meetrites vO1

sentimeetrites);

Oppesisu ja pohiméisted
e Pikkusiihikud;
e Massiiihikud.

Pohimoisted:
mootithik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
alguspunkt;
lopp-punkt;

Teab, et mootiithikud
on kokkuleppelised,;
kasutab suurusi
modtes sobivaid
abivahendeid ning
maootithikuid;

teab ja nimetab
pikkustihikuid (mm,
cm, dm, m, km);
mdddab igapdevaelus
ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid
pikkustihikud;

Oppesisu ja pohiméisted
e Pikkusithikud;
e Massiiihikud.

P6himoisted:
mootiihik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
alguspunkt;
lopp-punkt;
punkt;




Oskar Lutsu Palamuse Pohikool

01.09.2024 Gppekava lisa 1 (ainekavad — GldGpetus 1. - 3. klass)

timbruses opitud
suurusi ja oskab neid
arvestada;

teab seost 1 m = 100
cm;

eristab sirget
kdverjoonest;

teab moisteid punkt
ja sirgloik;
joonestab ja mdddab

sirgldiku.

punkt;
koverjoon,

sirgjoon.

teisendab meetrid
detsimeetriteks,
detsimeetrid
sentimeetriteks;
teisendab
pikkusiihikutega
(valdavalt ainult
naaberiihikutega);
liidab ja lahutab
nimega arvudega;
valib endale
teisendamiseks
sobiva
lahendusstrateegia
(visandamine,
visualiseerimine,
andmete
korrastamine);
valib endale
moodtmiseks ja
teisendamiseks
sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
kontrollib ja hindab
oma
lahenduskaikude
tulemust;
rakendab
omandatud
teadmisi ja oskusi

uute tundmatute

punkt;
sirgjoon;
koverjoon;
murdjoon;
loik;

nimega arvud;

tihenimelised tihikud.

kirjeldab pikkusiihikut
meeter tuttavate
suuruste kaudu;
teisendab ja vordleb
pikkusiihikuid
(valdavalt ainult
naaberiihikuid);

liidab ja lahutab
opitud mootihikutega;
eristab geomeetrilisi
kujundeid punkt,
sirgjoon ja 10ik;
selgitab moistet
murdjoon. Eristab
murdjoont teistest
joontest;

joonestab, mooddab ja
arvutab murdjoone
pikkuse;

kontrollib ja hindab
oma lahenduskéikude
tulemust;

valib endale dpetaja
suunamisel
voimetekohase
probleemi ja lahendab
selle;

rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemiilesannete

lahendamisel;

sirgjoon;
koverjoon;
murdjoon
loik;

nimega arvud;

tihenimelised tihikud.
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probleemiilesannete
lahendamisel,
lahendab
ithetehtelisi
pikkusiihikute
teisendamist
sisaldavaid
tekstiilesandeid;
kasutab
pikkusiihikuid
tekstiilesandeid
lahendades;

hindab oma arengut
pikkusiihikute
moistmise,
modtmise ja
teisendamise
omandamisel,

moddab 16igu

lahendab
mitmetehtelisi
mootiihikute
teisendamist
(valdavalt ainult
maaberiihikute
teisendamist)
sisaldavaid
tekstiilesandeid;
kasutab opitud
modtithikuid
tekstiilesandeid
lahendades;
koostab iihetehtelisi
opitud mootihikute
teisendamist
sisaldavaid
tekstiilesandeid;

hindab oma arengut

looduslikke ja

tehislikke aineid

kasvamist ja

litkumisvOimet

mitmekesisus.

tuntumaid taimi;

pikkuse ja mootithikute

joonestab etteantud mdistmisel, moSdtmise

pikkusega 10igu; ja teisendamise

moddab hulknurga omandamisel.

kiilgede pikkused ja

arvutab

imbermoodu;

arvutab murdjoone

pikkuse.

LOODUSOPETUS Eristab elus- jaeluta | Oppesisu ja Kirjeldab taimede | Oppesisu ja pdhiméisted Eristab tihte liiki Oppesisu ja pohimaisted

looduse objekte ja pohimaisted vélisehitust, e Maismaataimed, kuuluvaid organisme; | e Taimede mitmekesisus.
nahtusi ning e Elus jaeluta. toitumist, vilisehitus ja teab kodukoha e Elusorganismide

ruhmitamine.
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(materjale), kirjeldab
ja rihmitab neid eri
tunnuste alusel,
tuginedes tehtud
vaatlustele

ja katsetele.

e Asjad ja materjalid
ning nende omadused.

e Tahked ained ja
vedelikud.

Pohimoisted:

e omadus, elus, eluta,
elusolend, looduslik,
tehislik, tahke, vedel.

ning seostab neid
elukeskkonnaga;
koostab
uurimusliku
iilevaate monest
taimeliigist ja
esitleb seda
(paberkandjal);
leiab erinevatest
allikatest
loodusteaduslikku
infot, hindab
Opetaja suunamisel
selle
usaldusvéarsust;
saab aru, et
teadlased esitavad
kiisimusi ning
teevad neile
vastamiseks
vaatlusi ja katseid:;
teab, et katsete
kordamine
suurendab
tulemuste
usaldusvaarsust,
leiab katses
mdjuteguri;

toob nditeid
elusorganismide
tédhtsuse kohta

looduses;

Veetaimede erinevus
maismaaorganismidest.
Taimede eluavaldused:
toitumine ja
kasvamine.

Loodust sdéstev

kéditumine.

Pohimoisted:

puu, poosas, rohttaim,
teravili, juur, vars,
leht, ois, vili,
kasvamine,
paljunemine,

hingamine.

oskab viltida miirgiste
taimedega seotud
ohtusid,;

toob niiteid
organismide seoste
kohta looduses;

leiab Opetaja
suunamisel infot
loodusteaduste kohta,
kasutab
andmekogumiseks
meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;
koostab uurimusliku
iilevaate monest
taimeliigist ja esitleb
seda (paberkandjal);
saab aru, et teadlased
esitavad kiisimusi ning
teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja
katseid,

teab, et katsete
kordamine suurendab
tulemuste
usaldusvairsust, leiab
katses mdjuteguri;
maérkab kodukoha
elurikkust ja maastiku
mitmekesisust ning
selgitab nende

olulisust;

e Elusolendite kooselu.
e Jatkusuutlik eluviis,

loodushoid.

Pohimoisted:

e oistaim, vili, seeme,
okaspuu, kdibi, sonajalg,
sammal, samblik, kooselu,
loodushoid, jddtmed,

Jatkusuutlikkus.
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moistab, et inimene
on osa loodusest ja
sOltub sellest; toob
néiteid, kuidas
inimene loodust
oma tegevusega
mojutab;

liigub looduses
turvaliselt,
kahjustamata
loodust, teisi ja

iseennast.

arvestab elusolendite
(sh kaasinimeste)
vajadusi;

teeb ettepanekuid
lahitimbruse
keskkonnahoiuks ning
osaleb sellesuunalistes

tegevustes.

INIMESEOPETUS

Planeerib oma
péeva ja nadalat
terviseteadlikult;
toob néiteid, kuidas
Oppimine aitab
igapdevaelus
hakkama saada;
sOnastab enda
Oppimise eesmérke
ja seostab neid
enda huvidega;
seostab
igapédevavalikuid
tuleviku

eesmérkidega.

Oppesisu ja pohimdisted

e Mina: aeg ja aja
planeerimine.

e Mina ja asjade véirtus
teiste vadrtuste seas.

e Erinevad meeled oma
Opitegevuse ja vaba aja
tegevuse
kavandamisel.

e Oma Jpitegevuse

e cesmaérkide seos

e oma huvide ja
vOimetega.

e Oma igapéevalikute
seos oma tuleviku

eesmirkidega.

Kirjeldab meediaga,
sealhulgas
sotsiaalmeediaga
seotud vdimalusi ja
ohte;

selgitab ja
demonstreerib
kokkulepitud reeglite
jérgimist
digivahendite abil
teabe otsimisel;

teab, et vigivallal on
eri vormid,

selgitab, mida
vigivaldne kéitumine
voib endaga kaasa
tuua;

teab abi saamise

vOimalusi

Oppesisu ja pohiméisted

Turvaline meediavahendite
kasutamine.

Meedia kasutusvoimalused

ja ohud.

Vigivald ja selle erinevad

vormid.

Vigivaldse kéitumise

negatiivsed tagajarjed.

Abi saamise voimalused

koolikiusamise ja teiste

vagivaldse kditumise

ilmingute korral.
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inimvéaarikust
alandava kéitumise
puhul, sh kiusamine ja
vigivald;

e demonstreerib
Opisituatsioonis abi
saamise ja abistamise

voimalusi végivalla

korral.
KAELINE * Seostab omavahel Oppesisu ja * Vordleb mérke Oppesisu ja pohiméisted | » Vordleb selgitab Oppesisu ja pohiméisted Selgitus:
TEGEVUS raamatuillustratsioone ja | pohiméisted (liiklusmaérgid, logod, popkultuurist tuttavate Soovime
teksti sisu; embleemid, simbolid | ® Koduloomad tegelaste (koomiksist, * Koduloomad arendada
« selgitab endale tuttavas | ® Koduloomad jms) omavahel ja e Geomeetrilised filmist, animafilmist, o Geomeetrilised teadlikkust
keskkonnas (koolis ja o Geomeetrilised seostab margi vorme, | ® Kujundid arvutiméngust, e Kujundid isiklikest ja
klassis) kasutatavaid * Kujundid virve, kujutatut mirgi | ® Hingedepédev reklaamidest, * Hingedepdev subjektiivsetest
mirke ja siimboleid ning | ® Hingedepéev tdhendusega; * Isadepdev minguasjade) visuaalset | ® Isadepdev eelistustest.
nende tihendust; ¢ Isadepdev » tunneb #ra o kadripdev isikupéra ja karakterit; e kadripdev
» nimetab, mida néeb e kadripdev tasapinnalised ja e mardipiev « leiab lihtsamatelt e mardipiev
pildil, ruumilises teoses, | ¢ mardipédev ruumilised teosed:; e ndidendi joonistelt ja skeemidelt ¢ ndidendi dekoratsioonid.
audiovisuaalses teoses; | e niidendi * nimetab Opitud dekoratsioonid. (sh toote etiketid,
- nimetah, teoses dekoratsioonid. tehnikaid ja pakendid, dokumendid, | Pohimdisted:
nihtavaid vérve, kunstiliike(1oike-ja | ¥ Ohimadisted: kunstiraamatute * Materjali sadstlik
P6himoisted: e  Materjali sddstlik kasutamine, guass,

dratuntavaid esemeid, kleepetehnika, guass, reproduktsioonid) olulise

o Materjali sddstlik kasutamine, guass, kunstiteos, autor,

olendeid, kujundeid; varvipliiatsitehnika, ja vajaliku info;

+ kasutab vahendeidja | Kasutamine, guass, | piagiliini vooliming); | KUMSHte0s, autor, L pinetah gpitud tehnikaid | Kunstiliik. pohivarvid

materjale saéstlikult ja kunstiteos, autor, * teab, mis on joon ja akvarellmaal. ja kunstiliike;

ohutult; raamatuillustratsioon, pind ning iseloomustab * nimetab lihtsamaid

* korrastab enamasti illustreerija, erinevaid jooni ruumi ja lilkumise mulje
oma té6koha; monotiiiipia. vastavalt omandatud loomise viise

* kirjutab oma toole sOnavarale; kahemdotmelises teoses
nime; * kirjeldab teoses (nt kattumine, teravus,

suurussuhteid ja suurus, liikuvad poosid,
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* teeb enamasti
aktiivselt kaasa nii oma
initsiatiivil kui etteantud
iilesandeid;

» rakendab teoste
loomisel Opetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid
(monotiiiipia,
plastiliinimaal, pastell,
vesivarvid, guass, loike-
ja kleepetehnika,
voltimine,
varvipliiatsitehnika,
plastiliini voolimine
jms) ja vahendeid;

* véljendab enda
kogemuse piires
motteid, tundeid ja
kogemusi oma
kunstitoodes;

« kirjeldab visuaalteosel
ndhtavat (nimetab
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid,
varvid; mis see on, mida
ma nden?);

* kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid - mida
néhtu mulle meenutab,
mis siin pildil toimuda

voiks?;

objektide paiknemist
(ees, taga, iileval, all
jne) ning
kolmemdotmelise teose
puhul vormi iildisemalt
(iimar, kandiline, lapik,
plstine jne);

* nimetab teoses néhtud
kujundeid ja objekte,
mis meenutavad
tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkilik
ine);

* toob ndite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt
ja sadstlikult
kunstitarbeid kasutab;
* korrastab oma
tookoha;

* eristab lihtsamate
ndidete pdohjal
tehislikke ja
looduslikke materjale
(nditeks puit ja plastik);
» kirjeldab tihel
otstarbel kasutavate
esemete peamisi
tunnuseid (néiteks
vorm, suurus, raskus,
virv) ja arvab, mis
materjalist ese tehtud

on;

litkumise faasid,
Kiirusjooned);

* nimetab pdhivirve ja
oskab segada teisi vérve;
» modistab kunstivahendite
sddstmise ja raiskamise
tagajargi;

* kirjeldab
kunstivahendite (néiteks
paber, virv, savi)
kasutamise erinevaid
voimalusi ja viise;

« iildistab Opetaja abiga
lihtsamal moel, millised
on tavapdiraselt iihe ja
sama otstarbega esemed
(vorm, materjal). Opilane
oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse;

» rakendab kahe- ja
kolmemoodtmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel omandatud
kunstitehnikaid (niiteks
védrvi pritsimine, erinevate
materjalide triikk,
diatiilipia, paberbatika,
kollaaz, foto, ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid isikupéarasel
viisil ning kombineerib
neid omavahel
(segatehnika, PVA-
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* kirjeldab etteantud * rakendab kahe- ja liimiga joonistamine,
kiisimuste toetudes oma kolmemootmeliste ruumiline maal,
t60 valmimise protsessi teoste loomisel dpetaja priigikunst jms);
- mida ja kuidas ma abiga lihtsamaid * jérgib Opitud t66- ja
tegin, milliseid kunstitehnikaid ohutusvotteid;
vahendeid kasutasin? (taimetriikk, « viljendab mdtteid,
Mida t66 tegemisel sormemaal, akvarell, tundeid ja kogemusi oma
nautisin? Millised pointillism ehk kunstitoddes isikupéra
raskused uletasin?; tapitehnika, voolimine, vadrtustades;
* kirjeldab etteantud ruumiline paberit66 » arvestab lihtsama
kiisimustele toetudes jms), vahendeid tarbeeseme loomisel
valminud t66d - mida enamasti isikuparasel kindla kasutaja
ma oma t60s nden? viisil; vajadustega —
* jargib enamasti tehnoloogia;
opitud to6- ja * toob oma kogemuse
ohutusvotteid; pinnalt néiteid erinevatest
» mérkab iihel ja samal igapdeva valikutest, oma
otstarbel kasutatavaid eelistustest ja nende
esemeid, tuvastab erinevatest tagajérgedest;
nendest oma lemmiku * esitab visuaalselt (teos,
ning pohjendab oma video, infoplakat,
valikut; animatsioon, koomiks,
« arutleb ja seostab mdistekaart jms) erinevate
vérve tekkinud muljega igapdeva valikute
(néiteks miks tagajargi;
kirjutavad Opetajad » kirjeldab enda ja teiste
tavaliselt punase loodud visuaalteosel
vérviga ja miks on néhtavat - nimetab,
keelumérk punane) ja kirjeldab ja analiiiisib
valib esemele selle visuaalteoseid (nditeks
otstarbega sobiva mis see on, mida ma
varvitooni, nden.);
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* kirjeldab enda ja
teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat
Opitud sdnavara
kasutades - nimetab ja
Kirjeldab teostel
néhtavat - mis see on,
mida ma nien ja
milline see on (kui
suur, millise kujuga,
mis varvi, milliseid
jooni, pindasid, vorme
maérkab, kuidas need
paiknevad?);

* kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid -
mida ndahtu mulle
meenutab? Mis teoses
toimuda voiks? Mis
mind nii arvama
paneb? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab?;

« kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda to6 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,

milliseid vahendeid

* kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid, motteid
ja tundeid, meeleolu, toob
nditeid ja vordleb,
pohjendab oma arvamusi -
mida nédhtu mulle
meenutab? Mis teosel
toimuda voiks? Miks ma
nii arvan? Millist
meeleolu see teos minus
tekitab? Miks?;

*kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes enda
t60 valmimise protsessi -
mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks
tahtsin just neid
vahendeid kasutada? Mida

protsessi kdigus Oppisin?
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kasutasin? Mida ma
protsessi kédigus

Oppisin?

DIGIPADEVUS o

Nimetab internetis
suhtlemise reegleid
(netikett);

teeb vahet fliisilisel-
ja virtuaalmaailmal;
teab, et internet ei
ole anontiimne;
osaleb juhendaja
suunamisel
videokohtumisel
(MS Teams);

on teadlik ohtudest,
mis kaasnevad
digisuhtluses
tundmatute

inimestega.

P6himoisted ja 6ppesisu

o Netikett,
virtuaalmaailm,
fiitisiline maailm,

anonuimsus.

e Nimetab internetis
suhtlemise reegleid
(netikett);

e teeb vahet
fiitisilisel- ja
virtuaalmaailmal,

e teab, et internet ei
ole anontiimne;

e osaleb juhendaja
suunamisel
videokohtumisel
(MS Teams);

e onteadlik
ohtudest, mis
kaasnevad
digisuhtluses
tundmatute

inimestega.

P6himoisted ja 6ppesisu

o Netikett,
virtuaalmaailm,
fiitisiline maailm,

anonuimsus.

e Nimetab internetis
suhtlemise reegleid
(netikett);

e teeb vahet fliisilisel-
ja virtuaalmaailmal;

e teab, et internet ei ole
anoniumne;

e osaleb juhendaja
suunamisel
videokohtumisel
(MS Teams);

e on teadlik ohtudest,
mis kaasnevad
digisuhtluses
tundmatute
inimestega:

* ei tee digitaalkujutiste

salvestamise ja

edastamisega kellelegi
kahju.

Pohimoisted ja 6ppesisu

e Netikett, virtuaalmaailm,

fiitisiline maailm,

anonuimsus.

LIIKUMISOPETUS

MUUSIKA

Praktilised tood (nt loovtood): Taimed
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DETSEMBER

ULDTEEMA: Jdulud

OPISTRATEEGIAD: Pausid, hajutamine

vihikulehele, varustab t66
kuupéevaga;

eristab hailikut, tdhte,
tdis- ja kaashailikut,
soOna, lauset;

Kirjutab digesti lithemaid
(kuni 2-silbilisi) sonu ja
lauseid,;

teab, et lause 10peb
punktiga;

Kirjutab digesti oma

nime.

kujundab vihikut,
paigutab ndidise
jargi tood
vihikulehele, Kirja
joonelisele lehele,
varustab t60
kuupidevaga;
Kirjutab loovt6o
pildiseeria,
tugisonade ja
kiisimuste abil;
eristab hailikut,
tahte, tdis- ja
kaashaalikut, silpi,
soOna, lauset,
taishaélikuiihendit;
maérgib kirjas digesti

taishadlikuid;

vihiku/0pilaspaeviku
nduetekohaselt;
valdab eesti
héélikkirja aluseid ja
opitud keelendite
oigekirja: eristab
hailikut ja tihte, tdis-
ja kaashaadlikut,
hialikuiihendit, silpi,
soOna, lauset;

teab peast
voortdhtedega
tahestikku, kasutab
lihtsamat sonastikku ja
koostab lihtsaid
loendeid tdhestik-

jérjestuses;

OPPEAINED OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU Mirkmed,
1. KLASSIS 1. KLASSIS 2. KLASSIS 2. KLASSIS 3. KLASSIS 3. KLASSIS lingid
EESTI KEEL Kirjutamine | ¢ Kasutab digeid Oppesisu ja Kasutab kirjutades | Oppesisu ja Kasutab kirjutades Oppesisu ja pohimaisted

kirjutamisvotteid, teab, pohiméisted oigeid viikeste ja pohiméisted oigeid tahekujusid ja- | o  Loetav kéekiri, tiht,
kuidas viikesi sonas e Kuupdev, viikesed suurte kirjatédhtede o  Loovto, seoseid, Kirjutab tdaishadlik, kaashalik,
Oigesti seostatakse; kirjatihed, tahekujusid ja pildiseeria, loetava kéekirjaga; hédlikuiihend, silp,

e Kkirjutab tahvlilt éra; kirjatiihtede seoseid; tugisonad, Kirjutab tahvlilt ja lause, suur algustdiht,

e tiidab tahvliniidise jargi seostamine, hddilik, Kirjutab tahvlilt voi kiisimus, Opikust digesti éra; arvutikirja vormistus.
Opetaja abiga taht, tdishddlik, Opikust dra; héidlikuiihend, paigutab teksti
dpilaspaevikut, paigutab kaashddlik, sona, tdidab iseseisvalt silp, suur korrektselt paberile
néidise jérgi tood lause, punkt. Opilaspéevikut ja algustdht. voi arvutis, vormistab
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teab peast
voortdhtedega
tahestikku;

alustab lauset suure
algustdhega ja
10petab punkti voi
kiisimirgiga;
kasutab suurt
algustihte inimeste
ja loomade nimedes,
tuttavates
kohanimedes;
Kirjutab ettelitlemise
jérgi opitud
keelendite ulatuses
sisult tuttavat teksti
ja kontrollib
kirjutatut nédidise
jargi (20-25 sona

lihtlausetena).

Kirjutab suure
algustdhega lause
alguse, inimeste- ja
loomade nimed ning
opitud kohanimed;
piiritleb lause ja paneb
sellele sobiva
16pumairgi,

Kirjutab ettelitlemise
jérgi sisult tuttavat
teksti ja kontrollib
kirjutatut néidise jargi
(3040 sona);

Kirjutab nii koolis kui
ka igapédevaelus kasitsi
ja arvutiga eakohaseid
tekste vastavalt
Kirjutamise
eesmargile,
funktsioonile ja

adressaadile.

Lugemine

Tunneb hailik-tdhelist
vastavust;

loeb opitud teksti enam-
vihem ladusalt,
lausehaaval iiksiku
peatusega raskema sdna
ees oma konetempos voi
sellest aeglasemalt;
moistab héadlega voi

endamisi (vaikse hddlega

Oppesisu ja

pohiméisted

e Konetempo.

Loeb dpitud teksti
suhteliselt digesti,
ladusalt
(lugemistempo voib
olla kdnetempost
aeglasem), parandab
ise oma
lugemisvigu,
enamasti viljendab
intonatsioon loetava

sisu;

Oppesisu ja

pohimoisted

e Lugemistempo,
konetempo,
intonatsioon,
kiisimus, vastus,
jutt, luuletus,
ndidend, sonastik,

lasteraamat.

Loeb nii hddlega ja kui
endamisi ladusalt ja
teksti moistes;
moistab lihtsat plaani,
tabelit, kaarti;

loeb Opitud teksti ette
Oigesti, selgelt ja
sobiva
intonatsiooniga;
tootab tekstiga
eakohaste juhiste

alusel;

Oppesisu ja pohiméisted

e Plaan, tabel, kaart,
intonatsioon, kiisimus,
vastus, jutt, luuletus,
ndidend, muinasjutt,

kiri, lasteraamat.
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vOi huuli liigutades)

lugedes loetu sisu.

moistab héddlega voi
endamisi lugedes
loetu sisu;

vastab
teemakohastele (ka
lihtsamatele tekstis
mitte otsese infoga
seotud) kiisimustele;
leiab tekstis
iseseisvalt vastused
konkreetsetele
kiisimustele ja
tootab Opetaja abiga
eakohaste juhiste
alusel,

tunneb dra jutu,
luuletuse ja
naidendi;

kasutab opiku
sonastikku Opetaja
abiga sOnade
leidmiseks algustdhe
jargi;

on lugenud
joukohaseid
lasteraamatuid,
nimetab tegelasi ja
annab edasi loetu
sisu mone huvitava,
enam meeldinud

episoodi jargi.

vastab suulistele ja
lithikestele kirjalikele
kiisimustele loetu
kohta;

tunneb &ra jutustuse,
luuletuse, ndidendi,
muinasjutu, Kirja;

on lugenud ldbi
viahemalt iihe eesti voi
viéliskirjaniku teose,
koneleb loetud
raamatust;

teab nimetada

monda lastekirjanikku.
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Kuulamine ja

konelemine

Eristab hailikuid
(asukoht ja jarjekord
sonas), tdishadliku
pikkusi;

toimib Opetaja ja kaaslase
suulise juhendi jargi;
kuulab opetaja ja
kaaslase esituses lithikest
eakohast teksti, moistab
kuuldud lause, jutu sisu;
viljendab end
suhtlusolukordades
arusaadavalt: palub,
kiisib, tdnab, vabandab;
jutustab suunavate
kiisimuste toel kuuldust,
néhtust, loetust;

koostab Opetaja abiga
pildiseeria voi kiisimuste
toel suulise jutu;

esitab luuletust peast.

Oppesisu ja

pohimoisted

o Tdishddlik, lause, jutt,
jutustamine,
pildiseeria,
kiisimused, luuletus,
hddletugevus,
arusaadav

vdljendamine.

Eristab tiis- ja
suluta haaliku
pikkusi;

kuulab Opetaja ja
kaaslase eakohast
teksti ning toimib
saadud sGnumi
kohaselt dpetaja
abil;

koostab kuuldu
pohjal lihtsama
skeemi ja kaardi
Opetaja abil;
kasutab kones
terviklauseid;
véljendab
arusaadavalt oma
soove ja kogemusi
véikeses ja suures
rithmas; vestleb oma
kogemustest ja
loetust;

annab Opetaja abil
edasi lugemispala,
oppeteksti, filmi ja
teatrietenduse sisu;
koostab Opetaja abil
jutu pildiseeria, pildi
voi kiisimuste toel;
mdtleb jutule alguse

voi 16pu;

Oppesisu ja

pohimoisted

o Tdishddlik, suluta
kaashddlik,
skeem, kaart,
tdislause, algus,
lopp, pildiseeria,
kiisimus, luuletus,
hddletugevus,
arusaadav

vdljendamine.

Kuulab motestatult
eakohast teksti, toimib
saadud sOnumi voi
juhendite jérgi;
véljendab end
suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt:
palub, kiisib, selgitab,
keeldub, vabandab,
tdnab;

vastab kiisimustele,
kasutades sobivalt
tdislauseid ning
lithivastuseid;

vaatleb sihiparaselt,
kirjeldab
eesmargipéraselt
nahtut, eset, olendit,
olukorda, markab
erinevusi ja sarnasusi;
avaldab arvamust
kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

annab kiisimuste toel
arusaadavalt edasi
Oppeteksti,
lugemispala,
pildiraamatu, filmi
ja/voi teatrietenduse
sisu;

jutustab loetust ja
labielatud stindmusest;

jutustab pildiseeria,

Oppesisu ja pohiméisted

o Tdislause, liihivastus,
kiisimus, vastus,
jutustamine, luuletus,
hddletugevus, arusaadav

vdljendamine.
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vaatleb ja kirjeldab
nahtut, markab
erinevusi ja
sarnasusi Opetaja
suunavate kiisimuste
toel,

esitab luuletust

peast.

tugisdnade,
marksonaskeemi ja
kiisimuste toel;

esitab luuletust peast.

MATEMAATIKA

Eristab ruutu, ristkiilikut
ja kolmnurka teistest
kujunditest ning nditab
nende elemente (tipp,
kiilg ja nurk);

eristab ringi teistest
kujunditest;

eristab kuupi, risttahukat

ja pliramiidi teistest

Oppesisu ja

pohiméisted

e Geomeetrilised
kujundid

e Esemete ja kujundite
rithmitamine,
kirjeldamine,

vordlemine.

Eristab tasandilisi
geomeetrilisi
kujundeid;

nditab ja tdhistab
kolmnurga,
nelinurga ning
hulknurga tippe,
nurki ja kiilgi;

teab, et kaks iihise

Oppesisu ja

pohimaisted

e Tasandilised
kujundid;

e Esemete
kujundite
rithmitamine,

e asukoha

suuruse

ja

ja

Joonestab hulknurki;
joonestab ristkiilikut ja
ruutu;

nditab joonisel
raadiust;

joonestab ringjoont
antud raadiuse jargi;
nditab joonise abil

taisnurka;

Oppesisu ja pohiméisted

Tasandilised kujundid;
Sirge ja sirgldigu
joonestamine,
mootmine;
Hulknurgad;
Hulknurga iimbermodt;
Umbermdddu mdiste ja

selle arvutamine
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ruumilistest kujunditest
ning nditab maketil nende
elemente (tipp, serv,
tahk);

eristab kera teistest
ruumilistest kujunditest;
konstrueerib kdepéraseid
vahendeid kasutades
ruudu ja ristkiiliku,
kolmnurga, ringi;
riihmitab esemeid ja
kujundeid iihiste tunnuste
alusel;

vordleb esemeid ja
kujundeid asendi ning
suuruse jargi;

leiab timbritsevast dpitud
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu
(joonis, labiming vm);
lahendab iseseisvalt
tthetehtelisi
tekstiilesandeid;

koostab dpetaja abiga
lihtsamaid tihetehtelisi
tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi;
plstitab ise kiisimusi
osalise tekstiga

iilesannetes;

Pohimoisted:

e geomeetriline kujund;

tasandiline kujund;
ruumiline kujund;
ring; kolmnurk;
nelinurk; ruut;
ristkiilik; kera; kuup;
risttahukas;
pliramiid; tipp; serv;
tahk.

otspunktiga kiilge
moodustavad nurga;
eristab visuaalselt
taisnurka teistest
nurkadest;

nditab joonise abil
ringjoone
keskpunkti ja
keskpunkti kaugust
ringjoonest
(raadius);

teab, et tdisnurka
margitakse tdpiga
kaare keskel;
nimetab ruumilisi
kujundeid ja
kirjeldab neid
tunnuste jargi;
eristab kuupi ja
risttahukat teistest
kujunditest ning
nditab ja nimetab
nende tippe, servi ja
tahke;

nditab ja nimetab
maketi abil
piliramiidi kiilgtahke,
pohja ja tippe;
eristab kolm- ja
nelinurkset
piliramiidi pdhja
jargi;

nditab maketi abil

kirjeldamine ning

vOrdlemine.

P6himoisted:

® (tdisnurk; ring;
kolmnurk; nelinurk;
ristkiilik; ruut; tipp;
kiilg,; nurk.

Oppesisu ja
pohimoisted
e ruumilised
kujundid.
Pohimoisted:
kera,
kuup,
risttahukas,
pliramiid,
silinder,
koonus,
serv,

tipp,
tahk.

kirjeldab tiisnurkset
kolmnurka;

Kirjeldab ja joonestab
vordkiilgset
kolmnurka sirkli ja
joonlaua abil;
selgitab imbermoddu
moistet;

arvutab hulknurga
umbermaotu;

arvutab ruudu ja
ristkiiliku
timbermodtu
kiiljepikkuste kaudu,
arvutab kolmnurga
timbermoddu
kiiljepikkuste kaudu;
hindab dpetaja abiga
timbermoddu
arvutamisel saadud
tulemuse reaalsust;
hindab Opetaja abiga
tilesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut
tasandiliste kujundite
ja nende omaduste
omandamisel;
nimetab ruumilisi
kujundeid (kera, kuup,
risttahukas, piiramiid,

silinder, koonus) ja

Pohimoisted:

® imbermoot;
timbermoodu tihis P;
ring; ringjoon;
keskpunkt; raadius;
tdisnurk; hulknurk;
kolmnurk; vordkiilgne
kolmnurk; tdisnurkne
kolmnurk; ruut,
ristkiilik.

Oppesisu ja pohiméisted
e ruumilised kujundid
Pohimoisted:

kera,

kuup,

risttahukas,

prliramiid,

silinder,

koonus,

serv,

tipp,

tahk,

pinnalaotus.
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e hindab Opetaja abiga silindri pohju ja kirjeldab neid;
tilesande lahendamisel kiilgpinda; e eristab kuupi ja
saadud tulemuse e nditab maketi abil risttahukat teistest
reaalsust; koonuse kiilgpinda, kujunditest ning néitab

e analiiiisib dpetaja abiga tippu ja pohja; ja nimetab nende
lahendatud iilesannetes e eristab tasapinnalisi tippe, servi ja tahke;
enda vigu; kujundeid e selgitab mdistet

e valib endale dpetaja ruumilistest pinnalaotus ning
suunamisel kujunditest nende joonestab kuubi ja
vdimetekohase probleemi tunnuste alusel; risttahuka
ja lahendab selle; e [eiab iimbritsevast pinnalaotust;

e hindab oma arengut keskkonnast e niitab ja nimetab
dpitud teemade osas. geomeetrilisi maketi abil pliramiidi

kujundeid ning kiilgtahke, pohja ja
kirjeldab neid opitud tippe;
mdistetele e eristab kolm- ja
tuginedes; nelinurkset pliramiidi;
e valib endale sobiva e nditab maketi abil
lahendustee ja silindri pohju ja
hindab kriitiliselt kiilgpinda,
saadud tulemust; e niitab maketi abil
e kontrollib ja hindab koonuse kiilgpinda,
oma tippu ja pohja;
lahenduskédikude e eristab tasapinnalisi
tulemust; kujundeid ruumilistest
e rakendab omandatud kujunditest nende
teadmisi ja oskusi tunnuste alusel;
uute tundmatute e |eiab iimbritsevast
probleemiilesannete keskkonnast
lahendamisel seoses geomeetrilisi
kujundite kujundeid ning
joonestamisel ja kirjeldab neid opitud
modtmisel; moistetele tuginedes;
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lahendab
iihetehtelisi
tekstiilesandeid;
kasutab teema
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh
jooniste tegemine,
kordamine,
mirkmete tegemine,
analoogiate loomine,
tildistamine);
hindab oma arengut
ruudu ja ristkiiliku
timbermoddu ja
pindala leidmise

omandamisel.

hindab oma arengut

ruumiliste kujundite ja

nende pohiliste

elementide dppimisel.

LOODUSOPETUS

Eristab elus- ja eluta
looduse objekte ja

ndhtusi ning looduslikke

ja tehislikke aineid

(materjale), kirjeldab ja

ruhmitab neid eri

tunnuste alusel, tuginedes

tehtud vaatlustele

ja katsetele.

Oppesisu ja

pohiméisted

e Elus jaeluta.

e Asjad ja materjalid
ning nende omadused.

e Tahked ained ja
vedelikud.

Pohiméisted: omadus,
elus, eluta, elusolend,
looduslik, tehislik, tahke,

vedel.

Kirjeldab seente
vilisehitust,
toitumist, kasvamist
ja litkumisvoimet
ning seostab neid
elukeskkonnaga;
koostab uurimusliku
iilevaate monest
seeneliigist ja esitleb
seda;

leiab erinevatest
allikatest
loodusteaduslikku
infot, hindab Opetaja
suunamisel selle

usaldusvaarsust;

Oppesisu ja

pohimoisted

e Seente
eluavaldused:
toitumine ja
kasvamine.

e Loodust sdéstev
kditumine.

Pohimoisted: seen

(seeneosad),

paljunemine.

Eristab iihte liiki
kuuluvaid organisme;
teab kodukoha

tuntumaid seeni;

oskab viltida miirgiste

seentega seotud
ohtusid;

toob nditeid
organismide seoste
kohta looduses;

leiab dpetaja
suunamisel infot
loodusteaduste kohta,
kasutab

andmekogumiseks

Oppesisu ja pohiméisted

e Seente mitmekesisus.

e Elusorganismide
rithmitamine.

e Elusolendite kooselu.

o Jitkusuutlik eluviis,

loodushoid.

Pohimadisted: seeneniidistik,
kiibarseened, eosed,
hallitus, pdrm, kooselu,
loodushoid, jddtmed,

Jatkusuutlikkus.
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INIMESEOPETUS

saab aru, et
teadlased esitavad
kiisimusi ning
teevad neile
vastamiseks vaatlusi
ja katseid,;

teab, et katsete
kordamine
suurendab tulemuste
usaldusvaarsust,
leiab katses
mojuteguri;

toob nditeid
elusorganismide
tdhtsuse kohta
looduses;

mdistab, et inimene
on osa loodusest ja
sOltub sellest; toob
nditeid, kuidas
inimene loodust oma
tegevusega mojutab;
lilgub looduses
turvaliselt,
kahjustamata

loodust, teisi ja

meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;
saab aru, et teadlased
esitavad kiisimusi ning
teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja
katseid,

teab, et katsete
kordamine suurendab
tulemuste
usaldusvairsust, leiab
katses mojuteguri;
markab kodukoha
elurikkust ja maastiku
mitmekesisust ning
selgitab nende
olulisust;

arvestab elusolendite
(sh kaasinimeste)
vajadusi;

teeb ettepanekuid
lahitimbruse
keskkonnahoiuks ning
osaleb sellesuunalistes

tegevustes.

iseennast.

Vordleb Oppesisu ja Toob niiteid Oppesisu ja pohiméisted
rahvakombeid pohimdisted kditumisnormidest ja | ¢ Reeglid ja

minevikus ja e Eesti seadustest, mida tal kditumisnormid.
tdnapdeval, nt rahvakombed ja tuleb jargida; Seadused.

mardipéev,




Oskar Lutsu Palamuse Pohikool

KAELINE
TEGEVUS

Seostab omavahel
raamatuillustratsioone
ja teksti sisu;

selgitab endale
tuttavas keskkonnas
(koolis ja klassis)
kasutatavaid marke ja
stimboleid ning nende
tdhendust;

nimetab, mida ndeb
pildil, ruumilises
teoses,
audiovisuaalses
teoses;

nimetab, teoses
néhtavaid virve,
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid;
kasutab vahendeid ja
materjale sdastlikult
ja ohutult;

korrastab enamasti

oma tookoha;

Oppesisu ja

pohimoisted

e Talv

e Advent

e Pidkapikud

e Joulud

e Jouluvana

e Kingitused

e Kuusk

e Lumememmed
e Lumehelbed

e Kilassikaunistused.

Pohimeoisted:
o Materjali sdastlik
kasutamine, guass,

kunstiteos, autor,

raamatuillustratsioon,

illustreerija.
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kadripdev, joulud, tavad minevikus pdhjendab e Uldtunnustatud

vastlapéev, ja tdnapéeval kaitumisnormide ja kditumisnormide ja

jaanipdev jt. seaduste jargimise seaduste jérgimine.
vajalikkust; e Kaiitumisnormide ja
demonstreerib seaduste jargimine
Opisituatsioonis koolis ja lahitimbruses.
iildtunnustatud
kaitumisnormide ja
seaduste tditmis.

e Vordleb mirke Oppesisu ja Vardleb selgitab Oppesisu ja pohiméisted

(liiklusmaérgid, pohiméisted popkultuurist tuttavate

logod, embleemid, tegelaste (koomiksist, | e Talv

stimbolid jms) e Talv filmist, animafilmist, | e Advent

omavahel ja seostab | e Advent arvutimingust, e Pikapikud

mirgi vorme, vérve,
kujutatut méargi
tahendusega:
tunneb dra
tasapinnalised ja
ruumilised teosed;
nimetab Opitud
tehnikaid ja
kunstiliike(1dike-ja
kleepetehnika,
guass,
varvipliiatsitehnika,
plastiliini
voolimine);

teab, mis on joon ja
pind ning
iseloomustab

erinevaid jooni

e Piakapikud

e Joulud

e Jouluvana

e Kingitused

e Kuusk

e Lumememmed
e Lumehelbed

e Kilassikaunistused.

P6himéisted:
Materjali sddstlik
kasutamine, guass,

kunstiteos, autor.

reklaamidest,
ménguasjade)
visuaalset isikupira ja
karakterit;

leiab lihtsamatelt
joonistelt ja
skeemidelt (sh toote
etiketid, pakendid,
dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku
info;

nimetab Opitud
tehnikaid ja
kunstiliike;

nimetab lihtsamaid

ruumi ja litkumise

e Joulud

e Jouluvana

e Kingitused

o Kuusk

e Lumememmed
e Lumehelbed

e Kilassikaunistused.

Pohimoisted:
Materjali sddstlik
kasutamine, guass,

kunstiteos, autor.
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kirjutab oma toole
nime;

teeb enamasti
aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui
etteantud iilesandeid;
rakendab teoste
loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(vesiviarvid, l1oike- ja
kleepetehnika,
pastell, guass,
varvipliiatsitehnika,
plastiliini

voolimine jms) ja
vahendeid;
viljendab enda
kogemuse piires
motteid, tundeid ja
kogemusi oma
kunstitoodes;
Kirjeldab
visuaalteosel ndhtavat
(nimetab dratuntavaid
esemeid, olendeid,
kujundeid, varvid,
mis see on, mida ma
nden?);

kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid -

mida ndhtu mulle

vastavalt omandatud
sOnavarale;
Kirjeldab teoses
suurussuhteid ja
objektide paiknemist
(ees, taga, iileval, all
jne) ning
kolmemoodtmelise
teose puhul vormi
iildisemalt ({imar,
kandiline, lapik,
piistine jne);
nimetab teoses
ndhtud kujundeid ja
objekte, mis
meenutavad
tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkiilik
jne);

toob niite
tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja
saastlikult
kunstitarbeid
kasutab;

korrastab oma
tookoha;

eristab lihtsamate
ndidete pohjal
tehislikke ja
looduslikke

mulje loomise viise
kahemodtmelises
teoses (nt kattumine,
teravus, suurus,
litkuvad poosid,
litkumise faasid,
Kiirusjooned);
nimetab pohivirve ja
oskab segada teisi
varve,

moistab
kunstivahendite
sddstmise ja
raiskamise tagajargi;
Kirjeldab
kunstivahendite
(nditeks paber, virv,
savi) kasutamise
erinevaid voimalusi ja
viise;

tildistab dpetaja abiga
lihtsamal moel,
millised on
tavaparaselt lihe ja
sama otstarbega
esemed (vorm,
materjal). Opilane
oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse;
rakendab kahe- ja
kolmemdootmeliste (sh

digivahendid) teoste
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meenutab, mis siin
pildil toimuda voiks?;
kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes
oma t60 valmimise
protsessi - mida ja
kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida t60
tegemisel nautisin?
Millised raskused
iiletasin?;

kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
valminud t66d - mida

ma oma to0s nien?

materjale (nditeks
puit ja plastik);
Kirjeldab tihel
otstarbel kasutavate
esemete peamisi
tunnuseid (néiteks
vorm, suurus,
raskus, varv) ja
arvab, mis
materjalist ese
tehtud on;
rakendab kahe- ja
kolmemootmeliste
teoste loomisel
Opetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid
(taimetriikk,
sormemaal, akvarell,
pointillism ehk
tapitehnika,
voolimine,
ruumiline paberitdo
jms), vahendeid
enamasti
isikupérasel viisil;
Jargib enamasti
opitud t66- ja
ohutusvotteid,
markab iihel ja
samal otstarbel
kasutatavaid

loomisel omandatud
kunstitehnikaid
(néiteks varvi
pritsimine, erinevate
materjalide triikk,
diatiilipia, paberbatika,
kollaaz, foto,
ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid isikuparasel
viisil ning
kombineerib neid
omavahel
(segatehnika, PVA-
liimiga joonistamine,
ruumiline maal,
priigikunst jms);
jargib dpitud t66- ja
ohutusvotteid,
viljendab motteid,
tundeid ja kogemusi
oma kunstitoddes
isikupdra védrtustades;
arvestab lihtsama
tarbeeseme loomisel
kindla kasutaja
vajadustega —
tehnoloogia;

toob oma kogemuse
pinnalt niiteid
erinevatest igapdeva

valikutest, oma
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esemeid, tuvastab eelistustest ja nende
nendest oma erinevatest

lemmiku ning tagajargedest;
pohjendab oma e esitab visuaalselt
valikut. Selgitus: (teos, video,

Soovime arendada infoplakat,

teadlikkust isiklikest animatsioon, koomiks,
ja subjektiivsetest mdistekaart jms)
eelistustest; erinevate igapédeva

e arutleb ja seostab valikute tagajargi;
vérve tekkinud e kirjeldab enda ja teiste
muljega (nditeks loodud visuaalteosel
miks kirjutavad nédhtavat - nimetab,
opetajad tavaliselt kirjeldab ja analiiiisib
punase vdrviga ja visuaalteoseid (niiteks
miks on keelumark mis see on, mida ma
punane) ja valib néden.);
esemele selle o Kkirjeldab visuaalteose
otstarbega sobiva vaatlemisel tekkinud
vérvitooni; isiklikke seoseid,

e Kkirjeldab enda ja mdtteid ja tundeid,
teiste loodud meeleolu, toob niiteid
visuaalteosel ja vordleb, pdhjendab
nédhtavat opitud oma arvamusi - mida
sOnavara kasutades - ndhtu mulle
nimetab ja kirjeldab meenutab? Mis teosel
teostel ndhtavat - toimuda voiks? Miks
mis see on, mida ma ma nii arvan? Millist
néden ja milline see meeleolu see teos
on (kui suur, millise minus tekitab? Miks?;
kujuga, mis vérvi, e Kkirjeldab etteantud
milliseid jooni, kiisimustele toetudes
pindasid, vorme
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maérkab, kuidas need
paiknevad?);
Kirjeldab
kiisimustele toetuses
enda ja teiste loodud
visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid -
mida ndhtu mulle
meenutab? Mis
teoses toimuda
vOiks? Mis mind nii
arvama paneb?
Millist meeleolu see
teos minus tekitab?;
Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda t00 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma
protsessi kdigus

Oppisin?

enda t60 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks
tahtsin just neid
vahendeid kasutada?
Mida protsessi kéigus

Oppisin?

DIGIPADEVUS

Loob, salvestab, sulgeb,
avab ja muudab
dokumendi;

loob, salvestab, avab,
nimetab timber ja

kustutab kausta;

Oppesisu ja

pohimoisted

Dokument,
salvestamine, timber
nimetamine, tekst,

pilt, tabel, fail,

Loob, salvestab,
sulgeb, avab ja
muudab dokumendi;
loob, salvestab,
avab, nimetab
iimber ja kustutab
kausta;

Oppesisu ja

pohimdisted

e Dokument,
salvestamine,
timber
nimetamine, tekst,

pilt, tabel, fail,

Loob, salvestab,
sulgeb, avab ja
muudab dokumendi;
loob, salvestab, avab,
nimetab timber ja

kustutab kausta;

Oppesisu ja pohiméisted

e Dokument, salvestamine,
timber nimetamine, tekst,
pilt, tabel, fail,
otsingumootor,

aadressiriba.
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kasutab tekstitootluse
lihtsamaid funktsioone
(sh tabeli loomist ja pildi
lisamist);

valib sobivad
vOotmesonad
infootsinguks;

teeb vahet vOtmesonal ja
veebiaadressil,

teeb vahet otsingukastil
ja aadressiribal;

tunneb otsingumootori
kasutamise voimalusi
(tekst, pilt, video jne);
avab veebilehitsejas
sobiva infoallika ja otsib
vajaminevat teavet;
joonistab arvutis,
veebirakenduses ja
nutiseadmes pilte;

teeb digiseadmega
fotosid ja videoklippe;
vajadusel kustutab
loodud failid seadmest;
jagab sisu (veebilinki,
faili, tsitaati) juhendaja
mairatud

digikeskkonnas;

kiisib jaddvustatavalt luba

enne filmimist voi

pildistamist.

otsingumootor,

aadressiriba.

kasutab
tekstitootluse
lihtsamaid
funktsioone (sh
tabeli loomist ja
pildi lisamist);
valib sobivad
votmesonad
infootsinguks;
teeb vahet
vOtmesonal ja
veebiaadressil;
teeb vahet
otsingukastil ja
aadressiribal;
tunneb
otsingumootori
kasutamise
voimalusi (tekst,
pilt, video jne);
avab veebilehitsejas
sobiva infoallika ja
otsib vajaminevat
joonistab arvutis,
veebirakenduses ja
nutiseadmes pilte;
teeb digiseadmega
fotosid ja
videoklippe;
vajadusel kustutab
loodud failid

seadmest;

otsingumootor,

aadressiriba.

kasutab tekstitootluse
lihtsamaid funktsioone
(sh tabeli loomist ja
pildi lisamist);

valib sobivad
vOotmesonad
infootsinguks;

teeb vahet votmesonal
ja veebiaadressil,

teeb vahet
otsingukastil ja
aadressiribal;

tunneb otsingumootori
kasutamise voimalusi
(tekst, pilt, video jne);
avab veebilehitsejas
sobiva infoallika ja
otsib vajaminevat
joonistab arvutis,
veebirakenduses ja
nutiseadmes pilte;
teeb digiseadmega
fotosid ja videoklippe;
vajadusel kustutab
loodud failid
seadmest;

jagab sisu (veebilinki,
faili, tsitaati)
juhendaja miiratud
digikeskkonnas;

ei tee digitaalkujutiste

salvestamise ja
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jagab sisu
(veebilinki, faili,
tsitaati) juhendaja
madratud

digikeskkonnas.

edastamisega kellelegi
kahju.

LIIKUMISOPETUS

MUUSIKA

Praktilised t66d (nt loovtood): Seened
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JAANUAR

ULDTEEMA: Oskar Luts

OPISTRATEEGIAD: Kiisimuste kiisimine

teab, kuidas véikesi ja
suuri kirjatahti
kirjutatakse ning
sOnas Oigesti
seostatakse;

Kirjutab tahvlilt dra;
tdidab tahvlindidise
jérgi Opetaja abiga
Opilaspaevikut,
paigutab ndidise jargi
t6od vihikulehele,
varustab t60
kuupdevaga;

tutvub asesOnadega;
eristab hailikut, tihte,
tdis- ja kaashaalikut,
sOna, lauset;

kirjutab Gigesti
lithemaid (kuni 2-
silbilisi) sdnu ja
lauseid;

teab, et lause 10peb
punktiga;

teab, et lause alguses,

inimeste, loomade,

o Suured kirjatihed,
vdikesed kirjatdihed,
kirjatdhtede

seostamine, asesona,

punkt, suur algustdht.

suurte kirjatdhtede
tahekujusid ja
seoseid,;

Kirjutab tahvlilt voi
opikust éra;
taidab iseseisvalt
Opilaspéevikut ja
kujundab vihikut,
paigutab niidise
jargi tood
vihikulehele, kirja
joonelisele lehele,
varustab t60
kuupidevaga,;

teab asesonu;
Kirjutab loovt6o
ning
iimberjutustuse
pildiseeria,
tugisonade ja
kiisimuste abil;
eristab hailikut,
tahte, tdis- ja

kaashéélikut, silpi,

Asesonad,
timberjutustus,
tdaishddliku pikkus,
punkt, kiisimdrk, suur

algustdht.

seoseid, Kirjutab
loetava kéekirjaga;
Kirjutab tahvlilt ja
Opikust digesti dra;
paigutab teksti
korrektselt paberile voi
arvutis, vormistab
vihiku/0pilaspaeviku
nouetekohaselt;

valdab eesti hdilikkirja
aluseid ja opitud
keelendite digekirja:
eristab héilikut ja
tahte, tdis- ja
kaashaalikut,
héélikuiihendit, silpi,
sOna, lauset;

margib kirjas hadlikuid
oigesti;

eristab liihikesi, pikki
ja ilipikki téis- ja
suluta kaashaalikuid;
Kirjutab digesti

asesonu;

o Tdishddliku pikkus,
suluta kaashddliku
pikkus, asesonad,
kaashddlikuiihend,
sonastik,
timberjutustus, suur
algustdht,

lauselopumdirk.

OPPEAINED OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU Mirkmed,
1. KLASSIS 1. KLASSIS 2. KLASSIS 2. KLASSIS 3. KLASSIS 3. KLASSIS lingid
EESTI KEEL Kirjutamine Kasutab digeid Oppesisu ja Kasutab kirjutades | Oppesisu ja pohimdisted Kasutab kirjutades Oppesisu ja
kirjutamisvotteid, pohimoisted oigeid viikeste ja oigeid tdhekujusid ja - | pohimdoisted
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oma kodukoha nimes
kasutatakse suurt
algustihte;

kirjutab Gdigesti oma

nime.

sOna, lauset,
taishaalikuiihendit;
mérgib kirjas
Oigesti
taishaélikuid;

teab peast
voortdhtedega
tahestikku;

alustab lauset suure
algustdhega ja
10petab punkti voi
kiisimérgiga;
kasutab suurt
algustdhte inimeste
ja loomade
nimedes, tuttavates
kohanimedes;
Kirjutab
etteiitlemise jargi
opitud keelendite
ulatuses sisult
tuttavat teksti ja
kontrollib Kirjutatut
néidise jargi (20—
25 sdna

lihtlausetena).

maérgib Opitud sdnades
oigesti
kaashéalikuiihendit;
teab peast
voortdhtedega
tdhestikku, kasutab
lihtsamat sonastikku ja
koostab lihtsaid
loendeid tdhestik-
jérjestuses;

Kirjutab suure
algustdhega lause
alguse, inimeste- ja
loomade nimed ning
opitud kohanimed;
piiritleb lause ja paneb
sellele sobiva
10pumargi;

Kirjutab etteiitlemise
jargi sisult tuttavat
teksti ja kontrollib
kirjutatut ndidise jargi
(3040 sona);

Kirjutab eakohase
pikkusega loovtoid (k.a
iimberjutustusi)
kiisimuste, tugisdnade,
joonistuse, pildi,
pildiseeria,
maérksonaskeemi voi
kava toel.

kirjutab nii koolis kui

ka igapédevaelus kasitsi
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ja arvutiga eakohaseid
tekste vastavalt
kirjutamise eesmargile,
funktsioonile ja
adressaadile.

Lugemine

Tunneb haailik-
tdhelist vastavust;

loeb opitud teksti

enam-viahem ladusalt,

lausehaaval iiksiku
peatusega raskema
sOna ees oma
konetempos voi
sellest aeglasemalt;

vastab teksti kohta

kaivatele kiisimustele,

mille vastused on
palas otsesonu
Oeldud;

tunneb ara
moistatuse, jutu ja
luuletuse;

loeb lasteraamatut,
nimetab loetud
raamatu pealkirja,
annab loetule
emotsionaalse
hinnangu (16bus,

tosine, igav ...).

Oppesisu ja

pohimoisted

Pealkiri, hinnang,
moistatus, jutt,
luuletus, kiisimus,

vastus, lasteraamat.

Loeb opitud teksti
suhteliselt digesti,
ladusalt
(lugemistempo
voib olla
konetempost
aeglasem),
parandab ise oma
lugemisvigu,
enamasti viljendab
intonatsioon
loetava sisu;
moistab hédlega
v0i endamisi
lugedes loetu sisu;
vastab
teemakohastele (ka
lihtsamatele tekstis
mitte otsese infoga
seotud)
kiisimustele;

leiab tekstis
iseseisvalt vastused
konkreetsetele
kiisimustele ja
tootab Opetaja
abiga eakohaste

juhiste alusel;

Oppesisu ja pohimdisted
o Kiisimus, vastus, info,
moistatus, ndidend,

luuletus, jutt, sonastik,

lasteraamat.

Loeb nii hédélega ja kui
endamisi ladusalt ja
teksti moistes; moistab
lihtsat plaani, tabelit,
diagrammi, kaarti;
loeb opitud teksti ette
Oigesti, selgelt ja
sobiva intonatsiooniga;
tootab tekstiga
eakohaste juhiste
alusel;

vastab suulistele ja
lihikestele kirjalikele
kiisimustele loetu
kohta;

eristab kirjalikus
tekstis véidet,
kiisimust, palvet,
kasku, keeldu;

tunneb &ra jutustuse,
luuletuse, ndidendi,
muinasjutu,
moistatuse, vanasona,
Kirja;

on lugenud lébi
viahemalt kaks eesti

ja/vai valiskirjaniku

Oppesisu ja

pohimoisted

Intonatsioon, vdide,
kiisimus, palve, kdsk,
keeld, jutt, luuletus,
ndidend, muinasjutt,
moistatus, vanasona,

kiri, lastekirjanik.
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tunneb dra jutu,
luuletuse,
moistatuse,
naidendi;

kasutab opiku
sonastikku Opetaja
abiga sOnade
leidmiseks
algustihe jargi;

on lugenud
joukohaseid
lasteraamatuid,
nimetab tegelasi ja
annab edasi loetu
sisu mone
huvitava, enam
meeldinud episoodi

jérgi.

teost, koneleb loetud
raamatust;
teab nimetada

monda lastekirjanikku.
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Kuulamine ja

konelemine

Eristab haailikuid
(asukoht ja jarjekord
sOnas), tdishéiliku
pikkusi;

toimib Opetaja ja
kaaslase suulise
juhendi jargi,
kuulab opetaja ja
kaaslase esituses
lithikest eakohast
teksti, moistab
kuuldud lause, jutu
sisu;

viljendab end
suhtlusolukordades
arusaadavalt: palub,
kiisib, tdnab,
vabandab;

jutustab suunavate
kiisimuste toel
kuuldust, nahtust,

loetust;

koostab Opetaja abiga

pildiseeria voi

kiisimuste toel suulise

jutu.

Oppesisu ja

pohimoisted

e Lause, jutt,
jutustamine,
pildiseeria, kiisimus,
vastus, hddletugevus,
arusaadav

viljendamine.

Eristab tiis- ja
suluta haaliku
pikkusi;

kuulab dpetaja ja
kaaslase eakohast
teksti ning toimib
saadud sdnumi
kohaselt Opetaja
abil;

koostab kuuldu
pohjal lihtsama
skeemi ja kaardi
Opetaja abil;
kasutab kones
terviklauseid;
viljendab
arusaadavalt oma
soove ja kogemusi
viikeses ja suures
rithmas;

vestleb oma
kogemustest ja
loetust;

annab Opetaja abil
edasi lugemispala,
oppeteksti, filmi
ja/voi
teatrietenduse sisu;
koostab Opetaja
abil jutu pildiseeria,
pildi voi kiisimuste

toel;

Oppesisu ja pohimaisted

o Suluta kaashdadlik,
skeem, kaart, tdislause,
jutustamine, algus,
lopp, hddiletugevus,
arusaadav

viljendamine.

Kuulab motestatult
eakohast teksti, toimib
saadud sonumi voi1
juhendite jérgi;
viljendab end
suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt:
palub, kiisib, selgitab,
keeldub, vabandab,
tdnab;

vastab kiisimustele,
kasutades sobivalt
taislauseid ning
lithivastuseid;

vaatleb sihipiraselt,
kirjeldab
eesmdrgipéraselt
ndhtut, eset, olendit,
olukorda, maérkab
erinevusi ja sarnasusi;
avaldab arvamust
kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

annab kiisimuste toel
arusaadavalt edasi
oppeteksti,
lugemispala,
pildiraamatu, filmi ja
teatrietenduse sisu;
koostab kuuldu/loetu
pohjal skeemi/kaardi;
jutustab loetust ja

labielatud siindmusest;

Oppesisu ja

pohimoisted

Hddletugevus,
arusaadav
viljendamine,
tdislause, liihivastus,
jutustamine, skeem,

kaart, algus, lopp.
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e mdotleb jutule jutustab pildiseeria,
alguse vai 10pu; tugisonade,

e vaatleb ja kirjeldab mirksonaskeemi ja
nahtut, méirkab kiisimuste toel;
erinevusi ja o motleb jutule alguse ja
sarnasusi Opetaja 16pu.
suunavate

kiisimuste toel.

MATEMAATIKA e Eristab ajaiihikuid Oppesisu ja e Kasutab ajaiihikute | Oppesisu ja pohiméisted | @ Teab ja nimetab Oppesisu ja
minut, tund, 66pdev, | pohimdisted lihendeid h, min, s; | ® Ajaiihikud; ajaiihikuid sajand, pohimdisted
nédal, kuu ja aasta e Modotihikud meie e Kirjeldab e kell ja kalender. aasta, kuu, nédal, e Ajaiihikud;
ning valib olukorra iimbruses. ajaiihikuid pool o0pdev, tund, minut ja | @ Kell ja kalender.
kirjeldamiseks neist e Ajaiithikud . tundi, veerand sekund (sek) sekund ning Kirjeldab
sobivad; o Kell ja kalender. tundi ja minut (min) neid oma elus sekund (sek)

e tunneb kalendrit ning kolmveerand tundi | tund (h) asetleidvate stindmuste | minut (min)
seostab dpitud oma elus toimuvate | sajand (saj) jargi; tund (h)

ajaiihikuid oma elu Pohimoisted: stindmuste jérgi; aasta (a) sajand (saj)
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tegevuste ja
stindmustega;

tunneb kella
(tdistund, pooltund);
leiab tegevuse kestuse
tundides;

teab seoseid 1 tund =
60 minutit ja 1
00pédev = 24 tundi,
liidab ja lahutab
nimega arve;
modelleerib dpetaja
abiga tekstiilesande
sisu (joonis, labimang
vm);

lahendab iseseisvalt
ithetehtelisi
tekstiilesandeid;
koostab Opetaja abiga
lihtsamaid
ithetehtelisi
tekstiilesandeid/
matemaatilisi
jutukesi;

plstitab ise kiisimusi
osalise tekstiga
iilesannetes;
analiilisib Opetaja
abiga lahendatud
ilesannetes enda

vigu;

sekund (sek)
minut (min)
tund (h)
oopdev
nddal

kuu

aasta

nimetab tdistundide
arvu 6opdevas ja
arvutab
taistundidega;
teisendab
ajatihikutega
(valdavalt ainult
naaberphikutega);
loeb kellaaegu
(kasutades ka sonu
veerand, pool,
kolmveerand);
(tunneb kalendrit
ning seostab seda
oma elutegevuste ja
stindmustega;);
liidab ja lahutab
nimega arvudega;
valib endale
teisendamiseks
sobiva
lahendusstrateegia
(visandamine,
visualiseerimine,
andmete
korrastamine);
valib endale
teisendamiseks
sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust.

nimetab ajaiihikuid
pool, veerand ja
kolmveerand tundi
ning seostab neid
minutitega (néiteks 30
minutit on pool);

valib antud olukorra
kirjeldamiseks sobivad
ajatihikud;

teisendab ja vordleb
ajatihikuid (valdavalt
ainult naaberiihikuid);
liidab ja lahutab opitud
ajatihikutega;
kontrollib ja hindab
oma lahenduskiikude
tulemust;

valib endale dpetaja
suunamisel
voimetekohase
probleemi ja lahendab
selle;

rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel,
lahendab
mitmetehtelisi
ajatihikute teisendamist
(valdavalt ainult
maaberiihikute

teisendamist)

aasta (a)
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hindab oma arengut

Opitud teemade osas.

sisaldavaid
tekstiilesandeid;
kasutab opitud
ajatihikuid
tekstiilesandeid
lahendades;
koostab tihetehtelisi
Opitud ajaiihikute
teisendamist
sisaldavaid
tekstiilesandeid;
hindab oma arengut
ajatihikute moistmisel

ja teisendamise

omandamisel.
LOODUSOPETUS e Koostab Venni Oppesisu ja Kirjeldab loomade | Oppesisu ja pohimdisted Eristab tihte liiki Oppesisu ja
diagrammi pohimdisted vilisehitust, e Maismaa loomade, kuuluvaid organisme; | pohimdisted
koduloomade ja e Metsloomad, toitumist, vilisehitus ja eristab selgroogseid e Loomade

lindude ning
lemmikloomade
erinevuste ja
sarnasuste

kohta. PGhjendab
tehtud valikuid;
koostab lihtsa
mdistekaardi/plakati
tihe metslooma kohta
(talvitumine,

toitumine).

koduloomad ja linnud

eri aastaaegadel.

Pohimoisted:

loom, kodukoht, veekogu,

maastik.

kasvamist ja
litkumisvoimet
ning seostab neid
elukeskkonnaga;
koostab
uurimusliku
iilevaate monest
loomaliigist ja
esitleb seda;
leiab erinevatest
allikatest
loodusteaduslikku
infot, hindab

Opetaja suunamisel

mitmekesisus.

Veeloomade erinevus

maismaaorganismidest.

Loomade
eluavaldused:
toitumine ja
kasvamine.
Koduloomad ja nende
eest hoolitsemine.
Loodust sdéstev

kaitumine.

Pohimoisted:

(kala, kahepaikne,
roomaja, lind ja
imetaja) ning
selgrootuid (putukad ja
amblikud) organisme;
teab kodukoha
tuntumaid loomi;
kirjeldab opitud
loomade eluviise ja
elupaiku;

oskab viltida loomade
seotud ohtusid;

toob nditeid

organismide seoste

mitmekesisus.

e Elusorganismide
rithmitamine,
toiduahel.

e Elusolendite kooselu.
Jatkusuutlik eluviis,

loodushoid.

P6himoisted:
selgroogsed, kalad,
kahepaiksed, roomajad,
linnud, imetajad,
selgrootud, ussid,

putukad,
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selle
usaldusvéarsust;
saab aru, et
teadlased esitavad
kiisimusi ning
teevad neile
vastamiseks
vaatlusi ja katseid;
teab, et katsete
kordamine
suurendab
tulemuste
usaldusvaéirsust,
leiab katses
mojuteguri;

toob niiteid
elusorganismide
tahtsuse kohta
looduses;

moistab, et inimene
on osa loodusest ja
soltub sellest; toob
néiteid, kuidas
inimene loodust
oma tegevusega
mojutab;

liigub looduses
turvaliselt,
kahjustamata
loodust, teisi ja

iseennast.

keha, pea, jalad, saba,

kael, tiivad, nokk, suled,

karvad, soomused, uimed,

ujulestad, lopused,
metsloom, koduloom,
lemmikloom, toitumine,
kasvamine, paljunemine,

hingamine.

kohta looduses ning
koostab lihtsamaid
toiduahelaid,;

leiab Opetaja
suunamisel infot
loodusteaduste kohta,
kasutab
andmekogumiseks
meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;
saab aru, et teadlased
esitavad kiisimusi ning
teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja
katseid,

teab, et katsete
kordamine suurendab
tulemuste
usaldusvairsust, leiab
katses mojuteguri;
markab kodukoha
elurikkust ja maastiku
mitmekesisust ning
selgitab nende
olulisust;

arvestab elusolendite
(sh kaasinimeste)
vajadusi;

teeb ettepanekuid
lahitimbruse

keskkonnahoiuks ning

damblikud, kooselu,
taimtoiduline,
loomtoiduline,
segatoiduline, toiduahel,
loodushoid, jddtmed,

Jatkusuutlikkus.
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INIMESEOPETUS

KAELINE TEGEVUS

Seostab omavahel
raamatuillustratsioone
ja teksti sisu;

selgitab endale
tuttavas keskkonnas
(koolis ja klassis)
kasutatavaid marke ja
stimboleid ning nende
tdhendust;

nimetab, mida nieb
pildil, ruumilises
teoses,
audiovisuaalses
teoses;

nimetab, teoses
nihtavaid vérve,
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid;
kasutab vahendeid ja
materjale saastlikult

ja ohutult;

Oppesisu ja

pohimoisted

Uus aasta.
lutulestik.

Oskar Lutsu nédal.
Talvised majad.
Kalender.

Eesti kaart.

Talve koomiks.

Pohimoisted:

Materjali sddstlik
kasutamine, guass,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsioon,

illustreerija, kirjanik.

osaleb sellesuunalistes

tegevustes.

Toob néiteid oma
klassis voi
kodukohas elavate
inimeste tavadest ja

kommetest;

Oppesisu ja pohimaisted

Kodukoha inimeste
tavad ja kombed. Oma
klassi tavad. Sallivus

erinevustesse.

Loetleb erinevaid
teabeallikaid:;

leiab infot erinevatest

allikatest;

vOrdleb erinevaid

Oppesisu ja

pohimoisted

Teave. Erinevad
teabeallikad.
Teabeallikate

selgitab, kuidas e Enda roll tavade ja teabeallikaid kasutamine.
Opilane saab ise kommete hoidja ja usaldusvéirsuse ja e Teabeallikate

olla kommete ja kandjana. teabe sisu vaartuse usaldusvéarsus.
tavade hoidja. poolest.

Vordleb mirke Oppesisu ja pohimaisted Vordleb selgitab Oppesisu ja
(liiklusmérgid, e Uus aasta. popkultuurist tuttavate | pohimaoisted

logod, embleemid, | e Ilutulestik. tegelaste (koomiksist, | e Uus aasta.
stimbolid jms) e Oskar Lutsu nidal. filmist, animafilmist, e llutulestik.
omavahel ja e Talvised majad. arvutimingust, e Oskar Lutsu nidal.

seostab margi
vorme, Varve,
kujutatut méargi
tdhendusega;
tunneb &ra
tasapinnalised ja
ruumilised teosed,;
nimetab opitud
tehnikaid ja
kunstiliike (15ike-ja
kleepetehnika,
guass,
vérvipliiatsitehnika,
plastiliini

voolimine;

Kalender.
Eesti kaart.

Talve koomiks.

Pohimoisted:

Materjali sddstlik
kasutamine, guass,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsioon,

illustreerija, kirjanik.

reklaamidest,
mainguasjade)
visuaalset isikupira ja
karakterit;

leiab lihtsamatelt
joonistelt ja skeemidelt
(sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info;
nimetab opitud
tehnikaid ja
kunstiliike;

nimetab lihtsamaid

ruumi ja litkumise

Talvised majad.
Kalender.
Eesti kaart.

Talve koomiks.

Pohimoisted:

Materjali sddstlik
kasutamine, guass,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsioon,
illustreerija,

pohivdrvid, kirjanik.
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korrastab enamasti
oma tookoha;

nditab teoselt autori
nime;

kirjutab oma tddle
nime;

teeb enamasti
aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui
etteantud lilesandeid;
rakendab teoste
loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(vesivérvid, 16ike- ja
kleepetehnika,
pastell, guass,
varvipliiatsitehnika,
plastiliini

voolimine jms.) ja
vahendeid;
viljendab enda
kogemuse piires
motteid, tundeid ja
kogemusi oma
kunstitoodes;
kirjeldab
visuaalteosel ndhtavat
(nimetab dratuntavaid
esemeid, olendeid,

kujundeid, virvid,

teab, mis on joon ja
pind ning
iseloomustab
erinevaid jooni
vastavalt
omandatud
sOnavarale;
kirjeldab teoses
suurussuhteid ja
objektide
paiknemist (ees,
taga, lileval, all jne)
ning
kolmemootmelise
teose puhul vormi
iildisemalt (limar,
kandiline, lapik,
piistine jne);
nimetab teoses
néhtud kujundeid ja
objekte, mis
meenutavad
tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkiilik
ine);

toob néite
tegevusest, kuidas
ta asjakohaselt ja
saastlikult
kunstitarbeid

kasutab;

mulje loomise viise
kahemootmelises
teoses (nt kattumine,
teravus, suurus,
liikuvad poosid,
lilkumise faasid,
Kiirusjooned);
nimetab pohivérve ja
oskab segada teisi
varve;

mdistab
kunstivahendite
sddstmise ja raiskamise
tagajargi;

Kirjeldab
kunstivahendite
(nditeks paber, virv,
savi) kasutamise
erinevaid vdimalusi ja
viise;

iildistab Opetaja abiga
lihtsamal moel,
millised on
tavapdaraselt lihe ja
sama otstarbega
esemed (vorm,
materjal). Opilane
oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse;
rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste (sh

digivahendid) teoste
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mis see on, mida ma
nden?);

kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid -
mida ndhtu mulle
meenutab, mis siin
pildil toimuda
voiks?;

kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes
oma t60 valmimise
protsessi - mida ja
kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida t60
tegemisel nautisin?
Millised raskused
iiletasin?

Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
valminud t66d - mida

ma oma to0s naen?

korrastab oma
tookoha;

eristab lihtsamate
néidete pohjal
tehislikke ja
looduslikke
materjale (nditeks
puit ja plastik);
kirjeldab tihel
otstarbel kasutavate
esemete peamisi
tunnuseid (niiteks
vorm, suurus,
raskus, Varv) ja
arvab, mis
materjalist ese
tehtud on;
rakendab kahe- ja
kolmemootmeliste
teoste loomisel
Opetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid
(taimetriikk,
sormemaal,
akvarell,
pointillism ehk
tépitehnika,
voolimine,
ruumiline paberitdo

jms), vahendeid

loomisel omandatud
kunstitehnikaid
(néiteks varvi
pritsimine, erinevate
materjalide triikk,
diatiitipia, paberbatika,
kollaaz, foto,
ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid isikupérasel
viisil ning kombineerib
neid omavahel
(segatehnika, PVA-
liimiga joonistamine,
ruumiline maal,
priigikunst jms);

jérgib opitud t66- ja
ohutusvotteid;
viljendab motteid,
tundeid ja kogemusi
oma kunstitoddes
isikupéra vidirtustades;
arvestab lihtsama
tarbeeseme loomisel
kindla kasutaja
vajadustega —
tehnoloogia;

toob oma kogemuse
pinnalt néiteid
erinevatest igapdeva
valikutest, oma

eelistustest ja nende
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enamasti
isikupdrasel viisil;
jargib enamasti
opitud to6- ja
ohutusvotteid;
maérkab thel ja
samal otstarbel
kasutatavaid
esemeid, tuvastab
nendest oma
lemmiku ning
pohjendab oma
valikut. Selgitus:
Soovime arendada
teadlikkust
isiklikest ja
subjektiivsetest
eelistustest;
arutleb ja seostab
varve tekkinud
muljega (nditeks
miks kirjutavad
opetajad tavaliselt
punase vdarviga ja
miks on keelumdrk
punane) ja valib
esemele selle
otstarbega sobiva
vérvitooni,
kirjeldab enda ja
teiste loodud

visuaalteosel

erinevatest
tagajargedest;

esitab visuaalselt (teos,
video, infoplakat,
animatsioon, koomiks,
moistekaart jms)
erinevate igapdeva
valikute tagajargi;
kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
nihtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiitisib
visuaalteoseid (néiteks
mis see on, mida ma
nden.);

kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid,
meeleolu, toob néiteid
ja vordleb, pohjendab
oma arvamusi - mida
ndhtu mulle meenutab?
Mis teosel toimuda
voiks? Miks ma nii
arvan? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?;
kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda to6 valmimise

protsessi - mida ma
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nédhtavat opitud
sonavara kasutades
- nimetab ja
kirjeldab teostel
néhtavat - mis see
on, mida ma nden
jamilline see on
(kui suur, millise
kujuga, mis varvi,
milliseid jooni,
pindasid, vorme
maérkab, kuidas
need paiknevad?);
kirjeldab
kiisimustele
toetuses enda ja
teiste loodud
visuaalteose
vaatlemisel
tekkinud isiklikke
seoseid, motteid ja
tundeid - mida
ndhtu mulle
meenutab? Mis
teoses toimuda
voiks? Mis mind
nii arvama paneb?
Millist meeleolu
see teos minus
tekitab?;

kirjeldab etteantud
kiisimustele

toetudes enda t60

tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid ma
kasutasin? Miks tahtsin
just neid vahendeid
kasutada? Mida
protsessi kéigus

Oppisin?
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valmimise protsessi
- mida ma tegin,
kuidas tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida
ma protsessi kdigus
Oppisin?
DIGIPADEVUS Redigeerib teksti ja Oppesisu ja Redigeerib teksti ja Oppesisu ja pohimaisted Redigeerib teksti ja Oppesisu ja
pilti (156ikab, muudab | pohimdisted pilti (16ikab, o kleepimine, loikamine, pilti (16ikab, muudab pohimoisted
suurust, kopeerib, e kleepimine, muudab suurust, kopeerimine, suurust, kopeerib, e kleepimine,
kleebib); loikamine, kopeerib, kleebib); klaviatuur, tiihik, enter, kleebib); loikamine,
saadab iseseisvalt kopeerimine, saadab iseseisvalt tostukiklahv saadab iseseisvalt kopeerimine,
Stuudiumis dpetajale klaviatuur, tiihik, Stuudiumis Stuudiumis dpetajale klaviatuur, tihik,
kirja/vastab kirjale. enter, tostukiklahv. Opetajale kirja/vastab kirjale; enter, tostukiklahv
kirja/vastab kirjale. ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja
edastamisega kellelegi
kahju.
LIIKUMISOPETUS
MUUSIKA

Praktilised to6d (nt loovtood): Loomad
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VEEBRUAR

ULDTEEMA: Eesti Vabariik

OPISTRATEEGIAD: Kiisimuste kiisimine

kuidas véikesi ja suuri
kirjatdhti kirjutatakse
ning sonas digesti
seostatakse;

Kirjutab tahvlilt dra;
tdidab tahvlindidise jargi
Opetaja abiga
opilaspaevikut, paigutab
ndidise jargi t66d
vihikulehele, varustab t66
kuupidevaga;

eristab hailikut, tihte,
tdis- ja kaashadlikut,
sOna, lauset;

kirjutab omasonade
algusesse k, p, t;

kirjutab digesti lithemaid
(kuni 2-silbilisi) sonu ja
lauseid;

teab, et lause 10peb
punktiga;

teab, et lause alguses,
inimeste, loomade, oma

kodukoha nimes

o Suured kirjatihed,
vdikesed kirjatdihed,
kirjatdhtede
seostamine, asesona,
punkt, suur algustdht,
omasonad, mitmuse

tunnus, tegusonad.

kirjatdhtede tdhekujusid ja
seoseid;

Kirjutab tahvlilt voi
Opikust dra;

taidab iseseisvalt
Opilaspaevikut ja kujundab
vihikut, paigutab niidise
jérgi t66d vihikulehele,
kirja joonelisele lehele,
varustab t60 kuupédevaga;
Kirjutab loovtdo ning
limberjutustuse pildiseeria,
tugisOnade ja kiisimuste
abil;

eristab hailikut, tdhte, tais-
ja kaashaalikut, silpi, sona,
lauset, tdishailikuiihendit;
teab komata ja komaga
sidesdnu,

tunneb loetuelu omadusi;
mérgib kirjas digesti
taishaalikuid;

teab peast voortihtedega
tahestikku;

e Asesonad,
timberjutustus,
tdishddliku pikkus,
punkt, kiisimdrk, suur
algustdht, koma,
sidesona, loetelu,
tegusonad,

kddndsonad.

seoseid, Kirjutab
loetava kéekirjaga;
Kirjutab tahvlilt ja
Opikust digesti dra;
paigutab teksti
korrektselt paberile voi
arvutis, vormistab
vihiku/0pilaspaeviku
nouetekohaselt;

valdab eesti héélikkirja
aluseid ja opitud
keelendite digekirja:
eristab hailikut ja
tahte, tdis- ja
kaashailikut,
haalikuiihendit, silpi,
soOna, lauset;

margib kirjas hailikuid
Oigesti;

eristab liihikesi, pikki
ja ulipikki téis- ja
suluta kaashaalikuid;
Kirjutab Gigesti

asesonu;

suluta kaashddliku
pikkus, asesonad,
kaashddlikutihend,
sonastik,
timberjutustus, suur
algustdht,
lauselopumdirk, loetelu,

sidesonad.

OPPEAINED OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU Mirkmed,
1. KLASSIS 1. KLASSIS 2. KLASSIS 2. KLASSIS 3. KLASSIS 3. KLASSIS lingid
EESTI KEEL Kirjutamine Kasutab digeid Oppesisu ja Kasutab kirjutades digeid | Oppesisu ja Kasutab kirjutades Oppesisu ja pohimdisted
kirjutamisvotteid, teab, pohimoisted vidikeste ja suurte pohimoisted oigeid tdhekujusid ja - | e  Tdishdcdiliku pikkus,
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kasutatakse suurt
algustihte;

Kirjutab digesti oma
nime;

tunneb mitmuse tunnus:
d-tdht sona 1opus;
kirjutab Gigesti sdnade

16ppu: -d (mida teed?), -

alustab lauset suure
algustdhega ja lopetab
punkti voi kiisiméargiga;
kasutab suurt algustéhte
inimeste ja loomade
nimedes, tuttavates
kohanimedes;

Kirjutab Gigesti sdnade

teab komata ja komaga
sidesOnu;

tunneb loetelu
omadusi;

teab peast
vOortdhtedega
tdhestikku, kasutab

lihtsamat sonastikku ja

te (mida teete?), -b (mida 16ppu koostab lihtsaid
teeb?). o -d(mida loendeid téhestik-
teed?), -te jarjestuses;
(mida Kirjutab suure
teete?), algustdhega lause
e -SSE alguse, inimeste- ja
(kellesse? loomade nimed ning
millesse?), opitud kohanimed;
e -0a piiritleb lause ja paneb
(kellega? sellele sobiva
millega?), - 16pumargi;
ta (kelleta? o Kirjutab etteiitlemise
milleta?); jargi sisult tuttavat
e Kirjutab etteiitlemise jéargi teksti ja kontrollib
opitud keelendite ulatuses kirjutatut néidise jargi
sisult tuttavat teksti ja (3040 sdna);
kontrollib kirjutatut o kirjutab eakohase
néidise jargi (20-25 sdna pikkusega loovtoid
lihtlausetena). (k.a imberjutustusi)

kiisimuste, tugisonade,
joonistuse, pildi,
pildiseeria,

marksOnaskeemi voi

kava toel;
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kirjutab nii koolis kui
ka igapdevaelus késitsi
ja arvutiga eakohaseid
tekste vastavalt
kirjutamise eesmaérgile,
funktsioonile ja

adressaadile.

Lugemine

Tunneb hailik-tdhelist
vastavust,

loeb Opitud teksti enam-
vihem ladusalt,
lausehaaval tiksiku
peatusega raskema sona
ees oma konetempos voi
sellest aeglasemalt;
moistab hédlega voi
endamisi (vaikse héddlega
vO1 huuli liigutades)
lugedes loetu sisu;
vastab teksti kohta
kaivatele kiisimustele,
mille vastused on palas
otsesonu oeldud;

on lugenud lasteraamatut,
nimetab selle pealkirja ja
autoreid, annab loetule
emotsionaalse hinnangu

(1obus, tdsine, igav ...).

Oppesisu ja

pohimoisted

e Pealkiri, hinnang,
moistatus, jutt,
luuletus, kiisimus,

vastus, lasteraamat

Loeb dpitud teksti
suhteliselt digesti ja
ladusalt (lugemistempo
voib olla kdnetempost
aeglasem), parandab ise
oma lugemisvigu;
enamasti véiljendab
intonatsioon loetava sisu;
moistab héddlega voi
endamisi lugedes loetu
sisu;

vastab teemakohastele (ka
lihtsamatele tekstis mitte
otsese infoga seotud)
kiisimustele;

leiab tekstis iseseisvalt
vastused konkreetsetele
kiisimustele ja tootab
Opetaja abiga eakohaste
juhiste alusel,

tunneb ira jutu, luuletuse,
mdistatuse, ndidendi ja
vanasona;

kasutab Opiku sonastikku
Opetaja abiga sOnade

leidmiseks algustdhe jargi;

Oppesisu ja

pohimoisted

e Kiisimus, vastus, info,
maoistatus, ndidend,
luuletus, vanasona,
jutt, sonastik,

lasteraamat.

Loeb nii hiilega ja kui
endamisi ladusalt ja
teksti moistes;
maistab lihtsat plaani,
tabelit, kaarti

loeb Opitud teksti ette
Oigesti, selgelt ja
sobiva intonatsiooniga;
tootab tekstiga
eakohaste juhiste
alusel;

vastab suulistele ja
lithikestele kirjalikele
kiisimustele loetu
kohta;

eristab Kirjalikus
tekstis vaidet,
kiisimust, palvet,
kasku, keeldu;

tunneb &ra jutustuse,
luuletuse, ndidendi,
muinasjutu,
maoistatuse, vanasona,
Kirja;

on lugenud lébi

vihemalt kaks eesti ja

Oppesisu ja pohimaisted

Intonatsioon, vdide,
kiisimus, palve, kdsk,
keeld, jutt, luuletus,
ndidend, muinasjutt,
moistatus, vanasona,

kiri, lastekirjanik.
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on lugenud joukohaseid
lasteraamatuid, nimetab
tegelasi ja annab edasi
loetu sisu mone huvitava,

enam meeldinud episoodi

jargi.

viliskirjaniku teost,
koneleb loetud
raamatust;

teab nimetada

monda lastekirjanikku.

Kuulamine
ja

konelemine

Eristab hailikuid
(asukoht ja jarjekord
sonas), tdishiiliku
pikkusi;

toimib Opetaja ja kaaslase
suulise juhendi jargi;
kuulab opetaja ja
kaaslase esituses liihikest
eakohast teksti, moistab
kuuldud lause, jutu sisu;
viljendab end
suhtlusolukordades
arusaadavalt: palub,
kiisib, tdnab, vabandab;
jutustab suunavate
kiisimuste toel kuuldust,
nahtust, loetust;

koostab Opetaja abiga
pildiseeria voi kiisimuste

toel suulise jutu.

Oppesisu ja

pohimdisted

Lause, jutt,
jutustamine,
pildiseeria, kiisimus,
vastus, hddletugevus,
arusaadav

vdljendamine.

Eristab téis- ja suluta
hailiku pikkusi;

kuulab Opetaja ja kaaslase
eakohast teksti ning toimib
saadud sonumi kohaselt
Opetaja abil;

koostab kuuldu pohjal
lihtsama skeemi ja kaardi
Opetaja abil;

kasutab kones
terviklauseid;

viljendab arusaadavalt
oma soove ja kogemusi
viikeses ja suures rithmas;
vestleb oma kogemustest
ja loetust;

annab Opetaja abil edasi
lugemispala, dppeteksti,
filmi ja teatrietenduse sisu;
koostab Opetaja abil jutu
pildiseeria, pildi voi
kiisimuste toel; motleb
jutule alguse voi 10pu;
vaatleb ja kirjeldab nihtut,

markab erinevusi ja

Oppesisu ja

pohimdisted

o Suluta kaashdilik,
skeem, kaart,
tdislause, jutustamine,
algus, lopp,
hdidletugevus,
arusaadav

vdljendamine.

Kuulab motestatult
eakohast teksti, toimib
saadud sdnumi voi
juhendite jérgi;
viljendab end
suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt:
palub, kiisib, selgitab,
keeldub, vabandab,
tdnab;

vastab kiisimustele,
kasutades sobivalt
tdislauseid ning
liihivastuseid;

vaatleb sihipéraselt,
Kirjeldab
eesmadrgipéraselt
nihtut, eset, olendit,
olukorda, maérkab
erinevusi ja sarnasusi;
avaldab arvamust
kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

annab kiisimuste toel
arusaadavalt edasi
oppeteksti,

lugemispala,

Oppesisu ja pohimdisted

e Hidletugevus,
arusaadav
vdljendamine,
tdislause, liihivastus,
jutustamine, skeem,

kaart, algus, lopp.
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sarnasusi Opetaja

suunavate kiisimuste toel.

pildiraamatu, filmi ja
teatrietenduse sisu;
koostab kuuldu/loetu
pohjal skeemi/kaardi;
jutustab loetust ja
labielatud siindmusest;
jutustab pildiseeria,
tugisdnade,
mirksonaskeemi ja
kiisimuste toel;
motleb jutule alguse ja

16pu.

MATEMAATIKA

Hindab enda iimbruses
Opitud suurusi ja oskab
neid arvestada;

kirjeldab massiiihikuid
gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu;
kasutab massiiihikute
tahiseid g ja kg;

teab ja kujutab ette

Oppesisu ja
pohimdisted
e Massiiihik
e Mahuiihik

e Temperatuuriiihik

Pohimoisted:
kraad (celsius)
liiter (1)

Kirjeldab massiiihikuid
kilogramm ja gramm
tuttavate suuruste kaudu;
vordleb erinevate esemete
masse;

Kirjeldab suurusi pool
liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit

tuttavate suuruste kaudu;

Oppesisu ja
pohiméisted

e Massiiihik

e Temperatuuriiihik

e Mahuiihik.

Pohimoisted:
kraad (celsius)
liiter (1)

Teab ja nimetab
massiiihikuid (g, kg, t);
moddab igapdevaelus
ettetulevate kehade
masse, kasutades
sobivaid massiiihikuid;
kirjeldab massiiihikut
kilogramm tuttavate

suuruste kaudu;

Oppesisu ja pohimaisted
e Massilihik
e Temperatuuriiihik

e Mahuiihik.

P6himoisted:
kraad (celsius)
liiter (1)

gramm (g)
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mahuiihikut liiter ja
kasutab selle tihist I;
kirjeldab termomeetri
vajadust ja kasutust;
teab ja nimetab
temperatuuritihikut
kraad,

kasutab igapdevaelu
tegevustes Opitud
mootihikuid (nt
temperatuuri mootmine;
kaalumine);

liidab ja lahutab nimega
arve;

modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu
(joonis, labimidng vm);
lahendab iseseisvalt
ithetehtelisi
tekstiilesandeid;
koostab dpetaja abiga
lihtsamaid tihetehtelisi
tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi;
plstitab ise kiisimusi
osalise tekstiga
iilesannetes;

analiilisib Opetaja abiga
lahendatud iilesannetes
enda vigu;

hindab oma arengut

Opitud teemade osas.

gramm (Q)
kilogramm (kg)
tonn (t)

kirjeldab termomeetri
kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;
temperatuuritihik: kraad;
liidab ja lahutab nimega
arvudega;

valib endale
teisendamiseks sobiva
lahendusstrateegia
(visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale
teisendamiseks sobiva

lahendustee ja hindab

kriitiliselt saadud tulemust.

gramm (Q)
kilogramm (kg)
tonn (t)

teab ja nimetab
mahuiihikut liiter;
kirjeldab mahuiihik
liiter tuttavate suuruste
kaudu;

teab ja nimetab
temperatuuritihikut
kraad;

Kirjeldab termomeetri
kasutust, loeb kiilma-
ja soojakraade;
teisendab ja vordleb
massitithikuid
(valdavalt ainult
naaberiihikuid);

liidab ja lahutab opitud
massi-, mahu ja
temperatuuritihikutega;
kontrollib ja hindab
oma lahenduskaikude
tulemust;

valib endale dpetaja
suunamisel
voimetekohase
probleemi ja lahendab
selle;

rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel,
lahendab

mitmetehtelisi massi-,

kilogramm (kg)
tonn (t)
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mahu- ja
temperatuuritihikute
teisendamist (valdavalt
ainult maaberiihikute
teisendamist)
sisaldavaid
tekstiilesandeid;
kasutab dpitud massi-,
mahu- ja
temperatuuritihikuid
tekstiilesandeid
lahendades;

koostab iihetehtelisi
opitud massi-, mahu-
ja temperatuuriiihikute
teisendamist
sisaldavaid
tekstiilesandeid;
hindab oma arengut
massi-, mahu- ja
temperatuuriiihikute
moistmisel, mootmise
ja teisendamise

omandamisel.

LOODUSOPETUS

Markab ja jilgib looduses
toimuvaid aastaajalisi
muutusi ning toob niiteid
nende tahtsuse kohta
inimese elus;

seostab saadud teadmisi
igapdevaelus ettetulevate

olukordadega;

Oppesisu ja
pohimdisted

e Aastaaegade

vaheldumine looduses

Se0ses soojuse ja
valguse muutustega.

e Taimed, loomad ja
seened eri

aastaaegadel.

Teeb ilmavaatlusi,
vormistab andmeid ning
teeb nende pohjal
jéreldusi;

iseloomustab ilma ning
valib ilmale vastava

riietuse;

Oppesisu ja
pohimoisted
e llmavaatlused.

e Ilmastikunihtused.

Pohimoisted: pilvisus,
tuul, ohutemperatuur,

sademed: vihm, lumi.

Koostab lihtsama
vooluringi;

teeb katsega kindlaks
elektrit juhtivad ja
mittejuhtivad
materjalid;

véldib elektrivooluga

seotud ohtlikke

Oppesisu ja pohimaisted

Vooluring.
Elektrijuhid ja
mitteelektrijuhid.
Elektri kasutamine ja
sddstmine.

Ohutusnouded.




Oskar Lutsu Palamuse Pohikool

01.09.2024 Gppekava lisa 1 (ainekavad — GldGpetus 1. - 3. klass)

INIMESEOPETUS

KAELINE
TEGEVUS

lilgub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi

ja iseennast.

Seostab omavahel
raamatuillustratsioone
ja teksti sisu;

selgitab endale
tuttavas keskkonnas
(koolis ja klassis)
kasutatavaid mirke ja
stimboleid ning nende
tdhendust;

nimetab, mida nieb
pildil, ruumilises
teoses,
audiovisuaalses

teoses;

e Kodukoha elurikkus
ja maastikuline
mitmekesisus.

e Pohimaoisted: suvi,
stigis, talv, kevad,

soojus, valgus, taim,

loom, seen, kodukoht,

veekogu, maastik.

Oppesisu ja

pohimdisted

e Eesti Vabariigi
aastapdev.

e Vastlapdev.

e Sobrapiev

e Vastlavurr.

e Rahvariide seeliku

muster.

Pohimoisted:
e Materjali sddstlik
kasutamine,

kunstiteos, autor,

maérkab ja jélgib looduses
toimuvaid aastaajalisi
muutusi ning toob néiteid
nende tihtsuse kohta

inimese elus.

olukordi, kasutades
Opitud teadmisi;
pakub vilja viise
elektri kokkuhoiuks

kodus ja koolis.

Pohiméisted: vooluallikas,

liliti, elektrijuht, metall,

plast.

Nimetab Eesti VVabariigi
pealinna ja slinnipdeva;
teab, kes on Eesti
Vabariigi president;
tunneb éra, kirjeldab ja
kujutab kodukoha ja Eesti

Vabariigi stimboolikat.

Oppesisu ja

pohimdisted

e Eesti pealinn.

e Eesti Vabariigi
slinnipdev.

e Eesti president.

Nimetab Eesti
Vabariigi pealinna ja
slinnipéeva;

teab, kes on Eesti
Vabariigi president;
tunneb éra, kirjeldab ja
kujutab kodukoha ja
Eesti Vabariigi

simboolikat.

Oppesisu ja pohimaisted

Eesti pealinn.
Eesti Vabariigi
stinnipéev.

Eesti president.

Vordleb marke
(litklusmaérgid, logod,
embleemid, stimbolid jms)
omavahel ja seostab margi
vorme, virve, kujutatut
margi tdhendusega;
tunneb dra tasapinnalised
ja ruumilised teosed;
nimetab Opitud tehnikaid
ja kunstiliike (1oike-ja
kleepetehnika, guass,
vérvipliiatsitehnika,
plastiliini voolimine);
teab, mis on joon ja pind
ning iseloomustab

Oppesisu ja

pohimdisted

e Eesti Vabariigi
aastapéev.

e Vastlapiev.

e Sobrapdev

e Vastlavurr.

e Rahvariide seeliku

muster.

Pohimoisted:
e Materjali sddstlik
kasutamine,

kunstiteos, autor,

Vordleb selgitab
popkultuurist tuttavate
tegelaste (koomiksist,
filmist, animafilmist,
arvutimangust,
reklaamidest,
minguasjade)
visuaalset isikupéra ja
karakterit;

leiab lihtsamatelt
joonistelt ja skeemidelt
(sh toote etiketid,
pakendid,
dokumendid,
kunstiraamatute

Oppesisu ja pohimaisted

Eesti Vabariigi
aastapdev.
Vastlapdev.
Sobrapdev
Vastlavurr.
Rahvariide seeliku

muster.

Pohimoisted:

Materjali sddstlik
kasutamine, kunstiteos,
autor,
raamatuillustratsioon,

illustreerija.

Selgitus:
Soovime
arendada
teadlikkust
isiklikest ja
subjektiivsetest

eelistustest.
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nimetab, teoses
ndhtavaid vérve,
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid.
Kasutab vahendeid ja
materjale sdéstlikult
ja ohutult;

korrastab enamasti
oma to0koha;

nditab teoselt autori
nime;

kirjutab oma t6dle
nime;

kiisib jaadvustatavalt
luba enne filmimist
vOi pildistamist;

teeb enamasti
aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui
etteantud tilesandeid;
rakendab teoste
loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(vesivarvid, 15ike- ja
kleepetehnika,
pastell, guass,
vérvipliiatsitehnika,
plastiliini voolimine,
frotaaz,

pdimimine jms) ja

vahendeid;

raamatuillustratsioon,

illustreerija.

erinevaid jooni vastavalt
omandatud sOnavarale.
Kirjeldab teoses
suurussuhteid ja objektide
paiknemist (ees, taga,
tileval, all jne) ning
kolmemddtmelise teose
puhul vormi tildisemalt
(timar, kandiline, lapik,
plistine jne);

nimetab teoses nidhtud
kujundeid ja objekte, mis
meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut,
ristkiilik jne);

toob néite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt ja
sadstlikult kunstitarbeid
kasutab;

korrastab oma tookoha;
eristab lihtsamate ndidete
pohjal tehislikke ja
looduslikke materjale
(nditeks puit ja plastik);
kirjeldab iihel otstarbel
kasutavate esemete
peamisi tunnuseid (nditeks
vorm, suurus, raskus,
vérv) ja arvab, mis
materjalist ese tehtud on;
rakendab kahe- ja

kolmemodotmeliste teoste

raamatuillustratsioon,

illustreerija.

reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info;
nimetab dpitud
tehnikaid ja
kunstiliike;

nimetab lihtsamaid
ruumi ja litkumise
mulje loomise viise
kahemootmelises
teoses (nt kattumine,
teravus, suurus,
litkuvad poosid,
litkumise faasid,
Kiirusjooned);
nimetab pohivirve ja
oskab segada teisi
varve;

moistab
kunstivahendite
sddstmise ja raiskamise
tagajirgi;

Kirjeldab
kunstivahendite
(nditeks paber, virv,
savi) kasutamise
erinevaid vOimalusi ja
viise;

tildistab dpetaja abiga
lihtsamal moel,
millised on
tavapdaraselt lihe ja

sama otstarbega
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véljendab enda
kogemuse piires
motteid, tundeid ja
kogemusi oma
kunstitoodes;
kirjeldab
visuaalteosel ndhtavat
(nimetab dratuntavaid
esemeid, olendeid,
kujundeid, virvid,
mis see on, mida ma
nden?);

kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid -
mida ndhtu mulle
meenutab, mis siin
pildil toimuda
voiks?;

kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes
oma t00 valmimise
protsessi - mida ja
kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida t66
tegemisel nautisin?
Millised raskused
iiletasin?;

Kirjeldab etteantud

kiisimustele toetudes

loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid
(taimetriikk, sdrmemaal,
akvarell, pointillism ehk
tapitehnika, voolimine,
ruumiline paberit6o jms),
vahendeid enamasti
isikupdrasel viisil;

jérgib enamasti dpitud t66-
ja ohutusvotteid,

madrkab tihel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab nendest
oma lemmiku ning
pohjendab oma valikut;
arutleb ja seostab vérve
tekkinud muljega (nditeks
miks kirjutavad opetajad
tavaliselt punase virviga
Jja miks on keelumdrk
punane) ja valib esemele
selle otstarbega sobiva
varvitooni;

Kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
nédhtavat Opitud sOnavara
kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel nihtavat -
mis see on, mida ma néden
ja milline see on (kui suur,
millise kujuga, mis vérvi,

milliseid jooni, pindasid,

esemed (vorm,
materjal). Opilane
oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse;
rakendab kahe- ja
kolmemootmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel omandatud
kunstitehnikaid
(nditeks vérvi
pritsimine, erinevate
materjalide triikk,
diatiilipia, paberbatika,
kollaaz, foto,
ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid isikupérasel
viisil ning kombineerib
neid omavahel
(segatehnika, PVA-
liimiga joonistamine,
ruumiline maal,
priigikunst jms);

jargib dpitud t66- ja
ohutusvotteid;
véljendab motteid,
tundeid ja kogemusi
oma kunstitoddes
isikupéra vairtustades;
arvestab lihtsama
tarbeeseme loomisel

kindla kasutaja
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valminud t66d - mida

ma oma to0s nien?

vorme maérkab, kuidas
need paiknevad?);
kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
1siklikke seoseid, motteid
ja tundeid - mida nihtu
mulle meenutab? Mis
teoses toimuda voiks? Mis
mind nii arvama paneb?
Millist meeleolu see teos
minus tekitab?;

kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes enda
t00 valmimise protsessi -
mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma

protsessi kdigus 0ppisin?

vajadustega —
tehnoloogia;

toob oma kogemuse
pinnalt néiteid
erinevatest igapdeva
valikutest, oma
eelistustest ja nende
erinevatest
tagajirgedest;

esitab visuaalselt (teos,
video, infoplakat,
animatsioon, koomiks,
mdoistekaart jms)
erinevate igapdeva
valikute tagajérgi;
Kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
néhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiitisib
visuaalteoseid (niiteks
mis see on, mida ma
nden.);

kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid,
meeleolu, toob néiteid
ja vordleb, pohjendab
oma arvamusi - mida
ndhtu mulle meenutab?
Mis teosel toimuda

voiks? Miks ma nii
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arvan? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?;
Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda t60 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid ma
kasutasin? Miks
tahtsin just neid

vahendeid kasutada?

Mida protsessi kdigus
Oppisin?

DIGIPADEVUS Oskab kooli arvutisse Oppesisu ja Oskab kooli arvutisse Oppesisu ja Oskab kooli arvutisse | Oppesisu ja pghiméisted
iseseisvalt sisse ja vilja pohimaéisted iseseisvalt sisse ja vilja pohimdisted iseseisvalt sisse ja o Sisse logimine, vilja
logida; o Sisse logimine, vdilja logida o Sisse logimine, vdilja vélja logida logimine, Stuudium,
Oskab iseseisvalt logimine, Stuudium, Oskab iseseisvalt logimine, Stuudium, Oskab iseseisvalt kiri, vormistus.
Stuudiumisse sisse ja Kiri, vormistus. Stuudiumisse sisse ja vilja Kiri, vormistus. Stuudiumisse sisse ja
vilja logida; logida vélja logida
Oskab isesesvalt Oskab isesesvalt Oskab isesesvalt
Stuudiumi suhtluses kirja Stuudiumi suhtluses kirja Stuudiumi suhtluses
lugeda ja saata. lugeda ja saata. kirja lugeda ja saata.

LIIKUMISOPETUS

MUUSIKA

Praktilised tood (nt loovtood): -
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MARTS

ULDTEEMA: Jiitmekiitlus (emakeelepiev); teatripiev

OPISTRATEEGIAD: Kiisimuste kiisimine

kirjutab tahvlilt
ara;

kirjutab Gpikust
vO1 toovihikust
drakirja;

tdidab tahvlindidise
jargi Opetaja abiga
opilaspéevikut,
paigutab ndidise
jargi tood
vihikulehele,
varustab t60
kuupéevaga;
eristab hailikut,
tahte, tdis- ja
kaashéalikut, sona,

lauset;

suur algustdht,

omasonad.

kujundab vihikut,
paigutab niidise jargi
t60d vihikulehele, Kirja
joonelisele lehele,
varustab t60
kuupdevaga;

Kirjutab loovt66 ning
iimberjutustuse
pildiseeria, tugisonade
ja kiisimuste abil;
eristab hailikut, tdhte,
téis- ja kaashéaélikut,
silpi, sona, lauset,
taishaalikuiihendit;
margib kirjas digesti
taishadlikuid;

teab peast
voortdhtedega

tahestikku;

voi

arvutis, vormistab
vihiku/0pilaspaevik
u nduetekohaselt;
valdab eesti
héalikkirja aluseid
ja opitud keelendite
oigekirja: eristab
héalikut ja téhte,
tdis- ja
kaashaalikut,
haalikutihendit,
silpi, sOna, lauset;
margib kirjas
haalikuid oigesti;
eristab liihikesi,
pikki ja tlipikki
téis- ja suluta
kaashéalikuid;

suur algustdht,
lauselopumdrk,
loetelu, sidesonad,
silp, kddndsonad,

poordsonad.

OPPEAINED OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU Mirkmed, lingid
1. KLASSIS 1. KLASSIS 2. KLASSIS 2. KLASSIS 3. KLASSIS 3. KLASSIS
EESTI KEEL Kirjutami Kasutab digeid Oppesisu ja Kasutab kirjutades Oppesisu ja « Kasutab kirjutades | Oppesisu ja
ne kirjutamisvotteid, | pohimdisted oOigeid viikeste ja pohiméisted oigeid tdhekujusid | pohiméisted
teab, kuidas o Suured kirjatihed, suurte kirjatdhtede o Umberjutustus, ja -seoseid, kirjutab | e  Tiiishdiciliku pikkus,
véikesi ja suuri viikesed tahekujusid ja seoseid; tdishddliku pikkus, loetava kéekirjaga; suluta kaashddliku
kirjatihti kirjatiihed, Kirjutab tahvlilt voi punkt, kiisimdirk, e Kkirjutab tahvlilt ja pikkus, asesonad,
kirjutatakse ning kirjatiihtede Opikust éra; suur algustdht, Opikust Oigesti dra; kaashddlikuithend,
sOnas digesti seostamine, tdidab iseseisvalt tegusonad, e paigutab teksti sonastik,
seostatakse; asesona, punkt, Opilaspaevikut ja kddndsonad. korrektselt paberile timberjutustus,
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kirjutab
omasdnade
algusesse k, p, t;
Kirjutab Gigesti
lithemaid (kuni 2-
silbilisi) sonu ja
lauseid,

teab, et lause 1peb
punktiga;

teab, et lause
alguses, inimeste,
loomade, oma
kodukoha nimes
kasutatakse suurt
algustéhte;
Kirjutab digesti

oma nime.

alustab lauset suure
algustdhega ja Iopetab
punkti voi kiisimargiga;
kasutab suurt
algustihte inimeste ja
loomade nimedes,
tuttavates
kohanimedes;
Kirjutab Gigesti sonade
10ppu
e -d(mida
teed?), -
te (mida
teete?),
o -SSE
(kellesse
?
millesse
?),
e -ga
(kellega
?
millega?
), -ta
(kelleta?
milleta?)
Kirjutab ettetitlemise
jargi opitud keelendite
ulatuses sisult tuttavat
teksti ja kontrollib

kirjutatut néidise jargi

Kirjutab Gigesti
asesonu;

mérgib opitud
sonades digesti
kaashaalikutihendit;
mérgib kirjas
Oigesti kdand- ja
poordsdnade dpitud
10ppe ja tunnuseid;
teab peast
voortdhtedega
tahestikku, kasutab
lihtsamat
sonastikku ja
koostab lihtsaid
loendeid tdhestik-
jérjestuses;

Kirjutab suure
algustidhega lause
alguse, inimeste- ja
loomade nimed
ning Opitud
kohanimed;
piiritleb lause ja
paneb sellele sobiva
16pumargi;

Kirjutab
etteiitlemise jargi
sisult tuttavat teksti
ja kontrollib
kirjutatut nédidise

jérgi (30—40 sdna);
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(20-25 sona

lihtlausetena).

kirjutab nii koolis
kui ka igapdevaelus
késitsi ja arvutiga
eakohaseid tekste
vastavalt
Kirjutamise
eesmargile,
funktsioonile ja
adressaadile.

Lugemine

Tunneb haalik-
tahelist vastavust,
loeb dpitud teksti
enam-viahem
ladusalt,
lausehaaval tiksiku
peatusega raskema
sOna ees oma
kdnetempos voi
sellest aeglasemalt;
maistab hadlega
v0i1 endamisi
(vaikse hadlega voi
huuli liigutades)
lugedes loetu sisu;
vastab teksti kohta
kdivatele
kiisimustele, mille
vastused on palas
otsesOnu Oeldud;
on lugenud mdnda
lasteraamatut,

nimetab nende

Oppesisu ja

pohimoisted

e Pealkiri, hinnang,
moistatus, jutt,
luuletus, kiisimus,
vastus,

lasteraamat.

Loeb 0pitud teksti
suhteliselt digesti,
ladusalt (lugemistempo
voib olla kdnetempost
aeglasem), parandab ise
oma lugemisvigu,
enamasti viljendab
intonatsioon loetava
sisu;

moistab hadlega voi
endamisi lugedes loetu
sisu;

vastab teemakohastele
(ka lihtsamatele tekstis
mitte otsese infoga
seotud) kiisimustele;
leiab tekstis iseseisvalt
vastused konkreetsetele
kiisimustele ja tootab
Opetaja abiga eakohaste
juhiste alusel;

tunneb é&ra jutu,
luuletuse, mdoistatuse,

ndidendi ja vanasona;

Oppesisu ja

pohimoisted

o Kiisimus, vastus,
info, moistatus,
ndidend, luuletus,
vanasona, jutt,
sonastik,

lasteraamat.

Loeb nii hadlega ja
kui endamisi
ladusalt ja teksti
maistes; moistab
lihtsat plaani,
tabelit, diagrammi,
kaarti;

loeb opitud teksti
ette digesti, selgelt
ja sobiva
intonatsiooniga;
tootab tekstiga
eakohaste juhiste
alusel;

vastab suulistele ja
liihikestele
kirjalikele
kiisimustele loetu
kohta;

eristab kirjalikus
tekstis vaidet,
kiisimust, palvet,

kasku, keeldu;

Oppesisu ja

pohimoisted

e Intonatsioon,
vdide, kiisimus,
palve, kisk, keeld,
jutt, luuletus,
ndidend,
muinasjutt,
maoistatus,
vanasona, kiri,

lastekirjanik.
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pealkirja ja
autoreid, annab
loetule
emotsionaalse
hinnangu (16bus,

tosine, igav ...).

kasutab Spiku
sonastikku Opetaja
abiga sOnade
leidmiseks algustidhe
jargi;

on lugenud vdhemalt
kolm joukohast
lasteraamatut, nimetab
tegelasi ja annab edasi
loetu sisu mone
huvitava, enam
meeldinud episoodi

jargi.

tunneb &ra
jutustuse, luuletuse,
ndidendi,
muinasjutu,
maistatuse,
vanasOna, kirja;

on lugenud lébi
vihemalt kolm eesti
ja vliskirjaniku
teost, koneleb
loetud raamatust;
teab nimetada
monda lastekirjanik
ku.
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Kuulamin
eja
konelemin

e

Eristab hailikuid
(asukoht ja
jérjekord sdnas),
taishaaliku pikkusi;
toimib Opetaja ja
kaaslase suulise
juhendi jargi,
kuulab Opetaja ja
kaaslase esituses
lithikest eakohast
teksti, moistab
kuuldud lause, jutu
sisu;

teab ldhedase
tahendusega sonu
ja nimetab neist
moningaid,
véljendab end
suhtlusolukordades
arusaadavalt:
palub, kiisib, tinab,
vabandab;
jutustab suunavate
kiisimuste toel
kuuldust, nihtust,
loetust;

koostab Opetaja
abiga pildiseeria
voi kiisimuste toel
suulise jutu,

esitab luuletust

peast.

Oppesisu ja

pohimoisted

e Lause, jutt,
jutustamine,
pildiseeria,
kiisimus, vastus,
hddletugevus,
arusaadav
vdljendamine,
ldhedase
tihendusega

sonad, luuletus.

Eristab téis- ja suluta
haéliku pikkusi;

kuulab Opetaja ja
kaaslase eakohast teksti
ning toimib saadud
sonumi kohaselt
Opetaja abil;

koostab kuuldu pohjal
lihtsama skeemi ja
kaardi dpetaja abil;
kasutab kones
terviklauseid;

teab ja leiab
vastandtdhendusega
sonu ning dpetaja abil
ka lahedase
tdhendusega sonu;
viljendab arusaadavalt
oma soove ja kogemusi
viikeses ja suures
rithmas; vestleb oma
kogemustest ja loetust;
annab Opetaja abil edasi
lugemispala,
oppeteksti, filmi ja
teatrietenduse sisu;
koostab Opetaja abil
jutu pildiseeria, pildi
voi kiisimuste toel;
motleb jutule alguse

voi 16pu;

Oppesisu ja

pohimoisted

o  Suluta kaashddlik,
skeem, kaart,
tdislause,
jutustamine, algus,
lopp, hddletugevus,
arusaadav
vdljendamine,
vastandtihenduseg
a sona, ldhedase
tdhendusega sona,

luuletus.

Kuulab motestatult
eakohast teksti,
toimib saadud
sonumi voi
juhendite jérgi;
viljendab end
suhtlusolukordades
selgelt ja
arusaadavalt: palub,
kiisib, selgitab,
keeldub, vabandab,
tdnab;

vastab kiisimustele,
kasutades sobivalt
tdislauseid ning
lihivastuseid;
vaatleb sihipiraselt,
kirjeldab
eesmargipéraselt
nihtut, eset,
olendit,

olukorda, maérkab
erinevusi ja
sarnasusi;

avaldab arvamust
kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

annab kiisimuste
toel arusaadavalt
edasi Oppeteksti,
lugemispala,
pildiraamatu, filmi

ja teatrietenduse

Oppesisu ja

pohimoisted

e Hidletugevus,
arusaadav
viljendamine,
tdislause,
liihivastus,
jutustamine, skeem,
kaart, algus, lopp,
vastandtihenduseg
a sona, ldhedase
tdhendusega sona,

luuletus.
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e vaatleb ja kirjeldab

ndhtut, markab
erinevusi ja sarnasusi
Opetaja suunavate

kisimuste toel

e esitab luuletust peast.

sisu; koostab
kuuldu/loetu pohjal
skeemi/kaardi;
jutustab loetust ja
labielatud
siindmusest;
jutustab pildiseeria,
tugisonade,
marksonaskeemi ja
kiisimuste toel;
motleb jutule
alguse ja 1opu;
leiab
véljendamiseks
lahedase ja
vastandtdhendusega
sonu;

esitab luuletust

peast.

MATEMAATIK
A

Nimetab Eestis
kaibivaid
rahaiihikuid,
kasutab neid
lihtsamates
tehingutes;

teab seost 1 euro =
100 senti;

kasutab

Oppesisu ja

pohimoisted

e MJootiihikud meie
iimbruses

e Rahathikud

Pohimoisted:

mootiihik,

e Nimetab Eestis kéibel
olevaid rahaiihikuid ja
selgitab rahatihikute
vahelisi seoseid;

e liidab ja lahutab
nimega arvudega;

e valib endale
teisendamiseks sobiva

lahendusstrateegia

Oppesisu ja
pohimoisted
e Rahaiihikud

e Korrutamis tehte

litkmete nimetused.

Pohimoisted:
euro (EUR);

sent (s);

Teab ja nimetab
Eestis kiibel
olevaid rahaiihikuid
(sent, euro);
teisendab ja vordleb
rahaiihikuid
(valdavalt ainult
naaberiihikuid);

liidab ja lahutab

Oppesisu ja

pohimoisted

e Rahatihikud

e Korrutamis- ja
jagamistehte
litkmete nimetused.

e Arvavaldis, tehete
jarjekord ja sulud.

e Summa
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igapdevaelu
tegevustes Opitud
mootithikuid (nt
lihtsamad
arveldused rahaga
jne);

liidab ja lahutab
nimega arve;
modelleerib
Opetaja abiga
tekstiilesande sisu
(joonis, 1dbiméng
vm);

lahendab
iseseisvalt
iihetehtelisi
tekstiilesandeid;
koostab Opetaja
abiga lihtsamaid
ithetehtelisi
tekstiilesandeid/
matemaatilisi
jutukesi;

plstitab ise
kiisimusi osalise
tekstiga
iilesannetes;
analiilisib Opetaja
abiga lahendatud
ilesannetes enda

vigu;

euro, sent

(visandamine,
visualiseerimine,
andmete korrastamine);
valib endale
teisendamiseks sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud
tulemust;

selgitab korrutamist

liitmise kaudu.

korrutamine;
tegur;

korrutis;

opitud
rahaiihikutega;
kontrollib ja hindab
oma
lahenduskaikude
tulemust;

valib endale Opetaja
suunamisel
voimetekohase
probleemi ja
lahendab selle;
rakendab
omandatud
teadmisi ja oskusi
uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;
lahendab
mitmetehtelisi
rahaiihikute
teisendamist
(valdavalt ainult
maaberiihikute
teisendamist)
sisaldavaid
tekstiilesandeid;
kasutab opitud
rahatihikuid
tekstiilesandeid
lahendades;
koostab iihetehtelisi
Opitud rahaiihikute

teisendamist

korrutamine ja
jagamine arvuga.

e Arv 0 tehetes.

Pohimaoisted:
euro (EUR)
sent (s)
korrutamine,
jagamine,
poordtehe,
tegur,
korrutis,
jagatav,
jagaja,
jagatis
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hindab oma
arengut opitud

teemade 0sas.

sisaldavaid
tekstiilesandeid;
hindab oma arengut
rahaiihikute
moistmisel ja
teisendamise
omandamisel.
nimetab
korrutamis- ja
jagamistehete
liikmeid (tegur,
korrutis, jagaja,
jagatav, jagatis);
selgitab ja kasutab
arvutamisel
korrutamise
vahetuvuse seadust;
selgitab moistet
jagamine;

selgitab jagamist
kui korrutamise
poordtehet;
korrutab arvudega 1
jao;

leiab iihetehtelistes
korrutamis- ja
jagamistehetes
puuduva tehte
liikkme vaartuse
proovimise teel;
hindab oma arengut
korrutamis- ja

jagamistehete ning
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selle omaduste
omandamisel,
valib endale
korrutamiseks ja
jagamiseks sobiva
lahendustee ja
hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
kontrollib ja hindab
oma
lahenduskaikude
tulemust;
analiiiisib ja
lahendab iseseisvalt
eri tliiipi tihe- ja
kahetehtelisi
tekstilesandeid
korrutamise ja
jagamise teemadel;
sOnastab
korrutamise ja
jagamise teemadel
kahetehteliste
tekstiilesannete
lahendamiseks
vajalikud
kiisimused,;
koostab erinevat
liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid
Opitud tasemel
korrutamise ja

jagamise teemadel;
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rakendab
omandatud
teadmisi ja oskusi
korrutamise ja
jagamise teemal
uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja
suunamisel
voimetekohase
probleemi ja
lahendab selle;
hindab oma arengut
naturaalarvude

korrutamise ja

ja linnas (nt Venni
diagrammi abil);
arutleb, mida
tehakse
toidujddtmetega
ning kui palju
jouab sellest
priigikasti;
valmistab ette ja
viib 14bi lihtsa
kiisitluse

jaatmekaitlusest

e Vastutustundlik
eluviis, jadtmete
sorteerimine,
jadtmete

vihendamine.

Pohimoisted: jddtmed,

asula, linn, alev, kiila.

jalinnas (nt Venni
diagrammi abil);
arutleb, mida
tehakse
toidujddtmetega
ning kui palju jouab
sellest priigikasti;
valmistab ette ja
viib 1dbi lihtsa
kisitluse
jaatmekaitlusest

kodus. Koondab

e Vastutustundlik
eluviis, jadtmete
sorteerimine,
jadtmete

vihendamine.

Pohimoisted: jddtmed,

asula, linn, alev, kiila.

jalinnas (nt Venni
diagrammi abil);
arutleb, mida
tehakse
toidujadtmetega
ning kui palju jouab
sellest priigikasti;
valmistab ette ja
viib 1dbi lihtsa
kiisitluse
jaatmekaitlusest

kodus. Koondab

jagamise

omandamisel,
LOODUSOPETU Vérdleb Oppesisu ja e Vordleb Oppesisu ja e Vordleb Oppesisu ja
S jaatmekditlust maal | pohimoisted jaatmekditlust maal | pohimodisted jaatmekdaitlust maal | pohimdisted

e Vastutustundlik
eluviis, jadtmete
sorteerimine,
jadtmete

viahendamine.

Pohimoisted: jddtmed,

asula, linn, alev, kiila.
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INIMESEOPETU
S

kodus. Koondab
andmed tabelisse;
vordleb
rithmatéona saadud
tulemusi, osaleb
kiisitlustulemuste
pohjal tihise
tulpdiagrammi
koostamises;

uurib meedia- ja
tehnoloogiavahend
eid kasutades
koduse
jaatmekditluse
muutmise
voimalusi, koostab
otsingutulemuste

pohjal lihtsa

meelespea.

andmed tabelisse.
Vordleb
rithmatéona saadud
tulemusi, osaleb
kisitlustulemuste
pohjal tihise
tulpdiagrammi
koostamises;

e uurib meedia- ja
tehnoloogiavahende
id kasutades koduse
jaatmekditluse
muutmise
vOimalusi, koostab
otsingutulemuste
pohjal lihtsa

meelespea.

andmed tabelisse.
Vordleb
rithmatéona saadud
tulemusi, osaleb
kisitlustulemuste
pohjal tihise
tulpdiagrammi
koostamises.

uurib meedia- ja
tehnoloogiavahende
id kasutades koduse
jaatmekditluse
muutmise
vOimalusi, koostab
otsingutulemuste
pohjal lihtsa

meelespea.

Teab, mis on raha
teenimine, sddstmine,
kasutamine ja
laenamine;

hoiab keskkonda,
selgitab keskkonna
hoidmise voimalusi, nt
jadtmete vihendamine
ja sorteerimine, vee ja

energia tarbimine.

Oppesisu ja

pohimoisted

e Raha. Raha
teenimine,
kasutamine ja
laenamine.
Vastutus. Oma
kulutuste
plaanimine.

e Keskkonna
hoidmise

vOimalused

Hoiab keskkonda,
selgitab keskkonna
hoidmise
voimalusi, nt
jadtmete
vihendamine ja
sorteerimine, vee ja
energia tarbimine;
teab, mis on raha
teenimine,
sddstmine,
kasutamine ja
laenamine.

Oppesisu ja

pohimoisted

e Keskkonna
hoidmise
voimalused

e saastlikul
tarbimisel.

e Enda véimalused
keskkonna
hoidmisel

ldhitimbruses.

https://www.fin.ee/finantspoliitika

valissuhted/rahatarkus/oppematerj

alid-i-kooliaste
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KAELINE
TEGEVUS

Seostab omavahel
raamatuillustratsio
one ja teksti sisu;
selgitab endale
tuttavas
keskkonnas (koolis
ja Klassis)
kasutatavaid marke
ja stimboleid ning
nende tdhendust;
nimetab, mida
néeb pildil,
ruumilises teoses,
audiovisuaalses
teoses;

nimetab, teoses
nahtavaid vérve,
dratuntavaid
esemeid, olendeid,
kujundeid;

kasutab vahendeid
ja materjale
sdastlikult ja

ohutult;

Oppesisu ja
pohimoisted

e Tere, kevad!

e Teaduspdev

e Emakeelepdev
e Veeloomad

e Veetaimed

e Teatrikuu

e Munadepiihad

Pohimoisted:

o Materjali sdidstlik
kasutamine,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsio

on, illustreerija.

01.09.2024 Gppekava lisa 1 (ainekavad — GldGpetus 1. - 3. klass)

e saistlikul
tarbimisel.

e FEnda voimalused

e Raha. Raha
teenimine,

kasutamine ja

keskkonna laenamine.
hoidmisel Vastutus. Oma
lahitimbruses. kulutuste
plaanimine.
Vordleb mirke Oppesisu ja Vordleb selgitab Oppesisu ja
(liiklusmérgid, logod, | pohimbisted popkultuurist pohiméisted

embleemid, stimbolid
jms) omavahel ja
seostab mérgi vorme,
vérve, kujutatut méirgi
tdhendusega,

tunneb dra
tasapinnalised ja
ruumilised teosed;
nimetab Opitud
tehnikaid ja kunstiliike
(1oike-ja kleepetehnika,
guass,
vérvipliiatsitehnika,
plastiliini voolimine);
teab, mis on joon ja
pind ning iseloomustab
erinevaid jooni
vastavalt omandatud
sOnavarale;

kirjeldab teoses
suurussuhteid ja
objektide paiknemist

(ees, taga, tileval, all

e Tere, kevad!

e Teaduspdev

e Emakeelepiev
e Veeloomad

e Veetaimed

e Teatrikuu

e Munadepiihad

Pohimoisted:

e Materjali sddistlik
kasutamine,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsio

on, illustreerija.

tuttavate tegelaste
(koomiksist,
filmist,
animafilmist,
arvutimangust,
reklaamidest,
mainguasjade)
visuaalset isikupéra
ja karakterti;

leiab lihtsamatelt
joonistelt ja
skeemidelt (sh toote
etiketid, pakendid,
dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku
info;

nimetab Opitud
tehnikaid ja
kunstiliike;
nimetab lihtsamaid

ruumi ja lilkumise

e Tere, kevad!

e Teaduspdev

e Emakeelepiev
e Veeloomad

e Veetaimed

e Teatrikuu

e Munadepiihad

Pohimoisted:

e Materjali sddstlik
kasutamine,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsio
on, illustreerija,

pohivdrvid.
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korrastab enamasti
oma tookoha;
naitab teoselt
autori nime;
Kirjutab oma to6le
nime;

kiisib
jéadvustatavalt
luba enne filmimist
vOi pildistamist;
teeb enamasti
aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil
kui etteantud
ulesandeid;
rakendab teoste
loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(vesivarvid, 16ike-
ja kleepetehnika,
pastell, guass,
varvipliiatsitehnika
, plastiliini
voolimine,

frotaaz jms) ja
vahendeid,;
viljendab enda
kogemuse piires
mdtteid, tundeid ja
kogemusi oma

kunstitoodes;

jne) ning
kolmemdotmelise teose
puhul vormi iildisemalt
(iimar, kandiline, lapik,
plistine jne);

nimetab teoses nihtud
kujundeid ja objekte,
mis meenutavad
tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkiilik
jne);

toob néite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt
ja sadstlikult
kunstitarbeid kasutab;
korrastab oma tookoha;
eristab lihtsamate
néidete pohjal
tehislikke ja
looduslikke materjale
(nditeks puit ja plastik);
Kirjeldab iihel otstarbel
kasutavate esemete
peamisi tunnuseid
(néiteks vorm, suurus,
raskus, virv) ja arvab,
mis materjalist ese
tehtud on;

rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste
teoste loomisel dpetaja

abiga lihtsamaid

mulje loomise viise
kahemdotmelises
teoses (nt
kattumine, teravus,
suurus, litkuvad
poosid, liikumise
faasid,
kiirusjooned);
nimetab pohivérve
ja oskab segada
teisi vérve,
Moistab
kunstivahendite
sddstmise ja
raiskamise
tagajirgi.

kirjeldab
kunstivahendite
(nditeks paber,
varv,

savi) kasutamise
erinevaid voimalusi
javiise;

ildistab dpetaja
abiga lihtsamal
moel, millised on
tavapdraselt lihe ja
sama otstarbega
esemed (vorm,
materjal). Opilane

oskab anda sellele
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kirjeldab
visuaalteosel
nihtavat (nimetab
dratuntavaid
esemeid, olendeid,
kujundeid, varvid,
mis see on, mida
ma néen?);
Kirjeldab
visuaalteose
vaatlemisel
tekkinud isiklikke
seoseid - mida
ndhtu mulle
meenutab, mis siin
pildil toimuda
voiks?;

kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes
oma t60 valmimise
protsessi - mida ja
kuidas ma tegin,
milliseid
vahendeid
kasutasin? Mida
t00 tegemisel
nautisin? Millised
raskused iiletasin?
Kirjeldab etteantud
kiisimustele

toetudes valminud

kunstitehnikaid
(taimetriikk,
sOrmemaal, akvarell,
pointillism ehk
tapitehnika, voolimine,
ruumiline paberit6o
jms), vahendeid
enamasti isikupérasel
viisil;

jargib enamasti
opitud to6- ja
ohutusvotteid;
maérkab iihel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab
nendest oma lemmiku
ning pohjendab oma
valikut. Selgitus:
Soovime arendada
teadlikkust isiklikest ja
subjektiivsetest
eelistustest;

arutleb ja seostab virve
tekkinud

muljega (nditeks miks
kirjutavad opetajad
tavaliselt punase
vdrviga ja miks on
keelumdrk punane) ja
valib esemele selle
otstarbega sobiva

varvitooni;

ka lihtsama
selgituse;
rakendab kahe- ja
kolmemdodtmeliste
(sh digivahendid)
teoste loomisel
omandatud
kunstitehnikaid
(néiteks varvi
pritsimine,
erinevate
materjalide triikk,
diatiitipia,
paberbatika,
kollaaz, foto,
ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid
isikupérasel viisil
ning kombineerib
neid omavahel
(segatehnika, PVA-
liimiga
joonistamine,
ruumiline maal,
priigikunst jms);
jargib opitud t66- ja
ohutusvotteid;
viljendab motteid,
tundeid ja
kogemusi oma

kunstitoodes
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tood - mida ma

oma to0s naen?

kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
ndhtavat opitud
sonavara kasutades -
nimetab ja kirjeldab
teostel ndhtavat - mis
see on, mida ma nien
ja milline see on (kui
suur, millise

kujuga, mis varvi,
milliseid jooni,
pindasid, vorme
markab, kuidas need
paiknevad?);
kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid -
mida ndahtu mulle
meenutab? Mis teoses
toimuda voiks? Mis
mind nii arvama
paneb? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab?;
kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda to6 valmimise
protsessi - mida ma

tegin, kuidas tegin,

isikupdra
vaartustades;
arvestab lihtsama
tarbeeseme
loomisel kindla
kasutaja
vajadustega —
tehnoloogia;

toob oma kogemuse
pinnalt niiteid
erinevatest
igapédeva valikutest,
oma eelistustest ja
nende erinevatest
tagajirgedest;
esitab visuaalselt
(teos, video,
infoplakat,
animatsioon,
koomiks,
moistekaart jms)
erinevate igapdeva
valikute tagajérgi;
kirjeldab enda ja
teiste

loodud visuaalteos
el néhtavat -
nimetab, kirjeldab
ja analiiiisib
visuaalteoseid
(néiteks mis see on,

mida ma nden.);
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milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma
protsessi kédigus

Oppisin?

kirjeldab
visuaalteose
vaatlemisel
tekkinud isiklikke
seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu,
toob nditeid ja
vordleb, pohjendab
oma arvamusi -
mida ndhtu mulle
meenutab? Mis
teosel toimuda
voiks? Miks ma nii
arvan? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab?
Miks?;

kirjeldab etteantud
kiisimustele
toetudes enda to6
valmimise protsessi
- mida ma tegin,
kuidas tegin,
milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks
tahtsin just neid
vahendeid
kasutada? Mida
protsessi kdigus

Oppisin?

DIGIPADEVUS

Teab, et

digitehnoloogia

Oppesisu ja

pohimoisted

Teab, et

digitehnoloogia

Oppesisu ja

pohimoisted

Teab, et

digitehnoloogia

Oppesisu ja

pohimoisted
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kasutamine kulutab
energiat;

teab, et vananenud
ja katkine
tehnoloogia ei ole
olmepriigi.

teab, et on olemas
digipriigi, mis
kulutab samuti

energiat.

olmepriigi,

digipriigi, energia.

kasutamine kulutab
energiat;

teab, et vananenud ja
katkine tehnoloogia ei
ole olmepriigi.

teab, et on olemas
digipriigi, mis kulutab

samuti energiat.

olmepriigi,

digipriigi, energia.

kasutamine kulutab
energiat;

teab, et vananenud
ja katkine
tehnoloogia ei ole
olmepriigi.

teab, et on olemas
digipriigi, mis
kulutab samuti
energiat;

ei tee
digitaalkujutiste
salvestamise ja
edastamisega

kellelegi kahju.

olmepriigi,

digipriigi, energia.

LIIKUMISOPET
us

MUUSIKA

Praktilised tood (nt loovtood): Jaatmekaitlus
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APRILL

ULDTEEMA: Minu tervis

OPISTRATEEGIAD: Koosdppimine

seostatakse;

Kirjutab tahvlilt dra;
Kirjutab Spikust voi
toovihikust drakirja;
tdidab tahvlindidise jargi
Opetaja abiga
opilaspéevikut, paigutab
néidise jargi t66d
vihikulehele, varustab t66
kuupidevaga;

koostab ndidise jargi
kutse;

eristab hailikut, tihte,
tdis- ja kaashailikut,
sOna, lauset;

kirjutab omasonade
algusesse k, p, t;

K, p, t s-tihe korval,
kirjutab Gigesti lihemaid
(kuni 2-silbilisi) sonu ja

lauseid;

seostamine, asesona,
punkt, suur algustdht,
omasonad, mitmuse
tunnus, tegusonad,
sulghddilik s tihe
korval

(reeglipdrased).

Opikust dra;

taidab iseseisvalt
Opilaspaevikut ja kujundab
vihikut, paigutab niidise
jérgi t66d vihikulehele,
kirja joonelisele lehele,
varustab t60 kuupédevaga;
Koostab Opetaja abiga
kutse vo1i teate

Kirjutab loovt66 ning
iimberjutustuse pildiseeria,
tugisOnade ja kiisimuste
abil;

eristab hailikut, tahte, tis-
ja kaashadlikut, silpi, sona,
lauset, tdishadlikuiihendit;
K, p, t s- ja h-tdhe korval;
Kirjutab liitsonu

teab vOdrsonu

Kirjutab digesti

sulghddliku omasdnade

algustdht, liitsonad,
tegusonad,
kddndsonad,
sulghddlik s ja h tdhe
korval
(reeglipdrased),

voorsonad.

Opikust digesti dra;
paigutab teksti
korrektselt paberile
vOi arvutis, vormistab
vihiku/0pilaspaeviku
nduetekohaselt;
valdab eesti
héélikkirja aluseid ja
opitud keelendite
oigekirja: eristab
hailikut ja tihte, tdis-
ja kaashaadlikut,
haalikuiihendit, silpi,
soOna, lauset;
margib kirjas
héélikuid digesti;
eristab liihikesi, pikki
ja ulipikki téis- ja
suluta kaashialikuid;
K, p, t s- ja h-tdhe
korval;

Kirjutab liitsdnu;

kaashddlikutihend,
sonastik,
timberjutustus, suur
algustdht,
lauselopumdrk,
loetelu, sidesonad,
sulghddlik s ja h tihe
korval
(ebareeglipdrased),
liitsonad, voorsonad,
asesonad, kutse,

teade, e-kiri.

OPPEAINED OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU Mirkmed,
1. KLASSIS 1. KLASSIS 2. KLASSIS 2. KLASSIS 3. KLASSIS 3. KLASSIS lingid
EESTI KEEL Kirjutamine | e  Kasutab digeid Oppesisu ja Kasutab kirjutades digeid | Oppesisu ja Kasutab kirjutades Oppesisu ja
kirjutamisvdtteid, teab, pohimoisted vidikeste ja suurte pohimoisted oigeid tdhekujusid ja - | pohiméisted
kuidas viikesi ja suuri o Suured kirjatiihed, kirjatihtede tdhekujusid ja | o  Umberjutustus, seoseid, kirjutab o Tiishdcliku pikkus,
kirjatéhti kirjutatakse viiikesed kirjatdihed, seoseid; tdishddliku pikkus, loetava kaekirjaga; suluta kaashddliku
ning sOnas digesti kirjatiihtede Kirjutab tahvlilt voi punkt, kiisimdrk, suur kirjutab tahvlilt ja pikkus, asesonad,
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teab, et lause 10peb
punktiga;

teab, et lause alguses,
inimeste, loomade, oma
kodukoha nimes
kasutatakse suurt
algustéhte;

kirjutab digesti oma

nime.

algusesse ja omandatud
voorsonade algusesse;
margib kirjas digesti
taishaalikuid,
teab peast voortihtedega
tahestikku;
alustab lauset suure
algustihega ja 10petab
punkti voi kiisimérgiga;
kasutab suurt algustéhte
inimeste ja loomade
nimedes, tuttavates
kohanimedes;
Kirjutab Gigesti sonade
16ppu
e -d(mida
teed?), -te
(mida
teete?),
o -SS€
(kellesse?
millesse?),
e -0a
(kellega?
millega?), -
ta (kelleta?
milleta?);
Kirjutab ettelitlemise jargi
opitud keelendite ulatuses
sisult tuttavat teksti ja
kontrollib kirjutatut
ndidise jargi (20-25 sdna

lihtlausetena).

teab vOOrsonu;
Kirjutab digesti
asesonu;

margib Opitud sdnades
Oigesti
kaashédilikutihendit;
kirjutab digesti
sulghéaliku
omandatud oma- ja
voorsonade algusse;
mirgib kirjas digesti
kaind- ja poordsonade
opitud Ioppe ja
tunnuseid,

teab peast
voortdhtedega
tdhestikku, kasutab
lihtsamat sonastikku ja
koostab lihtsaid
loendeid tdhestik-
jarjestuses;

Kirjutab suure
algustdhega lause
alguse, inimeste- ja
loomade nimed ning
opitud kohanimed;
piiritleb lause ja paneb
sellele sobiva
10pumérgi;

Kirjutab ettelitlemise
jargi sisult tuttavat

teksti ja kontrollib
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kirjutatut néidise jargi
(3040 sdna);

koostab kutse, teate ja
e-kirja

Kirjutab eakohase
pikkusega loovtoid
(k.a imberjutustusi)
kiisimuste, tugisonade,
joonistuse, pildi,
pildiseeria,
marksonaskeemi voi
kava toel.

Kirjutab nii koolis kui
ka igapédevaelus kasitsi
ja arvutiga eakohaseid
tekste vastavalt
Kirjutamise
eesmargile,
funktsioonile ja

adressaadile.

Lugemine

Tunneb hailik-tdhelist
vastavust,

loeb opitud teksti enam-
vihem ladusalt,
lausehaaval iiksiku
peatusega raskema sona
ees oma konetempos voi
sellest aeglasemalt;
maistab hadlega voi
endamisi (vaikse héddlega
voi huuli liigutades)

lugedes loetu sisu;

Oppesisu ja

pohimdisted

e Pealkiri, hinnang,
moistatus, jutt,
luuletus, kiisimus,

vastus, lasteraamat

Loeb opitud teksti

suhteliselt digesti, ladusalt

(lugemistempo vdib olla
konetempost aeglasem),
parandab ise oma
lugemisvigu, enamasti
véljendab intonatsioon
loetava sisu;

moistab hadlega voi
endamisi lugedes loetu

sisu;

vastab teemakohastele (ka

lihtsamatele tekstis mitte

Oppesisu ja

pohimdisted

o Kiisimus, vastus, info,
moistatus, ndidend,
luuletus, vanasona,
jutt, sonastik,

lasteraamat.

Loeb nii hdilega ja kui
endamisi ladusalt ja
teksti moistes; moistab
lihtsat plaani, tabelit,
diagrammi, kaarti;
loeb Opitud teksti ette
oigesti, selgelt ja
sobiva
intonatsiooniga;

tootab tekstiga
eakohaste juhiste

alusel;

Oppesisu ja

pohimoisted

e [ntonatsioon, vdide,
kiisimus, palve, kdsk,
keeld, jutt, luuletus,
ndidend, muinasjutt,
moistatus, vanasona,

kiri, lastekirjanik.
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vastab teksti kohta
kéivatele kiisimustele,
mille vastused on palas
otsesonu Oeldud;

on lugenud monda
lasteraamatut, nimetab
nende pealkirja ja
autoreid, annab loetule
emotsionaalse hinnangu

(10bus, tdsine, igav ...).

otsese infoga seotud)
kiisimustele;

leiab tekstis iseseisvalt
vastused konkreetsetele
kiisimustele ja tootab
Opetaja abiga eakohaste
juhiste alusel;

tunneb dra jutu, luuletuse,
moistatuse, nididendi ja
vanasona;

kasutab opiku sonastikku
Opetaja abiga sOnade
leidmiseks algustihe jargi;
on lugenud joukohaseid
lasteraamatuid, nimetab
tegelasi ja annab edasi
loetu sisu mone huvitava,

enam meeldinud episoodi

jérgi.

vastab suulistele ja
lithikestele kirjalikele
kiisimustele loetu
kohta;

eristab kirjalikus
tekstis vaidet,
kiisimust, palvet,
késku, keeldu;
tunneb &ra jutustuse,
luuletuse, ndidendi,
muinasjutu,
moistatuse, vanasona,
Kirja;

on lugenud l4bi
vihemalt neli eesti ja
viliskirjaniku teost,
koneleb loetud
raamatust;

teab nimetada

monda lastekirjanikku.
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Kuulamine
ja

konelemine

Eristab hailikuid
(asukoht ja jarjekord
sonas), tdishailiku
pikkusi;

toimib Opetaja ja kaaslase
suulise juhendi jargi;
kuulab Opetaja ja
kaaslase esituses liihikest
eakohast teksti, moistab
kuuldud lause, jutu sisu;
teab, et sonadel on
lahedase voi
vastandtdhendusega sona
ja nimetab neist
moningaid,

viljendab end
suhtlusolukordades
arusaadavalt: palub,
kiisib, tdnab, vabandab;
jutustab suunavate
kiisimuste toel kuuldust,
néhtust, loetust;

motleb jutule alguse ja
16pu;

koostab Opetaja abiga
pildiseeria vo1 kiisimuste

toel suulise jutu.

Oppesisu ja

pohimoisted

e Lause, jutt,
jutustamine,
pildiseeria, kiisimus,
vastus, hddletugevus,
arusaadav
viljendamine,
vastandtihendusega

sona, algus, lopp.

Eristab tiis- ja suluta
hééliku pikkusi;

kuulab Opetaja ja kaaslase

eakohast teksti ning toimib

saadud sonumi kohaselt
Opetaja abil;

koostab kuuldu pohjal
lihtsama skeemi ja kaardi
Opetaja abil;

kasutab kones
terviklauseid;

teab ja leiab
vastandtdhendusega sonu
ning Opetaja abil ka
lahedase tdhendusega
sonu;

viljendab arusaadavalt
oma soove ja kogemusi
viikeses ja suures rithmas;
vestleb oma kogemustest
ja loetust;

annab Opetaja abil edasi

lugemispala, dppeteksti,

filmi ja teatrietenduse sisu;

koostab Opetaja abil jutu
pildiseeria, pildi voi
kiisimuste toel; motleb
jutule alguse voi 16pu;
vaatleb ja kirjeldab nihtut,
mérkab erinevusi ja

sarnasusi.

Oppesisu ja

pohimoisted

o  Suluta kaashddlik,
skeem, kaart,
tdislause, jutustamine,
algus, lopp,
hddletugevus,
arusaadav
vdljendamine,
vastandtihendusega
sona, ldhedase

tdhendusega sona.

Kuulab motestatult
eakohast teksti, toimib
saadud sOnumi voi
juhendite jérgi;
véljendab end
suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt:
palub, kiisib, selgitab,
keeldub, vabandab,
tdnab;

vastab kiisimustele,
kasutades sobivalt
tdislauseid ning
lithivastuseid;

vaatleb sihiparaselt,
kirjeldab
eesmargipéraselt
nahtut, eset, olendit,
olukorda, maérkab
erinevusi ja sarnasusi;
avaldab arvamust
kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

annab kiisimuste toel
arusaadavalt edasi
Oppeteksti,
lugemispala,
pildiraamatu, filmi ja
teatrietenduse sisu;
koostab kuuldu/loetu
pohjal skeemi/kaardi;
jutustab loetust ja

labielatud siindmusest,

Oppesisu ja

pohimoisted

e Hidletugevus,
arusaadav
viljendamine,
tdislause, liihivastus,
jutustamine, skeem,
kaart, algus, lopp,
vastandtihendusega
sona, ldhedase

tihendusega sona.
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motleb jutule alguse ja

10pu;

e leiab viljendamiseks

lahedase ja
vastandtdhendusega

sonu.

MATEMAATIKA

e Selgitab ndidetele
tuginedes moisteid arv ja
number;

e loendab, loeb, kirjutab,
jérjestab ja vordleb
naturaalarve kuni 100-ni;

e paigutab naturaalarvude
ritta sealt puuduvad

arvud 100 piires;

Oppesisu ja

pohimdisted

e Arvud 0-100,

® Arvujirk ja
jarguiihikud;

e Mirgid >, <=

Pohimoisted:

arv,

Korrutab arve 1-10 kahe,
kolme, nelja ja viiega;
selgitab korrutamist
liitmise kaudu;

hindab oma arengut
korrutamistehte ning selle
omaduste omandamisel;
valib endale korrutamiseks

sobiva lahendustee ja

Oppesisu ja

pohimdisted

e Korrutustabel.

o Korrutamis tehte
liilkmete nimetused.

e Arvavaldis ja tehete

jarjekord.

Pohimoisted:

e Nimetab korrutamis-
ja jagamistehete
litkmeid (tegur,
korrutis, jagaja,
jagatav, jagatis);

e selgitab ja kasutab
arvutamisel
korrutamise

vahetuvuse seadust;

Oppesisu ja
pohimoisted

Korrutustabel.

Korrutamis- ja
jagamistehte liikmete
nimetused.

e Arvavaldis, tehete
jérjekord ja sulud.

Summa korrutamine
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nimetab naturaalarvule
eelneva voi jargneva
arvu,

teab ja kasutab madisteid
tiheline ja kiimneline;
selgitab jargarvude
kasutamise vajadust 1dbi
néidete;

eristab paaris- ja
paarituid naturaalarve;
kasutab naturaalarve
vorreldes mdisteid on
vordne, on suurem kui ja
on vdiksem kui ning
vastavaid siimboleid (<,
> =);

hindab oma arengut

Opitud teemade osas.

number,
paarisarv,
paaritu arv,
tiheline, kiimneline
Jjargarvud,
vordus,
vorratus
jdrjestamine
vordlemine
suurem kui,
vdiksem kui,

on vordne.

hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
kontrollib ja hindab oma

lahenduskéikude tulemust.

korrutamine;
tegur;

korrutis.

selgitab maistet
jagamine;

selgitab jagamist kui
korrutamise

pOordtehet;

korrutab ja jagab peast

arvudega

korrutustabeli piires;

korrutab arvudega 1 ja

0;

jagab peast nulli(de)ga

16ppevaid arve arvuga

10 ja 100;

korrutab peast nulliga

16ppevaid arve
tihekohalise arvuga;
korrutab peast
tihekohalist arvu
kahekohalise arvuga
100 piires;

jagab peast
kahekohalist arvu
tihekohalise arvuga;
jagab nulliga
16ppevaid arve
iihekohaliste
arvudega;

leiab iihetehtelistes
korrutamis- ja

jagamistehetes

puuduva tehte litkme

védrtuse proovimise

teel;

ja jagamine arvuga.

e Arv 0 tehetes.

Pohimaoisted:
korrutamine,
jagamine,
poordtehe,
tegur,
korrutis,
jagatav,
jagaja,

jagatis.
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e hindab oma arengut
korrutamis- ja
jagamistehete ning
selle omaduste
omandamisel

e valib endale
korrutamiseks ja
jagamiseks sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab
oma lahenduskaikude
tulemust;

e analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiilipi
iihe- ja kahetehtelisi
teksiilesandeid
korrutamise ja
jagamise teemadel;

e soOnastab korrutamise
ja jagamise teemadel
kahetehteliste
tekstiilesannete
lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki
tihetehtelisi
tekstiilesandeid opitud
tasemel korrutamise ja
jagamise teemadel,

e rakendab omandatud

teadmisi ja oskusi
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korrutamise ja
jagamise teemal uute
tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja
suunamisel
voimetekohase
probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut
naturaalarvude
korrutamise ja
jagamise

omandamisel.

LOODUSOPETUS

INIMESEOPETUS

Eristab elus- ja eluta
looduse objekte ja
néhtusi ning looduslikke
ja tehislikke aineid
(materjale), kirjeldab ja
rithmitab neid eri
tunnuste alusel, tuginedes

tehtud vaatlustele

ja katsetele;

Oppesisu ja

pohimdisted

e Inimese meeled ja
avastamine.

Pohimoisted: omadus,

meeled.

Kirjeldab

inimese vilisehitust,
toitumist ja kasvamist;
kaalub kehi ja mdddab

pikkust, valides sobivad

Oppesisu ja
pohimdisted
e Inimese vilisehitus.
e Inimese

toiduvajadused ja

Uurib erinevate
kehade liikumist ja
pidurdusteekonda;
teeb oletusi katse
tulemuse kohta;

Oppesisu ja
pohimoisted
e Joud liikkumise

pOhjusena.

mootmisvahendid,; tervislik toitumine. maérab katses Pohiméisted: liikumine,
arvestab elusolendite (sh e Hiigieen kui tervist mojuteguri, teeb katse | kiirus, joud.
kaasinimeste) vajadusi. hoidev tegevus. pdhjal lihtsaid

Pohiméisted: keha, jéreldusi;

kehaosad, toit, toiduaine, leiab Opetaja

tervislik toitumine, tervis, suunamisel infot

haigus. erinevatest allikatest.
Toob niited tervist Oppesisu ja Toob niiteid Oppesisu ja
hoidvast kditumisest pohimdisted terviseriskidest ja teab | pohimdisted

(hiigieen, karastamine,
mitmekesine toit, uni ja

puhkus ning kehaline

e Tervis. Tervise eest

hoolitsemine.

kuidas piisida terve;
selgitab ja

demonstreerib

e Vaimne, fiilisiline ja
sotsiaalne tervis.

e Tervislik eluviis.
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KAELINE
TEGEVUS

Seostab omavahel
raamatuillustratsioone
ja teksti sisu;

selgitab endale
tuttavas keskkonnas
(koolis ja klassis)
kasutatavaid mérke ja
stimboleid ning nende
tdhendust;

nimetab, mida nieb
pildil, ruumilises
teoses,
audiovisuaalses
teoses;

nimetab, teoses
nahtavaid varve,
dratuntavaid esemeid,

olendeid, kujundeid;

Oppesisu ja

pohimoisted

Kevad.
Terviseniddal.
Tervislik toitumine.
Kevadekuulutajad.
Putukad.
Kevadlilled.

Pohimoisted:

Materjali sddstlik
kasutamine,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsioon,

illustreerija.
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aktiivsus) ja selgitab
tervist hoidva kaitumise
vajalikkust;

nimetab moningaid

Tervislik

eluviis: mitmekesine
toit, piisav uni ja
puhkus, kehaline

Opisituatsioonis
esmaabi voimalusi, nt
haav, kukkumine,

ninaverejooks,

Terviseriskid.
Hoidumine tervist
ohustavatest
olukordadest.

haiguste tunnuseid; aktiivsus. poletus, putukapiste; e Esmaabi.
teab hdadaabinumbrit ja e Keha eest teab hadaabinumbritja | ¢  Abi saamise
oskab vajaduse korral hoolitsemine. oskab vajaduse korral v&imalused.
kutsuda abi. e Terve jahaige kutsuda abi.
inimene.
e Abi saamise
vOimalused.
e Vajadusel abi
kutsumine.
Vordleb mirke Oppesisu ja Vérdleb selgitab Oppesisu ja
(liiklusmérgid, logod, pohimadisted popkultuurist tuttavate | pohimoisted
embleemid, siimbolid jms) | ¢ Kevad. tegelaste (koomiksist, | ¢ Kevad.
omavahel ja seostab mirgi | e Tervisenddal. filmist, animafilmist, | e Tervisenidal.

vorme, varve, kujutatut
margi tdhendusega,
tunneb &ra tasapinnalised
ja ruumilised teosed.
nimetab Opitud tehnikaid
ja kunstiliike (15ike-ja
kleepetehnika, guass,
vérvipliiatsitehnika,
plastiliini voolimine);
teab, mis on joon ja pind
ning iseloomustab
erinevaid jooni vastavalt
omandatud sOnavarale;
kirjeldab teoses
suurussuhteid ja objektide

Tervislik toitumine.
Kevadekuulutajad.
Putukad.
Kevadlilled.

Pohimoisted:

Materjali sddstlik
kasutamine,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsioon,

illustreerija.

arvutimangust,
reklaamidest,
ménguasjade)
visuaalset isikupéra ja
karakterit;

leiab lihtsamatelt
joonistelt ja
skeemidelt (sh toote
etiketid, pakendid,
dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku

info;

Tervislik toitumine.
Kevadekuulutajad.
Putukad.
Kevadlilled.

Pohimoisted:

Materjali sddstlik
kasutamine,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsioon,

illustreerija.
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kasutab vahendeid ja
materjale sdéstlikult
ja ohutult;

korrastab enamasti
oma to0koha;

niitab teoselt autori
nime;

kirjutab oma to6le
nime;

kiisib jaadvustatavalt
luba enne filmimist
vOi pildistamist;

teeb enamasti
aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui
etteantud lilesandeid;
rakendab teoste
loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(vesivarvid, 15ike- ja
kleepetehnika,
pastell, guass,
vérvipliiatsitehnika,
plastiliini voolimine,
frotaaz jms) ja
vahendeid,
véljendab enda
kogemuse piires
motteid, tundeid ja
kogemusi oma

kunstitoodes;

paiknemist (ees, taga,
iileval, all jne) ning
kolmemoodtmelise teose
puhul vormi tildisemalt
(timar, kandiline, lapik,
plistine jne);

nimetab teoses nihtud
kujundeid ja objekte, mis
meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut,
ristkiilik jne);

toob néite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt ja
sadstlikult kunstitarbeid
kasutab;

Korrastab oma t6okoha;
eristab lihtsamate ndidete
pohjal tehislikke ja
looduslikke materjale
(nditeks puit ja plastik);
Kirjeldab iihel otstarbel
kasutavate esemete
peamisi tunnuseid (nditeks
vorm, suurus, raskus,
vérv) ja arvab, mis
materjalist ese tehtud on;
rakendab kahe- ja
kolmemoodtmeliste teoste
loomisel Opetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid
(taimetriikk, sormemaal,

akvarell, pointillism ehk

nimetab Opitud
tehnikaid ja
kunstiliike;

nimetab lihtsamaid
ruumi ja litkumise
mulje loomise viise
kahemootmelises
teoses (nt kattumine,
teravus, suurus,
lilkuvad poosid,
lilkumise faasid,
Kiirusjooned);
nimetab pohivirve ja
oskab segada teisi
varve,

moistab
kunstivahendite
sddstmise ja
raiskamise tagajérgi,
kirjeldab
kunstivahendite
(nditeks paber, virv,
savi) kasutamise
erinevaid vOimalusi ja
Viise;

iildistab Opetaja abiga
lihtsamal moel,
millised on
tavapéraselt tihe ja
sama otstarbega
esemed (vorm,

materjal). Opilane
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kirjeldab
visuaalteosel ndhtavat
(nimetab dratuntavaid
esemeid, olendeid,
kujundeid, varvid,
mis see on, mida ma
nden?);

kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid -
mida ndhtu mulle
meenutab, mis siin
pildil toimuda
vOiks?;

kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes
oma t00 valmimise
protsessi - mida ja
kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida t66
tegemisel nautisin?
Millised raskused
iletasin?;

kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
valminud t66d - mida

ma oma to0s nien?

tapitehnika, voolimine,
ruumiline paberit6o jms),
vahendeid enamasti
isikupérasel viisil;

jargib enamasti dpitud t66-
ja ohutusvotteid,;

mérkab iihel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab nendest
oma lemmiku ning
pohjendab oma

valikut. Selgitus: Soovime
arendada teadlikkust
isiklikest ja subjektiivsetest
eelistustest;

arutleb ja seostab vérve
tekkinud muljega (nditeks
miks kirjutavad opetajad
tavaliselt punase virviga
Jja miks on keelumdrk
punane) ja valib esemele
selle otstarbega sobiva
varvitooni;

Kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
nédhtavat Opitud sOnavara
kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel nihtavat -
mis see on, mida ma néden
ja milline see on (kui suur,
millise kujuga, mis vérvi,

milliseid jooni, pindasid,

oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse;
rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel omandatud
kunstitehnikaid
(néiteks varvi
pritsimine, erinevate
materjalide triikkk,
diatiitipia, paberbatika,
kollaaz, foto,
ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid isikupérasel
viisil ning
kombineerib neid
omavahel
(segatehnika, PVA-
liimiga joonistamine,
ruumiline maal,
priigikunst jms);
jargib pitud t66- ja
ohutusvotteid;
viljendab motteid,
tundeid ja kogemusi
oma kunstitéodes
isikupéra vairtustades;
arvestab lihtsama
tarbeeseme loomisel

kindla kasutaja
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vorme maérkab, kuidas
need paiknevad?);
Kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
1siklikke seoseid, motteid
ja tundeid - mida nihtu
mulle meenutab? Mis
teoses toimuda voiks? Mis
mind nii arvama paneb?
Millist meeleolu see teos
minus tekitab?;

kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes enda
t60 valmimise protsessi -
mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma

protsessi kdigus 0ppisin?

vajadustega —
tehnoloogia;

toob oma kogemuse
pinnalt néiteid
erinevatest igapiaeva
valikutest, oma
eelistustest ja nende
erinevatest
tagajirgedest;

esitab visuaalselt
(teos, video,
infoplakat,
animatsioon, koomiks,
moistekaart jms)
erinevate igapdeva
valikute tagajargi;
kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
nahtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiitisib
visuaalteoseid (niiteks
mis see on, mida ma
nden.);

Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid,
meeleolu, toob néiteid
ja vordleb, pohjendab
oma arvamusi - mida
ndhtu mulle

meenutab? Mis teosel
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toimuda voiks? Miks
ma nii arvan? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?;
kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda t60 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks
tahtsin just neid
vahendeid kasutada?
Mida protsessi kéigus

Oppisin?

DIGIPADEVUS

Teab, et iga loomingu
kasutamise digus kuulub
selle autorile;

tuvastab leitud allika
autori;

teab, et veebis leiduv info
ei pruugi olla
usaldusvéirne;

viitab allikmaterjalile,
lisades autori nime, teose
pealkirja ja veebiaadressi;
koostab PowerPoint
esitluse ning esitleb seda
(Tere, Kevad!).

Oppesisu ja
pohimdisted
® autorioigused,

viitamine.

Teab, et iga loomingu
kasutamise digus kuulub
selle autorile;

tuvastab leitud allika
autori;

teab, et veebis leiduv info
ei pruugi olla
usaldusvéérne;

viitab allikmaterjalile,
lisades autori nime, teose
pealkirja ja veebiaadressi;
koostab PowerPoint
esitluse ning esitleb seda
(Tere, Kevad!).

Oppesisu ja
pohimdisted
® autorioigused,

viitamine.

Teab, et iga loomingu
kasutamise 0igus
kuulub selle autorile;
tuvastab leitud allika
autori;

teab, et veebis leiduv
info ei pruugi olla
usaldusvéirne;

viitab allikmaterjalile,
lisades autori nime,
teose pealkirja ja
veebiaadressi;
koostab PowerPoint
esitluse ning esitleb
seda (Tere, Kevad!);
ei tee digitaalkujutiste

salvestamise ja

Oppesisu ja
pohimoisted
® autorioigused,

viitamine.

terekevad.ee
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edastamisega kellelegi
kahju.

LIIKUMISOPETUS

MUUSIKA

Praktilised tood (nt loovtood): PowerPoint esitlus, e-kirja kirjutamine.




Oskar Lutsu Palamuse Pohikool

01.09.2024 Gppekava lisa 1 (ainekavad — GldGpetus 1. - 3. klass)

MAI

ULDTEEMA: Kevad

OPISTRATEEGIAD: Koosdppimine

varustab t60
kuupidevaga;
koostab niidise jargi
kutse;

eristab hailikut,
tahte, tdis- ja
kaashéalikut, sOna,
lauset;

Kirjutab omasonade

algusesse k, p, t;

kutse, Onnitluse ja
teate;

Kirjutab loovt66 ning
iimberjutustuse
pildiseeria,
tugisonade ja
kiisimuste abil;
eristab hailikut, tihte,
téis- ja kaashéaélikut,
silpi, sOna, lauset,

taishaalikuiihendit;

héélikut ja tihte,
tdis- ja kaashailikut,
haalikutihendit,

silpi, sOna, lauset;
maérgib kirjas
haalikuid digesti;
eristab lihikesi,
pikki ja tlipikki tdis-
jasuluta
kaashéilikuid;

teade, e-kiri.

OPPEAINED OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU OPITULEMUSED OPPESISU Miirkmed, lingid
1. KLASSIS 1. KLASSIS 2. KLASSIS 2. KLASSIS 3. KLASSIS 3. KLASSIS
EESTI KEEL Kirjutami Kasutab digeid Oppesisu ja Kasutab kirjutades Oppesisu ja Kasutab kirjutades | Oppesisu ja

ne kirjutamisvotteid, pohimoisted oOigeid viikeste ja pohimoisted oigeid tdhekujusid ja | pohimoisted
teab, kuidas vaikesi | e Suured suurte kirjatdhtede o  Umberjutustus, -seoseid, kirjutab o Tdishdaliku
ja suuri kirjatdhti kirjatdhed, tahekujusid ja tdishddliku loetava kéekirjaga; pikkus, suluta
Kirjutatakse ning viikesed seoseid,; pikkus, punkt, kirjutab tahvlilt ja kaashddliku
sOnas digesti kirjatihed, Kirjutab tahvlilt voi kiisimdrk, suur Opikust digesti dra; pikkus, asesénad,
seostatakse; kirjatihtede Opikust dra; algustdht, paigutab teksti kaashddlikuiihend
kirjutab tahvlilt dra; seostamine, tdaidab iseseisvalt tegusonad, korrektselt paberile , sonastik,
Kirjutab dpikust voi asesona, punkt, Opilaspéevikut ja kddndséonad, voi iimberjutustus,
toovihikust drakirja; suur algustdiiht, kujundab vihikut, sulghddlik s ja h arvutis, vormistab suur algustdiht,
tiidab tahvlindidise omasonad, paigutab niidise jargi tihe korval vihiku/dpilaspieviku lauselopumdirk,
jargi Opetaja abiga tegusonad, Kutse, to0d vihikulehele, (reeglipdrased). nouetekohaselt; loetelu,
dpilaspaevikut, kirja joonelisele valdab eesti sidesonad,
paigutab niidise lehele, varustab t60 hailikkirja aluseid ja podrsonad,
jargi to6d kuupéevaga; opitud keelendite kddndsonad,
vihikulehele, koostab Opetaja abiga oigekirja: eristab kutse, onnitlus,
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Kirjutab digesti
lithemaid (kuni 2-
silbilisi) sdnu ja
lauseid;

teab, et lause 10peb
punktiga;

teab, et lause
alguses, inimeste,
loomade, oma
kodukoha nimes
kasutatakse suurt
algustéhte;

Kirjutab digesti oma

nime.

Kirjutab digesti
sulghééliku
omasOnade algusesse
ja omandatud
voorsonade algusesse;
mérgib kirjas digesti
taishaalikuid;
teab peast
voortahtedega
tahestikku;
alustab lauset suure
algustdhega ja 1opetab
punkti voi
kiisimérgiga;
kasutab suurt
algustihte inimeste ja
loomade nimedes,
tuttavates
kohanimedes;
Kirjutab digesti
sonade 10ppu
e -d
(mida
teed?),
-te
(mida
teete?),
o -SSE
(kelles
se?
milless

e?),

Kirjutab digesti
asesonu;

margib opitud
sonades digesti
kaashéilikuiihendit;
kirjutab digesti
sulghééliku
omandatud oma- ja
voorsonade algusse;
mirgib kirjas digesti
kdand- ja
pOordsdnade Spitud
16ppe ja tunnuseid;
teab peast
voortidhtedega
tdhestikku, kasutab
lihtsamat sOnastikku
ja koostab lihtsaid
loendeid tdhestik-
jérjestuses;

Kirjutab suure
algustdhega lause
alguse, inimeste- ja
loomade nimed ning
opitud kohanimed;
piiritleb lause ja
paneb sellele sobiva
16pumairgi;

Kirjutab ettelitlemise
jérgi sisult tuttavat
teksti ja kontrollib
kirjutatut nédidise

jargi (30—40 sona);
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. -ga
(kelleg
a?
milleg
a?), -
fa
(kellet
a?
milleta
?);
Kirjutab ettetitlemise
jérgi opitud
keelendite ulatuses
sisult tuttavat teksti ja
kontrollib Kirjutatut
ndidise jargi (20—
25 sona

lihtlausetena).

koostab kutse,
Onnitluse, teate, e-
Kirja;

Kirjutab eakohase
pikkusega loovtoid
(k.a imberjutustusi)
kiisimuste,
tugisOnade,
joonistuse, pildi,
pildiseeria,
marksonaskeemi voi
kava toel.

Kirjutab nii koolis
kui ka igapédevaelus
késitsi ja arvutiga
eakohaseid tekste
vastavalt kirjutamise
eesmargile,
funktsioonile ja

adressaadile.

Lugemine

Tunneb hailik-
tdhelist vastavust,
loeb Opitud teksti
enam-vihem
ladusalt, lausehaaval
tiksiku peatusega
raskema sona ees
oma konetempos voi
sellest aeglasemalt;
moistab hédlega voi
endamisi (vaikse

héélega voi huuli

Oppesisu ja

pohimdisted

e Pealkiri, hinnang,
moistatus, jutt,
luuletus, kiisimus,
vastus,

lasteraamat

Loeb opitud teksti
suhteliselt digesti,
ladusalt
(lugemistempo vOib
olla kdnetempost
aeglasem), parandab
ise oma lugemisvigu,
enamasti viljendab
intonatsioon loetava
sisu;

moistab hédlega voi
endamisi lugedes

loetu sisu;

Oppesisu ja

pohimoisted

o  Kuisimus, vastus,
info, moistatus,
ndidend, luuletus,
vanasona, jutt,
sonastik,

lasteraamat.

Loeb nii hdilega ja
kui endamisi
ladusalt ja teksti
moistes; moistab
lihtsat plaani, tabelit,
diagrammi, kaarti;
loeb Opitud teksti
ette Oigesti, selgelt
ja sobiva
intonatsiooniga;
tootab tekstiga
eakohaste juhiste

alusel;

Oppesisu ja

pohimaisted

¢ Intonatsioon,
vdide, kiisimus,
palve, kdsk, keeld,
jutt, luuletus,
ndidend,
muinasjutt,
maoistatus,
vanasona, kiri,

lastekirjanik.
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liigutades) lugedes
loetu sisu;

vastab teksti kohta
kdivatele
kiisimustele, mille
vastused on palas
otsesOnu 6eldud;
on lugenud monda
lasteraamatut,
nimetab nende
pealkirja ja autoreid,
annab loetule
emotsionaalse
hinnangu (16bus,

tosine, igav ...).

vastab
teemakohastele (ka
lihtsamatele tekstis
mitte otsese infoga
seotud) kiisimustele;
leiab tekstis
iseseisvalt vastused
konkreetsetele
kiisimustele ja tootab
Opetaja abiga
eakohaste juhiste
alusel;

tunneb é&ra jutu,
luuletuse, maoistatuse,
ndidendi ja vanasona;
kasutab opiku
sonastikku Opetaja
abiga sOnade
leidmiseks algustéhe
jargi;

on lugenud 4
joukohast
lasteraamatut,
nimetab tegelasi ja
annab edasi loetu sisu
mone huvitava, enam
meeldinud episoodi

jérgi.

vastab suulistele ja
liihikestele
Kirjalikele
kiisimustele loetu
kohta;

eristab kirjalikus
tekstis vaidet,
kiisimust, palvet,
késku, keeldu;
tunneb dra jutustuse,
luuletuse, ndidendi,
muinasjutu,
moistatuse,
vanasona, kirja;

on lugenud lébi
vidhemalt neli eesti
ja véliskirjaniku
teost, koneleb loetud
raamatust;

teab nimetada
monda lastekirjanik
ku.
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Kuulamin
eja
konelemi

ne

Eristab hailikuid
(asukoht ja jarjekord
sonas), tdishadliku
pikkusi;

toimib Opetaja ja
kaaslase suulise
juhendi jérgi;
kuulab opetaja ja
kaaslase esituses
lithikest eakohast
teksti, moistab
kuuldud lause, jutu
sisu;

teab, et sonadel on
lahedase voi
vastandtdhendusega
sOna ja nimetab neist
moningaid;
viljendab end
suhtlusolukordades
arusaadavalt: palub,
kiisib, tdnab,
vabandab;

jutustab suunavate
kiisimuste toel
kuuldust, ndhtust,
loetust;

koostab Opetaja
abiga pildiseeria voi
kiisimuste toel

suulise jutu,

Oppesisu ja

pohimoisted

e Lause, jutt,
jutustamine,
pildiseeria,
kiisimus, vastus,
hdidletugevus,
arusaadav
vdljendamine,
jutustamine,
vastandtihenduse
ga sona, lihedase
tdhendusega
sona, luuletus,

algus, lopp.

Eristab tiis- ja suluta
haéliku pikkusi;
kuulab dpetaja ja
kaaslase eakohast
teksti ning toimib
saadud sonumi
kohaselt dpetaja abil;
koostab kuuldu pohjal
lihtsama skeemi ja
kaardi dpetaja abil;
kasutab kones
terviklauseid;

teab ja leiab
vastandtdhendusega
sonu ning dpetaja abil
ka lahedase
tdhendusega sonu;
viljendab
arusaadavalt oma
soove ja kogemusi
viikeses ja suures
rithmas; vestleb oma
kogemustest ja
loetust;

annab Opetaja abil
edasi lugemispala,
oppeteksti, filmi ja
teatrietenduse sisu;
koostab Opetaja abil
jutu pildiseeria, pildi

voi kiisimuste toel;

Oppesisu ja

pohimoisted

e Suluta
kaashddlik,
skeem, kaart,
tdislause,
jutustamine,
algus, lopp,
hddletugevus,
arusaadav
vdljendamine,
vastandtihenduse
ga sona, ldhedase
tihendusega

sona, luuletus.

Kuulab motestatult
eakohast teksti,
toimib saadud
sonumi voi
juhendite jérgi;
viljendab end
suhtlusolukordades
selgelt ja
arusaadavalt: palub,
kiisib, selgitab,
keeldub, vabandab,
tdnab;

vastab kiisimustele,
kasutades sobivalt
tdislauseid ning
lithivastuseid;
vaatleb sihipéraselt,
Kirjeldab

eesmargipéraselt

nihtut, eset, olendit,

olukorda, maérkab
erinevusi ja
sarnasusi;

avaldab arvamust
kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

annab kiisimuste
toel arusaadavalt
edasi Oppeteksti,
lugemispala,
pildiraamatu, filmi
ja teatrietenduse

sisu; koostab

Oppesisu ja

pohimoisted

e Hddletugevus,
arusaadav
vdljendamine,
tdislause,
liihivastus,
jutustamine,
skeem, kaart,
algus, lopp,
vastandtihenduse
ga sona, ldihedase
tdhendusega

sona, luuletus.
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mdotleb jutule alguse
voi 1opu;
esitab luuletust

peast.

mdtleb jutule alguse
voi 16pu;

vaatleb ja kirjeldab
néhtut, méarkab
erinevusi ja sarnasusi
Opetaja suunavate
kiisimuste toel;

esitab luuletust peast.

kuuldu/loetu pdhjal
skeemi/kaardi;
jutustab loetust ja
labielatud
stindmusest; jutustab
pildiseeria,
tugisonade,
mirksonaskeemi ja
kiisimuste toel;
motleb jutule alguse
ja 1opu;

leiab viljendamiseks
lahedase ja
vastandtdhendusega
sonu;

esitab luuletust

peast.

MATEMAATIK
A

Teab liitmise ja
lahutamise tehete
lilkmete ja tulemuste
nimetusi;

oskab koostada
lihtsamaid liitmise ja
lahutamise tehteid;
modelleerib Opetaja
abiga tekstililesande
sisu (joonis,
labiméng vm);
lahendab iseseisvalt
iihetehtelisi
tekstiilesandeid;
koostab dpetaja

abiga lihtsamaid

Oppesisu ja

pohimoisted

e Liitmise ja
lahutamise

omadused;

e Taht vorduses.

e Mirgid +ja-

Pohiméisted:
liitmine,
lahutamine,
liidetav,
summa,
vihendatayv,

vihendaja,

Selgitab jagamise
tdhendust, kontrollib
jagamise Oigsust
korrutamise kaudu;
korrutab arve 1-10
kahe, kolme, nelja ja
viiega;

teab, et arvuga 2
jagamine tdhendab
pooleks jagamist;
selgitab korrutamist
liitmise kaudu ja
jagamist kui
korrutamise
poordtehet;

madrab Oige tehete

Oppesisu ja

pohimoisted

e Korrutustabel.

e Jagamis tehte
lilkmete
nimetused.

e Arvavaldis ja

tehete jérjekord.

P6himoisted:
jagamine;
jagatav;
jagaja;
jagatis;

poordtehe.

Selgitab, mis on
murd;

nditab murru lugeja
ja nimetaja
asukohta;

selgitab madistete
murru lugeja ja
nimetaja tdhendust;
seostab moisteid
pool ja veerand
murdarvudega;
jaotab joonisel oleva
terviku etteantud
osadeks vastavalt
murru nimetajas

olevaarvu (2, 3, 4,

Oppesisu ja

pohimaisted

e Harilik murd.

e  Murrud %, Y5, Y4,
Vs

Pohimoisted:
murd

murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

0sa,

pool,

veerand,

kolmandik,
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tihetehtelisi vahe, jarjekorra avaldises vOi 5) jérgi; viiendik.
tekstiilesandeid/ tiht arvu tdhisena. (korrutamine/jagamin vérvib voi margib
matemaatilisi e, 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5
jutukesi; liitmine/lahutamine); kujundist;
piistitab ise kiisimusi hindab oma arengut vordleb osade
osalise tekstiga korrutamistehte ja suurusi etteantud
iilesannetes; jagamistehete ning jooniste jargi;
liidab peast 20 selle omaduste leiab arvust pool
piires; omandamisel; (*2), veerand (%),
lahutab peast valib endale kolmandiku (%5) ja
ileminekuta korrutamiseks ja viiendiku (V5);
kiimnest 20 piires; jagamiseks sobiva leiab terviku, kui on
valdab esialgseid lahendustee ja hindab teada sellest arvust
oskusi lahutada kriitiliselt saadud pool, veerand,
tileminekuga tulemust; kolmandik voi
kiimnest 20 piires; kontrollib ja hindab viiendik;
liidab ja lahutab oma lahenduskéikude valib endale sobiva
peast tdiskiimneid tulemust. lahendustee osa
100 piires; leidmiseks tervikust
asendab proovimise ja hindab kriitiliselt
teel vordustesse seal saadud tulemust;
puuduvat arvu oma kontrollib ja hindab
arvutusoskuse piires. oma
lahenduskiikude
tulemust;
hindab oma arengut
hariliku murru
tadhenduse
omandamisel.
LOODUSOPET Markab ja jélgib Oppesisu ja Teeb ilmavaatlusi, Oppesisu ja Liigub looduses Oppesisu ja
us looduses toimuvaid pohimdisted vormistab andmeid pohiméisted turvaliselt, pohiméisted
aastaajalisi muutusi e Aastaaegade ning teeb nende e lImavaatlused. kahjustamata e Liikumine
ning toob niiteid vaheldumine pohjal jéareldusi; looduses.
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INIMESEOPET
usS

nende tdhtsuse kohta
inimese elus;

seostab saadud
teadmisi igapdevaelus
ettetulevate
olukordadega;

liigub looduses
turvaliselt,
kahjustamata loodust,

teisi ja iseennast.

looduses seoses
soojuse ja valguse
muutustega.
Taimed, loomad
ja seened eri
aastaaegadel.
Kodukoha
elurikkus ja
maastikuline
mitmekesisus.
P6himéisted: suv
i, siigis, talv,
kevad, soojus,
valgus, taim,
loom, seen,
kodukoht,
veekogu,

maastik.

iseloomustab ilma

e Ilmastikunihtused

loodust, teisi ja

e Liiklusohutus.

ning valib ilmale iseennast;
vastava riietuse; Pohimoisted: pilvisu kéitub liikluses Pohiméisted: liikkumi
e mirkab ja jélgib s, tuul, ohutult, markab ne, kiirus.
looduses toimuvaid ohutemperatuur, ohuolukordi;
aastaajalisi muutusi sademed: vihm. vaatlevad
ning toob niiteid liiklusohutuse video
nende tdhtsuse kohta sid ja arutlevad
inimese elus. ilmastikutingimuste
ja pidurdusteekonna
vaheliste seoste iile;
kohtuvad
liikluspolitseinikuga
vmms, kes radgib
liiklusohtusest ning
viib 1abi
ndidiskatseid,
esitavad tema t60
sisu kohta kiisimusi.
e Kirjeldab enda Oppesisu ja Nimetab inimeste Oppesisu ja
huvisid ja tegevusi; pohimaisted oigusi ja nendega pohimaisted

kirjeldab enda ja
pereliikmete
iilesandeid kodus,
toob nditeid liksteise
abistamisest ja
pereliikmetega
arvestamisest;

toob niiteid oma
Oigustest ja
kohustustest peres,

koolis ja tihiskonnas.

e Mina. Oma
tugevuste (sh
tunnused,
omadused ja
tegevused) vilja
toomine

e Kodu. Erinevad
pered.
Pereliikmete

tegevus ja rollid.

kaasnevaid
kohustusi;

toob nditeid oma
Oigustest ja
kohustustest peres,
koolis ja

thiskonnas.

e Inimeste digused
ja kohustused.

e Vastutus.

e Laste digused ja
kohustused:
peres, koolis,

ldhikonnas.



https://www.liikluskasvatus.ee/et/taiskasvanule/2/soidukijuht-ja-soitja/kiirus
https://www.liikluskasvatus.ee/et/taiskasvanule/2/soidukijuht-ja-soitja/kiirus
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KAELINE
TEGEVUS

Seostab
omavahel
raamatuillustratsi
oone ja teksti
sisu;

selgitab endale
tuttavas
keskkonnas
(koolis ja klassis)
kasutatavaid
mirke ja
stimboleid ning
nende tdhendust;
nimetab, mida
néeb pildil,
ruumilises
teoses,
audiovisuaalses
teoses;

nimetab, teoses
nahtavaid vérve,
dratuntavaid

esemeid,
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e Hoolitsemine,
abistamine,
kaasamine ja
pereliikmetega
arvestamine.

e Vastutus, digused
ja kohustused
peres, koolis ja

Oppesisu ja
pohimoisted

e Volbriod

¢ Nodidade pidu
e Emadepiev

e Spordipdev

Ndidade oliimpia.

Pohimoisted:

o Materjali sddstlik
kasutamine,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsi

oon, illustreerija.

ldhitimbruses.
Vérdleb mérke Oppesisu ja Vaérdleb selgitab Oppesisu ja
(liiklusmargid, logod, | pohimdisted popkultuurist pohiméisted

embleemid, stimbolid
jms) omavahel ja
seostab mirgi vorme,
vérve, kujutatut méirgi
tdhendusega,

tunneb éra
tasapinnalised ja
ruumilised teosed;
nimetab Opitud
tehnikaid ja
kunstiliike (16ike-ja
kleepetehnika, guass,
vérvipliiatsitehnika,
plastiliini voolimine);
teab, mis on joon ja
pind ning
iseloomustab
erinevaid jooni
vastavalt omandatud

sOnavarale;

e Volbrioo

Nodidade pidu

Emadepédev

e Spordipédev

Ndidade oliimpia.

Pohimoisted:

o Materjali sddstlik
kasutamine,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsi

oon, illustreerija.

tuttavate tegelaste
(koomiksist, filmist,
animafilmist,
arvutimingust,
reklaamidest,
minguasjade)
visuaalset isikupdra
ja karakterit;

leiab lihtsamatelt
joonistelt ja
skeemidelt (sh toote
etiketid, pakendid,
dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku
info;

nimetab dpitud
tehnikaid ja
kunstiliike;

e  Volbrioo

Noidade pidu

Emadepédev

Spordipéev

Ndidade oliimpia.

P6himoisted:

o Materjali sddstlik
kasutamine,
kunstiteos, autor,
raamatuillustratsi

oon, illustreerija.
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olendeid,
kujundeid;
kasutab
vahendeid ja
materjale
saastlikult ja
ohutult;
korrastab
enamasti oma
téokoha;
Kirjutab oma
toole nime;
Kiisib
jaadvustatavalt
luba enne
filmimist voi
pildistamist;
teeb enamasti
aktiivselt kaasa
nii oma
initsiatiivil kui
etteantud
tlesandeid;
rakendab teoste
loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(vesivirvid,
16ike- ja
kleepetehnika,

pastell, guass,

vérvipliiatsitehni

ka, plastiliini

kirjeldab teoses
suurussuhteid ja
objektide paiknemist
(ees, taga, iileval, all
jne) ning
kolmemdotmelise
teose puhul vormi
tildisemalt (limar,
kandiline, lapik,
plistine jne);

nimetab teoses nahtud
kujundeid ja objekte,
mis meenutavad
tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkiilik
ine);

toob niite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt
ja sddstlikult
kunstitarbeid kasutab;
korrastab oma
tookoha;

eristab lihtsamate
néidete pohjal
tehislikke ja
looduslikke materjale
(nditeks puit ja
plastik);

kirjeldab tihel
otstarbel kasutavate
esemete peamisi

tunnuseid (niiteks

nimetab lihtsamaid
ruumi ja litkumise
mulje loomise viise
kahemdotmelises
teoses (nt kattumine,
teravus, suurus,
liikuvad poosid,
liikumise faasid,
Kiirusjooned);
nimetab pohivérve
ja oskab segada teisi
varve,

maistab
kunstivahendite
sddstmise ja
raiskamise tagajargi;
kirjeldab
kunstivahendite
(nditeks paber, virv,
savi) kasutamise
erinevaid voimalusi
javiise;

iildistab Opetaja
abiga lihtsamal
moel, millised on
tavapdaraselt tihe ja
sama otstarbega
esemed (vorm,
materjal). Opilane
oskab anda sellele
ka lihtsama

selgituse;
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voolimine jms)
ja vahendeid,;
viljendab enda
kogemuse piires

motteid, tundeid

ja kogemusi oma

kunstitoodes;
kirjeldab
visuaalteosel
ndhtavat
(nimetab
dratuntavaid
esemeid,
olendeid,
kujundeid,
varvid; mis see
on, mida ma
nden?);
Kirjeldab
visuaalteose
vaatlemisel
tekkinud
isiklikke seoseid
- mida néhtu
mulle meenutab,
mis siin pildil
toimuda voiks?;
Kirjeldab
etteantud

kisimuste

toetudes oma too

valmimise

protsessi - mida

vorm, suurus, raskus,
virv) ja arvab, mis
materjalist ese tehtud
on;

rakendab kahe- ja
kolmemootmeliste
teoste loomisel
Opetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid
(taimetriikk,
sormemaal, akvarell,
pointillism ehk
tapitehnika,
voolimine, ruumiline
paberitdd jms),
vahendeid enamasti
isikupérasel viisil,;
jargib enamasti
opitud t66- ja
ohutusvotteid;
maérkab {ihel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab
nendest oma lemmiku
ning pohjendab oma
valikut. Selgitus:
Soovime arendada
teadlikkust isiklikest
ja subjektiivsetest

eelistustest;

rakendab kahe- ja
kolmemootmeliste
(sh digivahendid)
teoste loomisel
omandatud
kunstitehnikaid
(nditeks varvi
pritsimine, erinevate
materjalide triikk,
diatiitipia,
paberbatika, kollaaz,
foto, ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid
isikupdrasel viisil
ning kombineerib
neid omavahel
(segatehnika, PVA-
liimiga
joonistamine,
ruumiline maal,
priigikunst jms);
jargib Gpitud t66- ja
ohutusvotteid;
véljendab motteid,
tundeid ja kogemusi
oma kunstitoodes
isikupéra
vaartustades;
arvestab lihtsama
tarbeeseme loomisel

kindla kasutaja
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ja kuidas ma
tegin, milliseid
vahendeid
kasutasin? Mida
t00 tegemisel
nautisin?
Millised
raskused
uletasin?;
Kirjeldab
etteantud
kiisimustele
toetudes
valminud t66d -
mida ma oma

t00s naen?

arutleb ja seostab
varve tekkinud
muljega (nditeks miks
kirjutavad opetajad
tavaliselt punase
vdrviga ja miks on
keelumdrk punane) ja
valib esemele selle
otstarbega sobiva
varvitooni;

kirjeldab enda ja
teiste loodud

visuaalteosel ndhtavat

Opitud sOnavara

kasutades - nimetab ja

kirjeldab teostel
néhtavat - mis see on,
mida ma néen ja
milline see on (Kui
suur, millise

kujuga, mis varvi,
milliseid jooni,
pindasid, vorme
markab, kuidas need
paiknevad?);
kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid -

mida nahtu mulle

vajadustega —
tehnoloogia;

toob oma kogemuse
pinnalt néiteid
erinevatest igapdeva
valikutest, oma
eelistustest ja nende
erinevatest
tagajirgedest;

esitab visuaalselt
(teos, video,
infoplakat,
animatsioon,
koomiks,
moistekaart jms)
erinevate igapieva
valikute tagajérgi,
Kirjeldab enda ja
teiste

loodud visuaalteose
1 nahtavat - nimetab,
Kirjeldab ja
analiitlisib
visuaalteoseid
(nditeks mis see on,
mida ma nden.);
kirjeldab
visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid,
meeleolu, toob
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meenutab? Mis teoses
toimuda voiks? Mis
mind nii arvama
paneb? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab?;
irjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda to6 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma
protsessi kédigus

Oppisin?

nditeid ja vordleb,
pohjendab oma
arvamusi - mida
ndhtu mulle
meenutab? Mis
teosel toimuda
voOiks? Miks ma nii
arvan? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab?
Miks?

kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda t00 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks
tahtsin just neid
vahendeid kasutada?
Mida protsessi

kdigus Oppisin?

DIGIPADEVUS

Teab lihtsamaid
pohimdisteid (nt
algoritm, kood,
programm, robot);
toob elulisi néiteid
programmide
kasutamisest;
moistab kiskude
tépse jargimise

vajalikkust;

Oppesisu ja

pohimdisted

e algoritm, kood,
programm, robot,
kdsk, kdsurida,
tingimuslause,
kordus, tstikkel,

vead koodis.

Teab lihtsamaid
pohimdisteid (nt
algoritm, kood,
programm, robot);
toob elulisi néiteid
programmide
kasutamisest;
moistab kiskude
tépse jargimise

vajalikkust;

Oppesisu ja

pohimoisted

e algoritm, kood,
programm, robot,
kéisk, kdsurida,
tingimuslause,
kordus, tstikkel,

vead koodis.

Teab lihtsamaid
pohimodisteid (nt
algoritm, kood,
programm, robot);
toob elulisi néiteid
programmide
kasutamisest;
moistab kdskude
tipse jargimise

vajalikkust;

Oppesisu ja

pohimaisted

e algoritm, kood,
programm, robot,
kéisk, kdsurida,
tingimuslause,
kordus, tstikkel,

vead koodis.

(Digiopik I kooliaste:

https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik

1/front-matter/introduction/)



https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/front-matter/introduction/
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/front-matter/introduction/
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e koostab algoritmi
iihest enda
tegevusest;

e juhib erinevad
robootikaseadmeid,

e selgitab etteantud
lihtsa programmi
sisu, leiab sellest
vigu ning ennustab
t60 tulemit;

e moistab, et oma
digipadevust peab
pidevalt

ajakohastama.

koostab algoritmi
ithest enda
tegevusest;

juhib erinevad
robootikaseadmeid,;
selgitab etteantud
lihtsa programmi sisu,
leiab sellest vigu ning
ennustab to0 tulemit;
moistab, et oma
digipddevust peab
pidevalt

ajakohastama.

koostab algoritmi
tihest enda
tegevusest;

juhib erinevad
robootikaseadmeid,
selgitab etteantud
lihtsa programmi
sisu, leiab sellest
vigu ning ennustab
t60 tulemit;
mdistab, et oma
digipddevust peab
pidevalt
ajakohastama;

Ei tee
digitaalkujutiste
salvestamise ja
edastamisega

kellelegi kahju.

LIIKUMISOPE
TUS

MUUSIKA

Praktilised tood (nt loovtood): -




